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Valódi vezetési élmény? Elképesztően hiteles fizika? 
Minden idők legjobb Need for Speed játéka? 
Tesztünkből minden kiderül! 


ASSASSINS CREED: 
BROTHERHOOD 

SIMS: MEDIEVAL 
SHOGUN 2: TOTAL WAR 
RIFT 
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DRAGONAGE 2 


Íme az utóbbi évek egyik legjobb 
szerepjátékának folytatása: új hős, új 
kihívások - és az örök kérdések... 


A 

CRYSIS 2 
"Ezúttal New York utcáin folyta- 
tódik a harc: emberfeletti erővel 
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Jelentkezz az X2010 CHALLENGE nemzetközi versenyre 
és mérkőzz meg mozivásznon a világ gamereivel! 


SELEJTEZŐK: 


CINEMA CITY Szeged 
2011.04.05. 
CINEMA CITY Debrecen 


- J0OTT.Ö4.Ö4. 
3 CINEMA CITY Pécs 


JÖVTŐA4. 12. 
CINEMA CITY Győr 

J0T1.04 13 é s. a 

CINEMA CITY Aréna ORSZAGOS DONTO 

20101.04-181 2011.04.16 - Budapest 


CINEMA CITY Aréna 


Ni A 98 Kövesd 
NEMZETKOZI DONTO az eseményeket 
5 a Red Bull MOBILE 
2011 ösz - Salzburg portálon! 


Hangar-7 NAL 
mé MVáxAILE 
CITY Gamestar 


( a 5 SONY www.redbull.hu/x2010challenge 


Részletek 
a 77. oldalon! 


DRÁGA OLVASÓK! 


és ezt ki is hírezzük a 
GamesStar Online-ra (elvégre mi a 
hír, ha nem ez?), mindig kíváncsi- 
an figyeljük a kommenteket. Az 
utóbbi időben gyakran sóhajtozott a 
- máskülönben rajongva tisztelt - já- 
tékos fiatalság, hogy ,bah, mily ke- 
vés jó játék van a tesztrovatban - 
persze ez nem a ti hibátok" (leg- 
alább ezt sikerült elismerni, elvégre 
valóban nem ülhetünk neki progra- 
mozni). (Vagy legalábbis nem len- 
ne benne sok köszönet.) Most azon- 
ban senkinek sem lehet oka a panasz- 
ra, mert olyan erős felhozatal esett 
be, mint máskor a karácsonyi haj- 
tás előtt. Dragon Age II, Crysis 2, 
Shogun 2 Total War, Sims: Medieval, 
Assassins Creed: Brotherhood - és 
persze a címlapsztorink, az új Need 
for Speed rész. Biztos vagyok ben- 
ne, hogy mindenki talál magának ked- 
vére valót, nekünk legalábbis az a fő 
gondunk, hogy miképp szerzünk ma- 


MIKOR MEGJELENIK AZ 
AKTUÁLIS LAPSZÁM, 


CÍMLAPSZTORI: 


gunknak kellő mennyiségű szabadidőt 
hozzájuk. 


Ha pedig ezeket már mind sikerült ki- 
végezni és végre felállna az ember a 
gép elől, hogy mégis megnézze, mi- 
lyen szép a tavasz (pillanatnyilag jeges 
eső esik, úgyhogy a jelek szerint elma- 
rad), akkor sem olyan könnyű ám sza- 
badulni! Megérkezett a Nintendo 3DS, 
és végre alaposan le is tesztelhettük, 
hogy milyen élmény kézikonzolon ját- 
szani 3D-ben. Na persze, én nem mon- 
dom, hogy nincs élet a játékokon túl 

- csak annyit, hogy néha nem könnyű 
átvergődni odáig, ennyi játék között. 


De mielőtt azt hinnétek, hogy mi 
tényleg egész nap csak játszunk (bár 
ezek után már úgysem dumálom ki 
magam, igaz?), azért szervezkedünk 
is erősen. Sokan kérdeztétek példá- 
ul, hogy csinálunk-e még Xbox-bulit a 
Corvin moziban - a válasz igen, leg- 
közelebb a Shift 2-vel lehet játsza- 

ni mozivásznon, értékes nyeremé- 


NEED FOR SPEED 
SHIFT 2 UNLEASHED 


nyekért. A pontos időpont még nem 
dőlt el, úgyhogy érdemes figyelni a 
GSO-t (gamestar.hu - meglepő mó- 
don) vagy Facebook-csoportunkat 
facebook.com/gamestarhu). Pon- 
tosan lehet már tudni azonban az 
idei Game Developer Forum dátumát, 
úgyhogy akit a játékvilág szakmai ol- 
dala is érdekel, szívesen hallgatna 
előadásokat, netán kérdezne is hazai 
és külföldi fejlesztőktől, a legkülön- 
élébb témákban, az mindenképpen 
vésse fel már most a dátumot: április 
22. De lesz ezenkívül sok más egyéb 
is, amiről még nem beszélhetünk, 
úgyhogy legyetek éberek, feleim. 


Ha pedig minden igaz, jövő hónapban 
már teszteljük A Játékot, Amiről Azt 
Hittük, Hogy Már Sohasem Jelenik 
Meg. Vajon mi az? Hát a Duke Nukem 
Forever! Elhiszitek?" 


mazur 


Mi természetesen még mindig nem. 


JELENT TIZENHAT RÉSZÉVEL az autós játékok meghatáro- 

zó címe. Az 1994-ben megjelent első rész volt az a játék, amelynek 
Special Edition változata miatt nyolc megáról tizenkettőre bővítettem az 
akkori gépem memóriáját. Ezt követően átlagot számolva tulajdonképpen 
évente kaptunk egy új részt, ami ugye az átlagok tulajdonságait figyelembe 
véve kicsit sántít, mivel voltak kihagyásos évek, de olyanok is, amelyek egy- 
szerre két címet hoztak, pedig elégedettek lettünk volna egy normálissal. 
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STRIKE 
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ASSASSINSS CREED: BROTHERHOOD 48 


BEYOND GOOD 8. EVIL HD 81 
CALL OF DUTY: BLACK OPS - FIRST STRIKE. 78 
CRYSIS 2 52 
DEAD SPACE 2: SEVERED 78 
DEXTER: THE GAME 68 
DRAGON AGE II 42 


FABLE III: TRAITORS KEEP 78 

FIGHT NIGHT CHAMPION 80 

FIGHT NIGHT CHAMPION (IPHONE) 83 

STARFRONT: COLLISION 83 

JÁTÉKVÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 86 

MOTORSTORM: APOCALYPSE 84 

NEED FOR SPEED: SHIFT 2 UNLEASHED. 36 

OMSI THE OMNIBUS SIMULATOR 76 

PAINKILLER: REDEMPTION 70 

RIFT 72 

THE SIMS MEDIEVAL 64 

TORCHLIGHT 79 

TOTAL WAR: SHOGUN 2 58 

WE DARE 82 
SZERKESZTŐSÉG 
Főszerkesztő: Virágh Márton (mazur) mviraghAidg.hu 
Főszerkesztő-helyettes: Fülöp Viktor (ender) víulopaidg.hu 
Lapszerkesztő: Telek Zoltán (Sam) ztelekOidg.hu 
Szerkesztők: 
Dragon György (Gyu) gyuggamestar.hu 
Papp Gábor (PG) gpappOidg.hu 
Kálvin Balázs (Flatline) bkalvineidg.hu 
Bátky Zoltán (B2) bzOgamestar.hu 
GameStar DVD szerkesztő: 


IMPRESSZUM 


Váraljai Krisztián (Disorder) kvaraljaididg.hu 


Szerkesztőségi asszisztens: 


Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliercogamestar.hu 
Munkatársak: 

Balla , Naughty" Zoltán (Duncan) duncanGogamestar.hu 
Balla Ákos (Mayer) mayerOgamestar.hu 
Beregi Tamás (Berm berrOgamestar.hu 
Halász Bertalan (Boe) bhalaszOidg.hu 
Páll Zsófia (Sophiaso) zspallgidg.hu 
Rátfai Gábor (RG) gratfaigoidg.hu 
Szeleczky Ádám (aDaM) aszeleczkyOidg.hu 
GameStar TV 

Szerkesztő: Dragon György (Gyu) gyuggamestar.hu 


Videoszerkesztők: Kálvin Balázs (Flatline)  . flatlinegflatline.hu 
Nagy Endre (Endre Man) enagyOidg.hu 


GameStar Online 


Főszerkesztő: Fülöp Viktor (ender) víulopXidg.hu 


Súlylökő, bár lennék 

súlylökő! Mert a súly- 
lökőt nem kell félteni: 
ha valaki szemtelen, gyorsan elveri. 


Bezzeg engemet, ha bárki megpo- 
foz, védekezhetek, nem oszt, nem 
szoroz. 


A Sophiaso 


Egyértelmű, hogy nin- 

dzsa lennék. Esetleg 

vadakat terelő juhász. 

Vagy újságíró, aki 
amúgy vadakat terelő juhásznak 
álcázza magát, de valójában nin- 
dzsa. Vagy várj... O. 


Tuti, hogy valaki lelövi 

a gyümölcs a Jogobel- 

lában poént, így bár- 
mennyire is ez az álmom, maradok 
a földhözragadt változatnál: film- 
rendező, forgatókönyvíró, esetleg 
képregényrajzoló. 


Chavalier 
Paladin vagy másod- 
alkertész. Mivel sár- 
kányokkal legfeljebb 


álmaimban viaskod- 
hatok, darazsakkal viszont bármikor, 
arra még látok esélyt, hogy a virágok 
között fussak be karriert. Még akár 
híres is lehetek, hiszen tudjuk jól, min- 
dig a kertész a gyilkos. 


Munkatársak: 

Erdei Patrik (Paca) paca€ogamestar.hu 
Vörös Lóránd (Chavalier) chavaliercogamestar.hu 
Kaiser Károly Dávid (Mastigias) kkaiserőidg.hu 
Grafika, tördelés, címlapterv: 

Béres Gábor (Gaben) gberesOidg.hu 
Lukács Gergely (Fulton) giukacsOidg.hu 
Berényi István iberenyigidg.hu 
Berényi Teréz tberenyigidg.hu 
Korrektúra: 

Hajdú Éva (Eskin) ehajdugidg.hu 


Szerkesztőségi ügyelet: Horváth Lászlóné  bhorvathOidg.hu 
Telefon: 577-4300, fax: 266-4343 


KIADÓ 

Kiadja az IDG Hungary Kft. 

1075 Budapest, Madách Imre út 13-14. A épület IV. em. 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Internet: www.idg.hu 

Bankszámlaszám: 10300002-20328016-70073285 

Felelős kiadó: Bíró István ügyvezető ibirodidg.hu 
Műszaki vezető: Babinecz Mónika mbabineczOidg.hu 
Nyomás és kötészet: Infopress Group Hungary Zrt. 

Igazgató: Lakatos Imre officeeinfopressgroup.hu 


ÜGYFÉLSZOLGÁLAT 

Telefon: 577-4301, fax: 266-4343 
E-mail cím: terjesztesg0idg.hu 
MediaShop: mediashop.idg.hu 


Ha más szakmát választanátok, 


ASK DA TEAM 


Villalakó szeretnék 

lenni, vagy vezér- 

igazgató. Előbbi 
azért, mert minimális agymunkát 


igényel, utóbbi pedig egyértel- 
műen a megszerezhető anyagi 
javak végett. 


Szerintem kocsimosást 
ú vállalnék, esetleg moso- 
i ../  gatást a Taco Bellben. 
De mindig is érdekelt a szervdonorság 
is, érdekes, izgalmas karrierlehetőségek 
rejlenek abban a szakmában. 


Köztársasági Jedi lo- 

vag, esetleg hutt maf- 

fiózó. A Jedik Erősek 
(értitek), a huttok pedig csak ülnek 
és jön a pénz, meg a táncosok, meg 
a Leia hercegnő, meg a fali dísz. 


Flatline 


Pék vagy lángossütő. 

Mert szeretem a lán- 

gost. Komolytalanabbra 
fordítva a szót, körökre osztott straté- 
gia-dizájner, mert annál nincs jobb. 


HIRDETÉSI OSZTÁLY 

Hirdetési osztály vezető: 

Melovics Csaba 

Telefon: 577-4310, fax: 266-4274 
Kereskedelmi asszisztens: Bohn Andrea 
Telefon: 577-4316, fax: 266-4274 
Médiaajánlatok: idg.hu/media 

E-mail: kerirodagdidg.hu 


csmelovicsOidg.hu 


abohnEidg.hu 


MARKETING 

Marketing munkatárs: Kovács Judit jkovacsOidg.hu 
KONFERENCIA 

Rendezvényszervező: Szebeni Gabriella — gszebeni€idg.hu 
TERJESZTÉS, ELŐFIZETÉS 

Terjesztési igazgató: Babinecz Mónika . mbabineczOidg.hu 


Terjeszti: A kiadványt a LAPKER ZRt., alternatív terjesztők és 
egyes számítástechnikai szaküzletek terjesztik. A GameStar 
előfizethető a kiadó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, 
az ország bármelyik postáján (információ: 06-80 444-444; 
hirlapelofizetesepposta.hu.), Budapesten a hírlap ügyfélszol- 
gálati irodákban, a Központi Hírlap Centrumnál (Bp.., VIII. ker. , 
Orczy-tér 1., tel.: 477-6300). 

A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárol- 
hatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: H-Cs: 8.30-16.30, 
P:8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu 
honlapon, vagy a terjesztesgidg.hu e-mail címen. 
Megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 


GameStar dupla DVD melléklettel: 1 995 Ft, 1/4 éves 
előfizetés: 4 920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9 870 Ft, 

1 éves előfizetés: 19 020 Ft 

GamesStar dupla DVD melléklettel: ISSN 1787-9027 


mi lenne az? 
A kérdést feltette — Dx-ter 


Mondanám, hogy prog- 

ramozó, de az nem ér, 

mert tényleg elkezdtem 

tanulni szabadidőmben. 
Úgyhogy vadakat terelő juhász és/ 
vagy vörös ruhában éneklő, búgó 
hangú díva. 


Szabadidejében egy 
karib-tengeri szige- 
k. ten golfozgató sike- 
res gyerekmesekönyv-író, amatőr 
pilóta, legóművész és mindenekfe- 
lett zenei stúdiótulajdonos lennék. 
Még nem értem el az összes célt, 
de jó úton haladok. 


Szívem szerint Charlie 
Sheenként dolgoznék. Ő 
 A-7/ a példaképem, mert haj- 
landó áldozatkészen, na- 
gyon sokat melózni és mert emellett ké- 
pes a családjára és a barátaira is ener- 
giát szakítani. Mindig a topon van, nem 
fecsérli el az idejét és pénzét felesleges 
hülyeségekre. A lényegre koncentrál. 


Disorder 


A Bobby Kotick neve- 

zetű foglalkozást űz- 

ném legszívesebben. 

Ha unatkoznék, egyszer 
stúdiókat zárnék be, máskor kiad- 
nék egy új világítós mountot a World 
of Warcrafthoz, de néhanapján akár 
még egy zseniális Call of Durty-folyta- 
tást is berendelhetnék. 


JOGI KÖZLEMÉNYEK 

Jogi közlemények: Szerkesztőségünk a kéziratokat ! 
lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszakül- 
dését, megőrzését. 

A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben 
vagy fordításban), minden megjelent képet, táblázatot 

stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, 
nyilvános vagy üzleti felhasználásuk kizárólag a kiadó 
előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt 
DVD-k, a GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan for- 
galomba nem hozhatók. A DVD-ken található programokat 
a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám 
azok tartalmáért, illetve futásáért felelősséget nem vállal. 
A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel 
kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget nem vállal. 

Az esetleges hibás DVD mellékletet postán juttassa el 
ügyfélszolgálatunkra, térítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 
Olvasóink szokásait a Nemzeti Médiaanalízis méri fel. 


(esíji 


Sicontact Kft 


N0OD32 Antivírus 
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GS TVI TARTALOM 


TELJES JÁTÉK nő ka ! Játékbemutató 03:28 


Másvilág 28:20 
Mélyvíz 0552 
Aréna 17-47 
Kerekasztal 15:34 
JÁTÉKOK 

Heroes of Might and Magic 6 00:00-3:32 
Mythos 03:33-6:22 
Shogun 2: Total War 06:23-16:02 
Bloodline Champions 16:03-20:22 
Warhammer 40 000: Dawn of WarII 20:23-25:22 
DC Universe Online 25:23-33:28 
VICCES JÁTÉKOK 


me, a kerekasztal lovagjai és király- 
nője! Eskin, Gyu, Mazur és Mastigias 
LOKI EGY REMEK AK- akik más-más tulajdonságokkal és a játékparódiákról beszélgetett, 
A szász z E átékosan, már-már parodisztikusan. 
cIÓ RPG-játék, amely- képességekkel rendelkeznek -— ez A képen jól látható, Mastigias annyi- 
ben görög, egyiptomi, mindenképp növeli az újrajátsz- ra komolyan tud nézni, hogy körü- 
skandináv és azték mitológiai hatóságot, mivel nem ugyanolyan ötte mindenki kacagni kezd. 
elemek keverednek, így példái stílusban fogunk haladni egy f. 
emcsak Trója ostrománál lehetünk rettenthetetlen norvég harcossal, SZOKNYAPECÉR A 
ott, hanem az azték birodalom bu- mint egy azték sámánnal... Ha pedig Más világ jött a Másvilágban. Ami 
ssánál is. A törté int Seth ] z [ti kb. igaz, az igaz, Gyu is jól néz ki, de 
kásá ál is. tör éne szet int eth, a ez nem enne elég, mu tis csaták an a pálmát Eskin vitte: szoknyájával 
pusztítás és káosz egyiptomi istene is részt vehetünk a barátaink ellen! mindenki figyelmét (főleg a kamerás 
zűrzavart okozott a világban, és Telepítéshez indítsátok el a DVD-n úrét) magára vonta, úgyhogy külön 
ekünk kell elkapni, mind a négy mi- található Setup-Loki.exe nevű fájlt. koncentrálnotok kell majd, ha a be- 
jesz ajta ok ze [lsz séájásítáli f6 szélgetésre is oda akartok figyelni. 
tológia történésein átüldözve őt. Ez 
azonban nem lesz könnyű feladat, z (2 7 
gyanis több száz teremtmény áll HARDVERIGÉNY MOKA, KACAGÁS Fels 
ő ; , Az Arénában a három nagyágyú En- 
ajd utunkba: csontvázak, hatalmas der, Gyu és Mazur arénázott. Any- 
pókok, kentaurok, múmiák, hárpiák, Processzor: P4 2000 MHz nyira sziporkáztak, hogy lányos zava- 
em beszélve a főgonoszokról RAM: 512 MB rukban kacagásba kezdtek, ezt látha- 
nint például Fafnir. a sárká 7á Szabad hely: 7 GB tóan Mazur nyerte, második Ender, 
látta ztés : 248 y gy DirectX: 9.Oc kicsit meglepődve, de mindenképp 
Fenrir, az óriásfarkas. A játék elején Videokártya: GeForce 4 Ti vagy vidáman pedig Gyu a harmadik. 
égy hős közül kell választanunk, Radeon 9000 
HASZNOS PROGRAMOK 
! eser DRIVER: ATI 11.2 XP/VISTA, NVIDIA 
ar Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelemre. Olvasóink az Agnitium két biztonsági csomagját ingye- 266.58 XP/VISTA/7 
Ezt a GameStar olvasóinak az Eset Smart Security programcsomag nesen használhatják február 15-ig, ehhez internetes VIDEÓ: K-Lite Codec Pack v6.10, DivX vZO 
szolgáltatja, amely egyben vírusirtó, tűzfal és spamszűrő is. Ezért regisztráció szükséges. Látogassunk el a www. VLC Player v1.1.7 


AONIHLITÁT/aNtEStaK CIREIEÉSÍT TS OE ag Lá FÁJLMENEDZSER: Total Commander 
lis havi kódot (az Antivirus Próhoz: március 15-ápri- 


lis 30., 2011: 5ZV04-T8K84-K4GC8B-BSBBK-ACLOH, vz56a, Free Download Manager 3 


I mindössze annyit kell tenned, hogy feltelepíted a DVD-melléklet Mély- 
víz részlegében található Eset Smart Security kliensprogramot, majd 
ezek után látogass el a www.eset.hu/gamestar oldalra. Itt szüksé- 


ged lesz az újságban található havi kódra, amellyel hónapról hónapra a Security Suite Próhoz: március 15-április 30., 2011: GRAFIKA: HyperSnap-DX vó.81.05, Irfan- 

meghosszabbíthatod a program licencét. A kód a NOD32 aktiválásá- PNN95-U2N89-C88SC-SCCB5-E9W6U). View v4.28, Gimp 2.6.11, Paint. NET 3.56 

hoz is felhasználható. A telepítéshez internetkapcsolat szükséges! INTERNET: Internet Explorer 8, FireFox 
5616 


Megajándékozunk ráadásul a Panda biztonsági termékcsa- CHAT: aMSN v0984, mIRC 6.35 

Fk ládjának 30 napig használható vadonatúj, 2010-es változa- . . TÖIMMÖRÍTŐ: WinRAR v393, WinZip 15 

új taival is. A terméket aktiválnod kell, első indításkor kérhetsz VÍRUSIRTÁS, SPAMSZŰRÉS: ESET 
termékkulcsot e-mail címed, illetve meglévő Panda ügyfélszá- 
mod beírásával. Ezután az aktiválást a program automatiku- 


Az új VIPRE Antivirus Premium egyetlen ultrakönnyű rendszerben egyesí- 
ti a vírusirtót, akémprogramok elleni védelmet és a tűzfalat. Az új szemé- 
E lyi tűzfal káros URL-szűrővel és két behatolásvédelmi rendszerrel fokozza a 
VIE biztonságot, amellyel a böngészőt már a káros honlapok megnyitásától is 
i (71 távoltartja. Az új tűzfal része egy reklámszűrő is, ami mindenki számára ké- 


Smart, Security, Vipre Antivirus 4 AntiSpy- 
ware, Outpost Pro Security Suite 


nyelmesebbé teszi a böngészést. A teljes védelem mindössze 29 MB me- san elvégzi, erről e-mailben megerősítést is kapsz. Probléma FÉSA. 
móriát fogyaszt, ezért a VIPRE lassú számítógépekre és netbookokra egy- esetén írj e-mailt a support Cohu.pandasecurity.com címre. DVD-ÍRÓ SZOFTVER: Burn4Free v53 


aránt ideális választást jelent. Próbálja ki a világ legjobb proaktív vírusvé- IRODAI SZOFTVER: OpenOffice 3.1.1 


delméből készült teljes védelmi rendszert, a VIPRE Antivirus Premiumot! 


- I GYE LE M ij] Ha problémád van a lemezzel, hívd a 06-I-577-43501-et, 
m vagy írja terjesztesdidg.hu-ra, de előtte olvasd el ezt! 


Amennyiben a GS1103 jelű DVD-lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő programmal el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. 
A kezelőfelület Firefox böngészőre és 1024x768-as felbontásra van optimalizálva. A Loki telepítéséhez a DVD , Teljes játék" menüpontjában található útmutató. 

Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik program, akkor haszn meghajtóprogramokat (DirectX, VGA-kártya driver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. 

Ha törött a lemez, vagy a meghajtód nem olvassa, azonnal írj a terjeszte: g.hu címre, vagy hívd a 06-1-577-4301-es számot. 
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Crysis 2 Dragon Age II 


várható: 2011. március 25. 


megjelent, kapható 


DRAGON ÁGE IÍ 


fi 


ÍV 


9 990 Ft wa ag ety BIOWARE ső 9 990 Ft 


Darkspore Bulletstorm Shift 2 Dead Space 2 
várható: megjelent, Unleashed Megjelent, 
2011. kapható várható: kapható 
március 31. 2011. 
március 31. 
ELM TÁ YEN 
JEE) 2 3 Sims 3 Sims 3: Sims Portal 2 
0 JA u. magyar Szabadtéri Medieval várható: 
t6 8 ; JÁ felirattal, : kalandok várható: 2011. 
VA AA V AY: árcsökkenés PllYi5 cuccok 2011. április 22. 
/89 VAVA 48 F/ kg kiegészítő, március 25. 
WV ? VA 9 TA Ka y j Al magyar jicál B 
a CN AR ? felirattal "eg 
Ag 
8990Ft 9990 Ft 
Dragon Age: Dragon Age Mass Battlefield 
Vérvonalak Vérvonalak: Effect 2 Bad 
magyar Eszmélés magyar Company 2: 
felirattal kiegészítő, felirattal Vietnam 
magyar (angolul nem kiegészítő, 
felirattal játszható) csak kód 
(adathordozót, 


DVD lemezt nem 
tartalmaz) 


Írjatok! arenacogamestar.hu 


E HAVI LEVELEINK 
AZ ELŐZŐ HAVI GAMESTARRA 
REAGÁLNAK 


8" TELJES JÁTÉK: F.E.A.Ri 


GarieStar 


s LEFIELD 
3 


.J 


c 


Zn, 
szál 


//Gyu 


Először is le kell szögezzem, egyetér- 
tettem azzal, hogy elhalasztottátok 

a februári számot. A Battlefield 3-ról 
inden videót megnéztem, elolvastam 
mazur cikkét és igen, nagyon dögös 
esz. Azonban van egy osztálytársam, 
aki nekiállt hőzöngeni, hogy soha többé 
em vesz GameStart, mert őt nem 
érdekli a Battlefield 3, és ez milyen 
elháborító, hogy megígértétek, hogy 
ekkor jelenik meg, aztán meg nem is 
akkor jelenik meg. Próbáltam nyugtat- 
gatni, elmondtam neki, hogy nagyon jó 
lett a cikk és mazur csak emiatt ment 
ki Stockholmba, a kiadó biztos nem 
engedélyezte előbb az újság megjele- 
nését. Abban viszont igazat kell adjak 
neki, hogy azok, akiket mondjuk nem 
érdekelt a Battlefield 3, most csalódot- 
tak lehettek, mert késett az újság és a 
BF3 sok oldalt , elfoglalt" belőle. Ezért 
kíváncsi lennék, hogy születnek az ilyen 
elhalasztós döntések, milyen szem- 
pontokat vesztek figyelembe, s hogy 
lesznek-e ilyenek még? Ja és még egy 
- ezt miért nem tudjátok előre, amikor 
az újság hátába írjátok a megjelené- 
seket? Remélem, megválaszolhatók a 
kérdéseim és nem kell megölnötök, ha 
elmondtátok a választ! 


Az újság utolsó előtti oldala egy 
jóslat - fogjuk fel így. Megpróbál- 
juk megjósolni, mi lesz körülbelül 
egy hónap múlva, milyen témák, 
tartalmak érkeznek majd. Sokszor 
10096-os a találati arány, de sokszor 
nem, hiszen amikor az utolsó oldalt 
leadjuk (most konkrétan március he- 
tedikén), akkor nem lehet tudni, mi 
lesz március huszadikán. Vagy áp- 
rilis elsején. Próbálunk jósolni, igyek- 
szünk nagy valószínűséggel eltalálni 
a dolgokat, de nem látunk a jövőbe. 
Lássunk most egy fiktív példát: 
március hetedikén nem tudhatjuk, 
hogy például március huszonhatodi- 
kán úgy dönt a Blizzard, hogy küld 
egy repülőjegyet valamelyik újság- 
írónknak, azon célból, hogy nézzük 
meg az új MMO-jukat, amelyről csak 
április 25-én írhatunk (a kiadóknál 
bevett szokás embargósítani a 
játékokat, hogy az infók egyszerre 
derüljenek ki a világban mindenhol). 
A megígért megjelenésünk legyen 
például április 21. Ekkor a májusi 
számig lemaradnánk az adott szen- 
zációs témáról, hiszen április 21-ig 
még nem írhatunk róla, májusra 
pedig mindenki a világon megírná 

- úgyhogy mi lennénk az utolsók. 
Ilyenkor lehet választani: legyünk 


KEDVES OLVASÓK! 
Remélem, mire ezt olvassátok, gyönyörű ta- 


elsők a világon, de várassunk meg 
titeket egy-két nappal, vagy legyünk 
utolsók, ezzel csalódást okozva 
mindenkinek. Úgy gondolom, ti is 

az elsők között szeretnétek hallani 
egy-egy újdonságról, ahogy mi is 

- már önmagában ez a szituáció vi- 
gasztalhatja azokat, akiket esetleg 
nem érdekel a Blizzard új MMO-ja 

és emiatt kellett várniuk a lapra. Az 
pedig sosem volt gond, hogy kinek 
mi tetszik; a BF3-on kívül most is 
rengeteg egyéb játékról esett szó, 
mindenki megtalálhatta az őt érdek- 
lőt. Lesznek-e ilyenek még? Ha úgy 
adódik, hogy nagyon nagy névről 
tudunk meg elsőként infókat, akkor 
biztos, hogy lesz, hacsak az embargó 
nem pont a megjelenésünk előtti 
napon jár le. 


yilván tudjátok, hogy RPCJ FreddyD 
efejezi a sorozatot, főként azért, mert 
em fér bele az idejébe a meló mellett. 
os, nem mintha nagyon értenék az 
üzleti dolgokhoz, de szerintem megérné 
alkalmazni őt, legalább úgy, hogy havi 
egy videót készítene. Hozna pár olvasót 
és a rossz játékokról történő cikkek 
megírásának terhét is levenné a jó 
játékokkal foglalatoskodó szerkesztők 
válláról. Ha nem is veszitek be a csa- 
patba (hiszen tudom, hogy nehéz oda 
bekerülni), valami olyat is kiadhatnátok, 
hogy Freddyb, a teljes első évad stb. 
Más. Nemsokára megérkezik a Rage 
című játék. Nektek 2002-ben volt egy 
Bandits: Phoenix Rising című játéko- 
tok mellékletben. Nos, a Rage egy az 
egyben ugyanaz. Mondjuk egy Bandits- 
féle ismeretlen játékból kopizni nem 
nagy bűn (én például a Darksiderst is 
élveztem). Ajánlom az olvasók és a szer- 
kesztők figyelmébe ezt a játékot, mert 
nekem tetszett (és a Rage-et is nagyon 
várom); a szerkesztőknek még jobban 
ajánlom, ugyanis nincs túl nagy piaca 
az autós lövöldözős játékoknak (egyet 
tudok: Hard Truck Apocalypse) és a vi- 
szonyítás sosem árt. - 


st ET 


Úgy tudom, FreddyD semmilyen 
formában nem akar foglalkozni a 
dologgal a továbbiakban - szép 
volt, jó volt, elég volt. Nem akar 
videojátékos újság külsős vagy 
belsős munkatársa lenni, sőt még 

a GS Live-ba sem akart eljönni egy 
tízperces interjúra. A döntését 
megértjük és tiszteletben tartjuk, 
lezárta életének ezt a részét és to- 
vábblépett. Nem tervezünk FreddyD 
munkásságába beleszólni semmilyen 
kiadással, ugyanis tudtommal amit 
letett az asztalra, az változatla- 

nul elérhető a neten/YouTube-on. 

A Rage esetében ne hozzunk elha- 
markodott ítéletet, hiszen még meg 
sem jelent, így nem tudhatjuk, hogy 
mire hasonlít, vagy honnan szedték 
az ötleteket az okos fejlesztők. Tény, 
hogy mutat hasonlóságokat más 
játékokkal, de akkor ezzel az erővel 
az összes létező FPS egy és ugyanaz, 
azok ugyanis sokkal jobban hasonlí- 
tanak egymásra, mégsem keverik a 
játékosok a CoD-ot a Battlefielddel. 
A Rage mellett szól még az is, hogy 
olyanok készítik, akik már egy-két 
világsikert leraktak az asztalra - 
szemben a Bandits-szal. 


Egy kis érdekességre hívnám fel a figyel- 
medet, bár lényegtelennek mondható 
úgymond. Minap bementem egy szá- 
mítógépes játékokkal foglalkozó boltba 
azzal a szerény szándékkal, hogy meg- 
kérdezem, tudnak-e valamit a RIFT-ről, 
esetleg nincs-e meg nekik. A dolgozó 
egyrészt nem ismerte (bár ezt nem 


rovom fel, mert nem kell tudnia minden 
egyes játékról), de még az adatbázisból 
se tudott meg semmit (no comment). 
Felmentem a honlapjukra is, viszont ott 
se találtam releváns információt. Így 
szeretném feltenni a kérdést, hogy mi 
előnye származik a boltnak, tulajdonos- 
nak, ha egyes játékokat nem tesz ki a 
polcaira, ergo a vásárló kénytelen a kon- 
kurenciától vásárolni (bár nekem ez lé- 
nyegtelen)? Tudom, hogy amit kérdezek, 
nem egy nagy szám, de azért érdekelne 
a véleményed. - 


Érdekes ez a téma, ugyanis a video- 
játékok világában (ahogy a normál 
áruk világában is - lásd üdítők, 
ásványvizek, energiaitalok, borok 
ésatöbbi) egy bolt sosem árulja az 
összes, forgalmazott terméket. Ennek 
sok-sok oka lehet az anyagi lehe- 
tőségektől, a szállítási, raktározási 
kérdéseken keresztül a legfontosabb 
dologig: nem minden kereskedő áll 
kapcsolatban minden eladóval. Példá- 
ul ha a RIFT-nek nincs megállapodott 
magyarországi forgalmazója (amely 
előfordulhat, lévén Kaliforniából 
nézve mi még a térképen sem nagyon 
vagyunk rajta), akkor azt itt nem 
fogja árusítani senki, mivel akkor 
meg kell állapodni árakban, darab- 
számokban stb. Könnyen előfordulhat 
tehát, hogy a RIFT, amely egy kisebb 
cég terméke, az európai forgalma- 
zóján keresztül nem tudott , elérni" 
Magyarországra, sőt, még az is lehet, 
hogy van európai forgalmazója, aki 
nem kapott jogot arra, hogy Magyar- 
országon forgalmazza a játékot. Meg- 
lehet, hogy most minden egyes kópia 


ARÉNA: 
KOMMENT: 
FÓRUM: 

SMS: 


EGY BANDITS-FÉLE ISMERETLEN — 
JÁTÉKBÓLMÁSOLNI NEM NAGY BŰN 


515 


a ,fejlett" piacokra megy, és egyszer 
csak megérkezik majd hozzánk is. 
Szerencsére a RIFT minden nagyobb 
virtuális játékboltban kapható, 
kapásból a legnépszerűbb Steamen is 
ott vigyorog, szóval bárki megvásá- 
rolhatja, aki akarja. Ne feledjük: mi 
sajnos nagyon kis piac vagyunk az 
ilyen cégeknek, s nem biztos, hogy 

a kicsivel akarnak erőlködni, amikor 
a nagyokon milliószám adják el a 
játékot. Az igazán nagy cégek már 
tudják, hogy a sok kicsi sokra megy, 
de a Trion Networks egy új vállalat és 
a RIFT az első terméke. 


Szerinted az mitől van, hogy egy már 
vagy 5-6 éve piacon lévő Xbox 360 


web 


"Ne Gaiman CSILLIKGPOR 


-. 
tat 


grafikailag olyat tud nyújtani egyes 
játékoknál, mint egy DirectX 11-es 
grafikus kártyával ellátott legújabb PC? 


Egyszerű: az Xbox 360 egy konkrét 
célra kitalált és arra optimalizált 
hardver, amelyben mindent annak 
rendeltek alá, hogy azt a célt elérje. 
A PC pedig egy általános célra 
készült gép, így az erőforrások java 
része teljesen felesleges, ami- 

kor például játszol. Erre jó példa, 
amikor a PC-vel csak böngészed a 
netet, ugyanis ahhoz nem kéne még 
DirectX 11-es 3D-s kártya sem, de 
mivel a PC nemcsak arra való, hogy 
netezz vele, így minden eshetőségre 
fel kell készülni. 


A már eddig is impozáns Hónap bloggerei-lista most újabb érdekes 
taggal bővül: a GameStar Online-ra gyakran fellátogatók bizonyára már 
észrevették, hogy a Lezser nevű rovatunkban egyre több könyvkritika lát 
napvilágot. Ez nem véletlen, ugyanis a Könyvmolyz (konyvmolyz.web4.hu) 
blog szerzőiben remek kritikusokat fedeztünk fel, akik nem rettennek meg 
az érdekes új könyvektől. Ahogy észrevettem, főleg a fantasy és a sci-fi 


műfajt kedvelik a szerzők, viszont a szépirodalom más ágai sem állnak tőlük 
messze. Könyvkritikák mellett könyvekkel kapcsolatos híreket is olvashatunk 
az oldalukon, valamint rendszeres rovatuk a Reggeli Turmix, amely a GSO-n 
megszokott Jó reggelt!-rovat párjaként jelentkezik. Ha tehát szeretsz olvasni, 
irány a Könyvmolyz! 
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A HÓNAP LEVELE 


VIDEOJÁTEÉK-BÁR 
BUDAPESTEN? 

Már néhány hete kavarog a fejemben 
ez a pár gondolat, és most úgy döntöt- 
tem, megírom neked őket. 

1. Ár-érték arány. El sem tudom mon- 
dani, mennyire fontos paramétere egy 
játéknak. Ha egy játék drága, elvárom 
tőle, hogy sokórás szórakozást nyújtson. 
Ha egy játék rövid, de összesen 10 euró- 
ba kerül Steamen, azzal sincs semmi baj. 
Szerencsére ti többnyire írtok a játékidő- 
ről a cikkekben, de talán érdemes lehet 
rávilágítani erre az összefüggésre. 

2. Ez közvetlenül kapcsolódik az előző 
témához: minőség szerinti árazás. 

Mi lenne, ha a Metacriticen található 
összesített értékelés alapján kapnának 
a játékok árat? Például a 90 feletti 
értékeléssel rendelkezők árulhatnák 
10 000 forint fölött a játékukat, a 80 
fölöttiek maximum 10 000-ig mehet- 
nének, 70 felettiek legfeljebb 8000, és 
így tovább. Így nem fordulhatna elő, 
hogy a The Force Unleashed drágább, 
mint a Red Dead Redemption. Persze 
közgázos hallgató lévén millió ellenérv 
jut eszembe, hogy ez miért is nem 
kivitelezhető, de azért jó lenne... 


A konzolokban olyan célhardverek 
vannak, amelyek PC-hez nem 
használhatók Egy konzolos grafikus 
chipnek nem kell 26-féle felbontást 


ilyen jó velük a viszonyotok, meg tudnátok 
dumálni őket, hogy a No One Lives Forever- 


sorozat valamelyik tagját leadhassátok 
mint teljes játékot? - Magyar Dániel 


Lehet, hogy most egymás után több 


Monolith-cím volt, de az is lehet, hogy a 


közeljövőben teljesen más kiadók címei 
lesznek a teljes játékok. Ez attól függ, 
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3. Ha már szóba került a Metacritic, 
és a kritikusok: játékújságíróként talán 
hallottál már egy Zero Punctuation 
nevű kollégádról. A pasas a legke- 
ményebb játékkritikus, akit valaha 
láttam. Minden játékot ízekre szed 

a videóiban, és közben haláli jól 
szórakoztat. A vicc az, hogy minden 
kritikája megalapozott és érthető, de 


sosem értek vele egyet a konklúzióban. 


Mondjuk úgy, hogy ha az ő véleménye 
alapján vennék játékot, akkor nem 
lenne mivel játszanom most... Neked 
mi a véleményed róla? Tetszik neked 
ez a stílus? Szerintem zseniális. Egy 
másik érdekes tulajdonsága ennek az 
úriembernek, hogy társtulajdonos a 
világ egyetlen videojátékos bárjában. 
Ami el is hozott engem az utolsó 
témámhoz: Ausztráliában működik a 
The Mana Bar, ahol a játékosok ösz- 
szeülnek (aki akar mehet cosplayben 
is), mana potiont iszogatnak, és a 
legjobb konzolos játékokkal játszanak 
a falba rejtett óriásplazmákon. Olykor 
van Guitar Hero verseny, máskor meg 
csak videojáték-kvíz, kisebb-nagyobb 
nyereményekkel. Nem tudom, mit 
gondolsz erről, de nekem a Paradi- 


kezelnie, hanem csak háromfélét. 
A konzolok alkatrészeit egymáshoz 
optimalizálták, míg a PC alkatré- 
szeit mindenki összevissza szerzi 


kitől kapunk megfelelő árajánlatokat. 
Amennyiben a No One Lives Forever 
sorozat eladó és megfelelő ajánlatot 


kapunk rá, akkor biztos lesz majd teljes 


játék. Amennyiben nem, úgy tuti nem. 


Azt szeretném kérdezni, hogy ha megvet- 


tem az AC2-t, újraraktam a Windowst, és 


megint fel akartam rakni, de nincs meg a 


csom pont így néz ki. A kérdésem 

az lenne, hogy ha Budapesten lenne 
gamer szórakozóhely, te eljárnál oda? 
(Esetleg megkérdezheted a többieket 
a szerkiben...) - Baiga András 


1. Nos, egyetértünk, fontos arány. 
Azonban csak az ár a konkrét 

adat benne, az érték nem, hiszen 
szubjektívek vagyunk mindnyájan, 
és másnak más tetszik. Van, aki a 
4 óra szinglit rövidnek tartja, van, 
aki el sem indítja. Akad például 
olyan játékos is, aki egy MMO-ban 
sosem PvP-zik, míg más csak így 
játszik. Ezért léteznek cikkek a 
számbeli értékeléseken kívül, ezért 
von átlagot a Metacritic, vagy a 
Gamerankings, de ott vannak a lin- 
kek a cikkekre is az indoklás miatt. 
2. Ha nem haragszol, akkor ez egy 
marhaság - bocsánat a kemény 
szóhasználatért. Milyen alapon 
döntenénk el a játékosok helyett, 
hogy nekik melyik játék tetszik 
jobban és melyikért adnának ki 10 
ezer forintot? Arról nem is beszél- 
ve, hogy a kiadók vissza akarják 
szerezni a befektetett pénzüket, 


meg. Ráadásul még nem beszél- 

tem az operációs rendszer lassító 
hatásairól... Tehát nem is érdemes 
összemérni egy konzolt egy PC-vel 
ebből a szempontból. Ez körülbelül 
olyan kérdés, mintha arra lennénk 
kíváncsiak, hogy a szomszéd kis- 
teherautója miért nem 900 lóerős, 
mint a Forma-1-es autók, pedig azok 
is 3500 köbcentisek. 


MI LESZ VELED, APPLE? 

Nem is olyan rég olvastam ki egy köny- 
vet, amiről a Másvilágban számoltatok 
be. A könyv címe Steve Jobs és az 

Apple sikertörténete volt. Először csak 
nagy nehezen fanyalodtam rá, mert 
abban a tévhitben voltam, hogy ez már 
megint egy unalmas önéletrajzi mű. Té- 
vedtem. Egyike lett a kedvenc olvasmá- 
nyaimnak és a legelejét mindig minden 
körülmények között szívesen olvasom 
el, mert le vagyon írva, miként született 
meg az Apple. Már akkor lenyűgözött 


kézikönyv, mit lehetne tenni? Körbenéztem 
a fórumon, de nem találtam semmit... 

1: Ki forgalmazza Magyarországon az AC2-t? 
2: Van egy fölös CD-kulcsod hozzá...? - bence 


Az Assassins Creed 2 magyarországi for- 
galmazója az AN-TEC Kft., kérlek, lépj velük 


kapcsolatba a kérdésben (www.an-tec-hu). 


Honnan lenne fölösleges CD-kulcsom? 


akár közepes a játék, akár nem 

az. Közgazdászhallgató vagy, így 
tudod, milyen hatása van a vásár- 
lónak egy termék sikerére. Majd a 
vásárlók eldöntik, valami megér-e 
tízezer forintot vagy sem. 

Őszinte leszek, nem hallottam 
róla. Bár sok kritikát olvasok, de 
nemigen figyelek oda arra, ki írja. 
Ezzel a stílussal pedig nem feltét- 
lenül értek egyet, az én kritikusi 
hitvallásom kiindulópontja ugyanis 
az elvégzett munka iránti tisztelet. 
Eleve úgy gondolom, hogy például 
egy két éve, 50 ember által he- 
gesztett mű tiszteletet érdemel 

- ebből kiindulva kell elemezni. No 
persze ez az én hitvallásom. 

3. Nagyon jó lenne egy ilyen hely és 
ha lenne jól szellőző/dohányzásmen- 
tes része, tuti lejárnék, hiszen ez az 
én világom, velem hasonló arcokkal 
lehetne találkozni, együtt szóra- 
kozni, kikapcsolódni. Én csak attól 
félek, hogy a magyar viszonyokat 
ismerve, igen kevés hölgy látogatna 
a helyszínre. Ebből a szempontból 
(is) jócskán le vagyunk maradva a 
fejlett országokkal szemben. 


Steve Jobs egyénisége, karizmája és 
erre még egy lapáttal rá is tett a könyv. 
Egy nagyszerű ember életművét foglalja 
össze az olvasmány és még egyszer 
köszönöm nektek, hogy írtatok róla az 
újság hasábjain. 

Már akkor átfutott a fejemben, hogy 
mi lesz a céggel Steve nélkül. A könyv 
nem részletezte azt az időszakot, ami- 
kor Jobs kilépett a cégétől, hogy a 
NeXT-et megalapítsa, de arról már ír a 
szerző, hogy miként készült el az iMac 
és hogyan rántotta vissza az Apple-t 

a szakadék széléről. Nélküle az Apple 
nem létezne. Írt a könyv arról is, hogy 
Jobs-nak 2004-ben jóindulatú has- 
nyálmirigyrákja volt, amit akkor még 
úgy tudták, hogy sikeresen kezeltek. 
Akkor még egy internetes magazin is 
beszámolt a haláláról, de Steve erre 
csak annyit mondott, hogy ,a halálom- 
ról szóló híresztelések kissé túlzók". Az 
egész Apple-tábor vele együtt nevetett 
a komikus helyzeten. Azóta viszont 


Érdeklődni szeretnék, van-e önöknél 
szabad játéktesztelő állás és ha van, akkor 
szükséges-e hozzá valamilyen szakképesí- 
tés? - Vámosi Dániel 


Nincs és nem is lesz, maximum újságírói 
állás, bár erre mindig van néhány száz 
jelölt. 
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egyre rosszabbul nézett ki, mígnem az 
orvosai megállapították: nem sok ideje 
van hátra. Újra hasnyálmirigyrákja lett, 
ezért fogyott és a kopaszodása is a 
kemoterápiás kezelés számlájára írható. 
Úgy tűnik, hogy három iparág ikonja 
már nem sokáig lesz köztünk és Steven 
Paul Jobs nélkül az Apple is újra lejtőre 
fog kerülni; a részvények esni fognak, 
az új vezetők valami új kitalálása mel- 
lett elhanyagolják majd azt a módot, 
ahogy Steve képes volt alkotni: tudott 
végfelhasználói szemmel látni, a kariz- 
májával pedig ösztönözte az embereit 
még a lehetetlennek tűnő feladatok 
végrehajtására is. Egy egész világ fogja 
őt gyászolni. 

- Perényi Dániel 


ket lehet hozzá hasonlítani befolyás- 
ban vagy kreativitásban. Az Apple 
mára már a világ egyik legnagyobb 
cégévé nőtte ki magát és egyelőre 
úgy néz ki, nem akar lassítani az 
iramon, annak ellenére, hogy Steve 
Jobs ismét visszavonult pihenni. 
Azonban ha az ilyen nagy emberek/ 
cégek dinamikáját figyeljük, ne 
feledjük, hogy a Microsofton is főleg 
azóta mutatkoznak lassulás/válság 
jelei, amióta Bill Gates voltaképp 
kivonult a mindennapi munkából, 
illetve tevékenységből - nincs egy 
olyan karizmatikus vezető, mint ő 
volt. Lehet ebből párhuzamot vonni 
az Apple jövőjére? Akár lehetne is, 
azonban a dolgok jelenlegi állása 
mellett az Apple egyelőre még 
diktáló szerepű a piacon, tehát arra 
megy a piac, amerre ők szeretnék, 
s mivel átléptek az informatika 
világából a szórakoztatóelektroni- 
káéba, így kevésbé sérülékenyek, 


Ne temessük még Steve Jobsot, 
hiszen nagyon is él - sokak örömére. 
Kétségtelen, hogy ő az informatikai 
és multimédia-forradalom egyik 
legnagyobb alakja, nagyon kevese- 


CSINÁLJ TE IS GAMESTAR PÓLÓT! 


Tavaly novemberben készült el a méltán népszerű, hivatalos GameStar póló, 
ez alkalomból november óta minden hónapban meghirdetünk egy nyere- 
ményjátékot. A játék lényege, hogy GameStar-inspirálta pólót kell tervezni 
a Shirtinator weboldalán, amelyek közül a GameStar csapata választja ki a 
legjobbat, annak tervezőjét megjutalmazva. E havi nyertesünk Végh Benjá- 
min lett, neki ez úton is gratulálunk! 
Ezentúl ti is megvásárolhatjátok a Benjámin által tervezett pólót a 
Shirtinator weboldalán, amit az alanti képen is meg lehet csodálni. Termé- 
szetesen ha mégsem tetszene nektek ez a minta, ti magatok is alkothattok 
magatoknak pólót a Shirtinator honlapján, ahol rengeteg (több ezer!) 
különféle embléma közül lehet választani, 
illetve sokféle pólófajta is a rende 
kezésetekre áll, így minden 
testalkathoz találhattok 
megfelelőt, elérhető árban. 
Egy egyszerűen kezelhető 
szerkesztőfelületen pedig 
ti magatok állíthatjátok 
be, hogy milyen legyen a 
kiválasztott embléma, 
nagyíthattok, kicsinyít- 
hettek, a póló színét és 
fazonját is megváltoztat- 
hatjátok, így minden a rendelkezése- 
tekre áll annak érdekében, hogy olyan 
pólót rendelhessetek meg, ami olyan, 
mintha rátok öntötték volna. 
A versenynek azonban még korántsincs 
vége, havonta várjuk tőletek a jobbnál 
jobb pólódizájnokat: most például 
április 20-ig. Az áprilisi számban hir- 
detünk nyertest, aki egyedi GameStar- 
dizájnnal ellátott kapucnis pulcsit, 
sapkát és bögrét nyer. A nyereményekért 
nem kell mást tennetek, mint a shirtinator.hu oldalán a szerkesztőfelületen 
elkészíteni elképesztőbbnél elképesztőbb GameStar-dizájnotokat, majd 
savegshare gombbal küldjétek el nekünk a gamestarpolorogamestar.hu 
e-mail címre. A minták közül a GameStar szerkesztősége fogja kiválasztani 
a legjobbat, amelyet következő számunkban be is mutatunk. 


. 


kevésbé állnak egy lábon. Jelenleg 
az olyan szavak, mint iPhone, iPod, 
iPad, mind-mind fogalmak - a minap 
hallottam, hogy valaki azt mondta, 
neki androidos iPhone-ja van. Ez 
technikailag ellentmondás ugyan, 
de nyelvileg logikus, hiszen iPhone 
z intelligens telefon. Most, hogy 
mindenki azt vizionálja, hogy a PC- 
ket felváltják a tabletek, az Apple a 
zászlóvivő ebben a harcban. Ahogy 
majd jön az iPad 3, iPad 4, úgy majd 
kiderül, hogy mi lesz a világgal és 
az Apple hogyan tud adaptálódni 
Steve Jobs esetleges hiányához. Az 
egykori nagy konkurens, az egykori 
világelső, a Microsoft bizony lema- 
radni látszik ebben a körben. 


VERS AZ ISKOLABÁLRA 
Iskolánk báljára írtam egy verset és 
gondoltam, megosztom veletek, hátha a 
GS olvasóinak tetszését is elnyeri. A köl- 
temény azért érdekes, mivel érdekesen 
írja le a mai fiatalságot... pedig csak 18 
vagyok!... 


Horváth Zoltán 
Ezek a mai fiatalok... 


tt vagyunk e bálon, s itt van az ifjúság, 
Szétnézek rajtuk, s megelevenednek a 
csodák: 

Mosoly az arcon, 

Remények a szemben, 

Énekszó az ajkon, 

Alkohol a vérben. 


Sokat fejtek rejtélyt, de a lányokat még 
em fejtettem meg, 

Hogyan csábítanak el fiúkat, kik teli 

vannak erővel. 

De micsoda erejük van nekik, hisz napfé- 
yes időben, 

Ködöt tudnak csinálni a fiú WC-ben! 


Kik ma születnek, minden modern 
eszközhöz értenek 


ÉS: terjesztes Didg.hu 
hirlevel ogamestar.hu 


Ay 
: AHÁLÁLOMRÓL SZÓLÓ 
:KKISSÉTÚLZÓK 


Ám iskolába járnak, s ó jaj, mennyi 
udásra éheznek! 

Kezükben az eszköz, mely nélkül nem 
ehet létezni, 

Telón a Facebook, hisz mindig van mit 
ájkolni. 


Az ifjúság csak a szívünkben örök, így 
használd ki jól, 

Éld ezt a kis időt boldogan, még ne félj 
a ráncoktól! 

S idős korban csaljon mosolyt arcodra 
a nosztalgia, 

Hisz sok boldog ifjú tett, az embert 
megfiatalítja! 


Köszönjük szépen, kedves Zoltán, 
kétségtelen értékekkel rendelke- 
zik a mű - bár a rímképletek és a 
szótagszámok néhol dadognak, de 
ezt elnézzük. Öröm, hogy a nyelvet 
kreativitásra használod, öröm, hogy 
a modern dolgokat is versbe fogla- 
lod és köszönjük szépen ezt a hiteles 
iskolai lenyomatot. Csak így tovább! 


UTÓIRAT 
Szó esett a halasztásról, elköszöntünk 
FreddyD-től, elemeztük az Apple hely- 
zetét (pedig Mac játékokról nem is 
írunk), elhintettük egy budapesti vi- 
deojáték-bár ötletét, boncolgattuk az 
Xbox 360 titkait - tartalmasan telt 
ez az Aréna is, ahogy már megszok- 
uk. Ahhoz, hogy a jövőben is ilyen 
artalmas legyen, írjatok! arenacoga- 

mestar.hu az e-mail címünk, és amíg 

olvasgatom a leveleiteket, maradok 


Maximális tisztelettel, 
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TM VECGOS A MAC MICOMMIZED TOR YOU 


Szeretet, béke, Dragon Age 2 és , ; s "4 j 

Nintendo 3DS tölti ki napjamait BA / 4 mást jasvssosípássajó 21 
és gondolataimat az ébrenlét de 78 A ESA OV sszátale 

közben, illetve az álom és az f Av s 

ébrenlét határán. Mondjuk a DA 2 ? 9 V/ ALA 
kicsit furcsa, mivel játék közben j n 
folyamatosan arra gondolok, hogy § ; USISGFT 
azért a Mass Effect 3 lenne még- EN Sza átse kázol 
iscsak a jó... Viszont a 3DS, azt 
hiszem, az első kézikonzol lesz az 
ötödikes kvarcjátékom után, amit 
megvásárolok csengő aranyakért 
(vagy amit kérnek érte) 


ender 


ASTEAM TV! 


Nincs is jobb, mint egy fáradt nap után kedvenc játékunkkal 
játszani a tévén. Erre jött most rá a Valve 


STEAM NAPJAINK LEGSI- formot veszi célba. A játék ugyanis készítőinek: bejelentették az otthoni te- 
Ae DIGITÁLIS JÁ- cross-platform (azaz platformok között levíziókészülékekre a ,Big Picture" mó- 
TÉKÜZLETE, mi sem bizonyít- játszható) multiplayerrel érkezik majd, dot. Ez nem mást takar, mint hogy ott- 
ja ezt jobban, minthogy a PC, a Mac cloudalapú mentési rendszerrel fog ren- onainkban, a tévéképernyőn is használ- 
és a PS3 után beköltözik a nagyszo- delkezni, valamint platformtól függet- assuk a Steam szolgáltatásait, esetleg 
bánkba is! Mindezt Doug Lombar- enül cseveghetnek egymással a játéko- kontrollerrel irányítva azt. , Partnereink 
di, a Valve marketing-alelnöke szel- sok. Mivel PS3-ra alapból több játék je- és felhasználóink már régóta kértek min- 
lőztette meg. Mivel hatalmas a ke- enik meg, mint Macre, így valószínű, ket arra, hogy a Steam több helyről le- 
eslet a Steam szolgáltatásai után, Így ogy ennek nagyobb sikere lesz, mintaz gyen elérhető. A maces Steam és a PS3- 
a készítők jó érzékkel ki akarnak tör- almás akciónak. as Portal 2 segítségével már teljesítet- 
i a számítógépek világából, hogy még A Valve viszont nem áll le, még több tük ezt a kérést" - mondta Lombardi, 
öbb helyen tegyék elérhetővé a termé- helyre akarja eljuttatni termékeit. Ép- majd folytatta: ,A Big Picture mód lehe- 
küket. Elsőként a Mac felé nyitottak: a pen ezért újabb ötletük támadt a Steam tővé teszi a Steam-partnerek és -felhasz- 


avalyi év folyamán elérhetővé tették 
a Steamet az Apple gépein is: a nyitás- 
kor 60 Macre átírt játék közül válogat- 
attak a felhasználók, valamint ingye- 
nesen tölthették le a Portalt (az ingye- 
nesség mindig jó reklám, mint tudjuk). 
indezek ellenére nem sikerült betör- 

i a maces piacra a kimutatások sze- 
int: a Steam-felhasználók kevesebb 
int 5 százaléka játszik Macről. Ép- 
pen ezért a Valve tovább próbálkozik, 
és a Portal 2-vel a PlayStation 3 plat- 
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GAME DEVELOPERS CONFERENCE 


20TI ESEMÉNYEK 


A játékfejlesztők konferenciáját évről évre 
megrendezik, az idei alkalom február 28-tól 
március 4-ig tartott, San Francisco impozáns 
városában. Lássuk, melyek voltak a legfonto- 
sabb újdonságok a GDC-n. 

Előzetest kapott a Ninja Gaiden III. Új Angry 
Birds-tartalmak és egész estés animációs 
film érkezik a madarak kalandjaiból. Új 
Battlefield 3-előzetes, képek és információk 
láttak napvilágot. A Minecraft fejlesztője, a 
Mojang bejelentette új játékát, amely a Scrolls 
címre hallgat, és egy kártyaalapú stratégiai 


gal fog bővülni. A Snadows of the Damned és 
az Alice: Madness Returns megjelenési dátu- 
mot kaptak, júliusban érkeznek. A Crysis 2 PS3 
multiplayer demója március 15-én jelenik meg. 
Nemsokára megjelenik az iPad 2, amelynek 
kiderültek a specifikációi. A Sony megmutatta 
az Uncharted 2-t egy NGP-n. Az Epic DirectX 
11-támogatást jelentett be az Unreal Engine 
3-hoz. A THA bemutatta a harmadik Saints 
Row játékot. A Prototype 2 bővített előzetest 
kapott. A Bungie bejelentette, hogy a legújabb 
játéka egy MMO lesz, de később cáfolták 


A Steam jelenleg több mint 30 millió regisztrált felhasználóval rendelkezik. A legtöbben még mindig a 
Counter-Strike-kal játszanak. A grafikus kártyák között vezetnek az NVIDIA gyártású hardverek, a használt 
operációs rendszerek között pedig a Windows 7 64 bites verziója a legnépszerűbb, utána közvetlenül a 

32 bites Windows XP található a ranglistán. A legelterjedtebb a kétmagos rendszer, de többen játszanak 
négymagosról, mint egymagosról. A legtöbben 1920x1080-as felbontást választanak a játékokhoz, utána a 
1680x1050 következik, harmadik legnépszerűbb felbontás pedig az 1280x1024. 


játék lesz. Az inFamous 2 pályakészítő csomag- mindezt. 


m úg ngán 


KEZDETBEN VALA A SIERRA GAMES, és az általa létrehozott World Opponent Network, azaz VON. Ez nevezhető végső 
soron a Steam , ősének". A WON-on olyan játékok futottak, mint a Half-Life, a tomeworld vagy a Soldier of Fortune. Különböző 
tulajdonosváltásokat követően a Valve megszerezte a WON-t 2001-ben, és nekiállt megvalósítani a Steam rendszert. A Steam 
legelső változata, a vI.0 már 2002-ben elérhető volt, akkor még a Counter-Strike 14-et szerezhették be róla a béta-tesztelők. 
Az alkalmazás nem hozott nagy sikert, ezért a Valve egy kis trükkhöz folyamodott: a CS 1.6-os verzióját már csak a Streamről 
lehetett letölteni. Talán ennek köszönhetően is 2003 végétől-2004 elejétől folyamatosan nőni kezdett a rendszer népszerűsége. 
Manapság a Steam negyedik verziója fut, 2010. május 13-tól pedig már Macintosh gépeken is elérhető. Az alkalmazás még idén 
megérkezik PS3 rendszerekre is, a Portal 2 című Valve-játéknak köszönhetően. Valahonnan ismerős, nem? 


, AEK 
,fő" PC-n. A készítők pedig meg is bíznak 
termékükben, erre jó példa, hogy maga 
Gabe Newell, a cég fejese árulta el fel- 
asználónevét és jelszavát a steames fi- 
ókjához a nagyközönség előtt, mondván: 
ő már használja a Steam Guardot, ezért 
incs mitől félnie. Bátor ember, az biz- 


tos! A Steam tehát továbbra is fejlődik, 


álók számára, hogy otthon játsszanak a 
tévén, PC vagy Mac használatával." Te- 
hát nem egy teletext-jellegű dologra kell 
gondolnunk, hanem teljes Steam- és já- 
téktámogatásra akkor, amikor az aszta- 
li gépünket rádugjuk a (jobb esetben) full 
HD-tévénkre. Egyelőre többet nem tud- 
ni a Big Picture módról, mivel a 2011-es 


rA Big Picture mód 


GDC-re ígérték a részleteket, de mind- épül-szépül, ki tudja, jövőre talán bejelen- ELANT 4 H 3 
eddig nem érkezett pontosítás. Viszont tik a , Very Big Picture 3D Force Edition" lehetővé teszi a Steam 


az idei CeBIT-en bejelentették a Steam 
új védelmi eljárását, a Steam Guardot, 
amelynek lényege, hogy a felhaszná- 

lói fiókunkat egy központi számítógép- 
hez rendelhetjük - így csak arról módo- 
síthatjuk, illetve szerkeszthetjük adata- 
inkat, valamint csak akkor léphetünk be 
másik gépről, ha azt előtte jóváhagytuk a 


nódot, amellyel bármelyik moziba be- 
ülve egyszer csak megjelenik a Steam a 
vásznon, mi pedig az Erővel irányíthat- 
juk, természetesen 3D-ben. Az már más 
kérdés, hogy erre hogyan reagálnak a fil- 
met látni vágyó vendégek mellettünk, de 
ez ne zavarjon minket; mi legalább hala- 
dunk a korral. 


partnerek és -felhasználók 
számára, hogy otthon 
játsszanak a tévén, PC 
vagy Mac használatával." 


t megtévesztett a 
ÉVET című weboldal, 
egy Call of Duty stílusú visz- 
miálót láthattunk. Vladimir 
Makarov a Modern Warfare 2 főel- 
lensége volt, ezért a legtöbben arra 
Akik következtettek, hogy itt bizony vala- 
o mi bejelentés készül, remélhetőleg a 


kedett. Amiko 
járt, kiderült, 


resd Makarovot 


odern Warfare 3-mizéria 


a visszaszámlálás le- 
ogy az Activision iga- 


zat mondott, semmi közük az oldal- 


hoz, an 
kisfilm 
is akármi 
kisfilm ez, ar 
zetese is 


eklám 


yen, 


ely egy független rajongói 


jaként üzemelt. Nem 
hanem élőszereplős 
elynek már az elő- 


átható, ez alapján pedig 


u A harmadik résszel kapcsolatban. Az 
A Activision természetesen mindent 
tagadott, de a kiadóknál sosem leh 


rNagyon sajnálom" 


- mondta a fiú, aki ellopta a Half-Life 2-t 


Még 2003-ban, egy Axel Gembe ne- 
vű németországi srác megunta a vá- 
rakozást az egyre jobban késő HL2- 
re, ezért feltörte a Valve belső hálóza- 
tát és elemelte a játék forráskódját. 
Napokon belül felkerült az internetre az 
egész anyag, Így kiütve a fejlesztőket, 
akik még tovább halasztották a játék hi- 
vatalos megjelenését. Végül már az FBI 
is nyomozott az elkövető után, de hiá- 

ba, nem találták meg. Mindaddig homály- 
ban maradt a tettes kiléte, amíg Axel 

fél évvel a történtek után levelet nem írt 
Gabe Newellnek, a Valve egyik alapítójá- 
nak, amelyben elnézést kért tettéért, és 
azt kérdezte, nincs-e munkale- 


hetőség a cégnél. Newell behúzta a cső- 
be, kijelentette, hogy szívesen találkozná- 
nak vele. Előbb 40 percig beszélgettek 
telefonon, ami alatt Axel mindent elmon- 
dott - a beszélgetést természetesen rög- 
zítette az FBI. Newell ezek után meghív- 
ta az Egyesült Államokba, hogy személye- 
sen is találkozhassanak. Axelnek az volt a 
szerencséje, hogy a német hatóság elkap- 
ta a német reptéren, és megúszta két év 
felfüggesztett börtönbüntetéssel. Nemrég 
az Eurogamernek adott interjút, amely- 
ben elmondja: , Annyira sajnálom, amit 
tettem veletek. (...) Ti vagytok a kedvenc 
fejlesztőim, és mindig meg fogom venni a 
játékaitokat." Nos, Axel, így legyen! 


tudni, Így mindenki tovább remény- 


profi munk 


át végeztek a készítők: 


a filmben vannak látványos akciók, 


et speciál 


6 


y " fin) 
A Gyűrűk 


gy 


is effektek, remek szinkron- 
hangok és sok-sok FPS-nézet! Volt 


A 


Ura óta tudjúk: az orkóknak meg 


kell halniuk! 


A játékot fejlesztő Robot Entertain- 


ment munkatár. 
Studios tagjaibó 


sai az Ensemble 
verbuválódtak - ők 


pedig az Age of Empires és Halo Wars 


címek miatt lehet: 


Orcs Must Die! a 
rű: egy kastélyba 
pusztítanunk a h 


madó orkhadakat, 


lönböző csapdák 


ek ismerősek. Az 
apfelállása egysze- 

n kell haladnunk, és el- 
Ilámokban ránk tá- 
mindebben pedig kü- 
és fegyverek lesznek 


segítségünkre. ,Nem csak túljutni kell 


rajtuk. Nem csak 


megbénítani kell őket. 


már példa hasonlóan színvonalas 
alkotásra, amely Frozen Crossing 
címmel futott és szintén a Call of 
Duty szolgált ihletforrásául. Ma- 
napság egyre több rajongói kisfilm 
jelenik meg, egyre jobb és tetsze- 
tősebb kivitelezésben - lehet, hogy 
a videojátékok mozis feldolgozása- 
it a ,profik" helyett inkább a lelkes 
amatőrökre kellene bízni, akik apa- 
it-anyait beleadnak és szívből dol- 
goznak? 


o. -§ 


be 


Meg kell ölnöd az orkokat!" - ismertette 
Patrick Hudson, a Robot Entertainment 
CEO-ja a játék alapfelállását, majd hoz- 
zátette: , A fejlesztőcsapatunk azért lé- 
tezik, hogy olyan nagyszerű játéko- 

kat hozzon létre, amelyeket szeretnek 

a rajongóink. Az Orcs Must Die! az el- 
ső eredeti címünk és számítunk a já- 
tékosokra, hogy megteszik azt, amit 
meg kell tenniük: feledésbe taszítani az 
orkokat!"A játék még idén érkezik le- 
tölthető formában PC-re és konzolokra. 


§ 


lg 
; 


Magicka: Vietnam 


Fuss, Merlin, fuss! 


Az Arrowhead Game Studios nem ültetve... Érdekes elgondolás, az biztos, 43 219 

kis meglepetést okozott azzal, ami- és mivel a Magicka fő fegyvere a humor Ryu leveszi maszkját pi 

kor bejelentette Magicka című volt, így reméljük, hogy a kiegészítőben 

fantasy hack"nslash játékának első is visszaköszön ez a jelleg. Az előzetest Az idei GDC-n mutatták be a Ninja felirat... Tehát érdemes várni az idei 
kiegészítőjét, Vietnam alcímmel. Gon- elnézve nincs miért aggódnunk és az Gaiden harmadik részének kedv- E3-ra, ahol már játszható verzió is 
doljunk bele: egy varázslós-kardozós- eddigi legőrültebb koncepció olyan ütős csinálóját, amelyben Ryu, a játé- lesz a játékból, amelyről készítői az 
sárkányos fantasy a vietnami háborúba lesz, mint az alapjáték! kok főhőse valakit épp kardélrehány,  — alábbit mondták: ,egy nagyon érde- 


majd a maszkjához nyúl, hogy leve- kes útra viszi a játékosokat, ahol fel- 
gye, de az arcát nem látjuk, mert hir- .  fedezhetik a hősük egy olyan oldalát, 
telen véget ér a videó. Ezek után amit eddig még soha." A megjelenés- 


megjelenik egy , Unmask E3 2011" re 2012-ben számíthatunk. 


ni gy4 


Devil May Cry 
Film készülhet Dante, a démonvadász kalandjaiból 


b 
A játék jogaira nemrégibei 1 lécsa 3 
pott a Resident Evil-filmekíínögött is 
álló hollywoodi stúdió, a Sdfeen Gélms. 
A Capcom rábólintott az üzletre, sőtíímár 
forgatókönyvírót is találtak: Kyle Wáljd 
fogja megírni a film sztoriját JŐ a felélős 
a Kane 8. Lynch szövegkö vvlbri is, így 
várhatóan nem lesz gondja egy játéktát- 
ültetésével. Már csak a rendező szenfé- 
lye a kérdéses; reméljük, nemiUwe BÉőll- 
szerű ,szakembert" találnak árposztífa. 
Én csak egy dolgot szeretnékta végelfed- 
ményt látva nehogy maga azördög 88 el- 
sírja magát... j 
A Capcom és a fejlesztő Ninja Theoryáldő- 
közben gőzerővel dolgoznak az új De i 
May Cn játékon, amelynek címe stíllitbo- 
san csak DmC lesz és az eddig, megjelént 
anyagok alapján előtörténetnek tűnik:j 
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OLVASÓI TOP 20 


1 CRYSIS 2 


2 ASSASSIN"S CREED BROTHERHOOD 


5 ga mp DEAD SPACE 2 


4 CALL OF DUTY: BLACK OPS 


5 x BULLETSTORM 


6 WORLD OF WARCRAFT: CATACLYSM 


7 4 sz STARCRAFT II: WINGS OF LIBERTY 


8 ú B MASS EFFECT 2 


9 NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 


gy mzj BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 


n da mp CIVILIZATION V 


12 x TEAM FORTRESS 2 


13 x FIFA TI 


Vga szd CALL OF DUTY 4: MODERN WARFARE 


Ba uj FI 2010 


16 x LEFT 4 DEAD 2 


Vga maj WOW: WRATH OF THELICH KING 


18 x CALL OF DUTY: MODERN WARFARE 2 


Va sz MAFIA II 


20 TRON: EVOLUTION 


Érdemes leporolni régi nano- 
ruhánkat, ugyanis a Crysis 2-nek 
köszönhetően újra divatba jön! 


Shepard parancsnok tovább nyomja az 
űr geth-tóban (/szóvicc). 


megérkezett PC-re! 
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A gyilkolás művészete felsőfokon - tele 
káromkodással és humorral! Mi kell még? 


Ezio Auditore da Firenze kalandjai to- 
vább folytatódnak, a Testvériség végre 


akartok állítani, mec 


kellölnötök! 
— graf chokolo 9 


Nem éri meg hackerkedni 


Egymillió eurós büntetés a PS3-hackernek 


A történet még 2010. márciusában kez- 
dődik, amikor is a Sony megjelentet- 

te a legújabb, 3.21-es firmware-t a 
PlayStation 3-hoz, ez a frissítés azonban le- 
tiltotta az addig elérhető , Install Other OS" 
(Egyéb operációs rendszer telepítése) funk- 
ciót, így kivette a Linux-támogatást a gépek- 
ből. Valószínűleg azért lépték ezt meg, mivel 
kalózoknak sikerült játszhatóvá tenniük né- 
hány másolt játékot régebbi gépeken, ame- 
lyek Linuxot használtak. Nem mindenki örült 
azonban ennek, a hackerek pedig rögtön el 
kezdték feltörni a rendszert, hogy visszahoz- 
zák a funkciót. Egy németországi (Németor- 
szágban él a legtöbb hacker?!) fiatal fiúnak 


sikerült is, aki ,graf. chokolo" néven ismert 

a hackervilágban. Múlt héten a Sony viszont 
razziát tartott nála, ennek eredményeképp 
pedig le is foglalták számítógépét és konzol- 
jait, bizonyíték gyanánt. A Sony megtette a 
feljelentést, a mindössze 21 éves srác pedig 
1 millió eurós pénzbüntetést kapott. Az elkö- 
vetőt mindez nem nagyon érdekli, ugyanis el- 
mondása szerint minél magasabb az összeg, 
annál nagyobb a motivációja, valamint szá- 
mára a tudás a fontos. Kérdem én: akkor mi- 
ért nem tanul valamit, mint a többi korabeli 
fiatal? Úgy tűnik, lesz gondolkodnia ilyesmin, 
ugyanis amennyiben nem fizeti ki a pénzbün- 
tetést, börtönbe kell mennie. 


rMdományos elmém van és a tudás a táplálék 
az agyam számára. A HV-, Linux- és FreeBSD- 
kernel hackelése nélkül értelmetlen az 


LA [/ A 
életem. 


Életeket menthet 
a Kinect-robot 


Nem csak játékra lehet jó a Microsoft 
mozgásérzékelős eszköze. Az Egyesült 
Királyságban található Warwich Egye- 
tem mérnökei ugyanis olyan robotot épí- 
tettek, amely a Kinect mozgásérzéke- 

lős kameráját használja túlélők kutatásá- 
ra egy esetleges katasztrófa helyszínén. 
A Kinect vizuális információk segítségé- 
vel modellezi a robot számára a környe- 
zetét, olyan helyeket tárva fel, ahol túl- 
élők lehetnek. Persze eddig is voltak már 


asonló robotok, ez viszont sokkal haté- 
konyabb és olcsóbb 
2000 eurót is spórolhatnának vele! Az 
eddigi keresőrobotok ugyanis lézeralapú 
radart használnak, ami sokkal drágább 
megoldás és csak síkbeli nézetet biztosít, 
így nem lehet pontosan meghatározni a 
ávolságokat. A Kinect-alapú robot ezzel 
szemben három dimenzióban dolgozik. 
"Nem igazán arra terveztük, hogy ott ra- 
gadt embereket hozzon ki, de segíthet a 


megoldás lenne: akár 


men 
nakat 
en me 


roboto 
egyik g 
zést ér 
jele 


őcsapatoknak, hogy tudják, ho 
úlélők, így sokkal eredményeseb- 
nthetnek, nem kutatnak át feles- 
egesen üres épületeket" - ismertet 


Peter Crook, a projekten do 
épészmérnök. A robot első 
el egy neves európai verse! 


ni, aho 
ofális 


eg! 
a 
u 
1 


c 


ű 


a múlt hónapban történt ka 
öldrengés túlélői után kutat 


nának vele. 


van- 


ea 
Igozó 
elye- 
yen, 


leg pedig Új-Zélandra akarják külde- 


aszt- 
nat- 


ÚJDONSÁGOK 


Achievementrendszer 
a Minecraftben? 


Markus ,Notch" Persson, a Minecraft megalkotója vetette 
fel az ötletet 


Sokan szeretik, sokan utálják őket, egy biz- egy csirke megölése lesz, és később szétterjed több 
tos: az achievementek fénykorukat élik. Ahogy a dologra is. Remélhetőleg ez arra bátorítja majd az 
Minecraft is: pár hónapos indulása óta nagyjából öt- embereket, hogy új területeket fedezzenek fel." Ar- 
millió (!) regisztrált taggal rendelkezik, ez a szám pe- ra a kérdésre, hogy mi történik, ha végzünk egy-egy 
dig egyre csak nő. A játék alapötlete egy független ilyen ággal, ezt válaszolta: , Nos, ezek összefuthatnak 
ejlesztő, Markus Persson nevéhez fűződik, aki a já- egy nagyobb feladatban, mint például ölj meg egy 
ék megvalósítását is maga végezte. Erre mondják sárkányt, vagy valami ilyesmi, ami egy kis elbeszélést 
azt, hogy bejött neki az élet! Notch elmondta, hogy ud vinni az achievementrendszerbe." A Minecraft 
kedveli a különböző achievementeket és be szeretné nemcsak stílusával fogta meg a játékosokat, hanem 


nelyezni őket a Minecraftbe, egyfajta achievementfa- a zenéjével is: ezt a napokban tette elérhetővé C418, 


jelleggel, amelyben az öcsik egymásra épülnek és mi- a játék zeneszerzője. A Minecraftben hatalmas lehe- 
előtt feloldanánk a legalsókat, előtte fentről kell le- őségek rejlenek és eddig úgy tűnik, Notch ki is hasz- 
elé haladnunk. , Az első talán egy fa kivágása vagy álja ezeket. 


fa 

a 

ni 

8 mm 
a den gy 


Tim Schafer ú új j játéka 


Párhuzamos dimenzió, idegenek - nem, nem 
egy Sliders-Alien filmről van szó! 


Az idei GDC-n jelentették be Tim tebb technológiával rendelkezett a já- 
Schafer és csapata, a Double Fine ték története szerint. Ennek köszön- 
Productions új játékát, Trenched hetően lépegetőrobotokkal küldhetjük 

címmel. A történet egy alternatív va- jobb létre szenderülni a megszállókat e 

lóságban játszódik majd, az első vi- (valaki emlékszik még a Mechwarriors 

lágháború idején, ahol nem emberek című játékra?). A játék stílusa sze- m 
harcoltak egymás ellen, hanem em- rint külső nézetes lövölde lesz, a meg- e p u ] C 


berek az idegenek ellen! Elég egyolda- — jelenésről egyelőre csak annyit tud- 


lú küzdelem lett volna ez akkoriban, ni, hogy Xbox Live Arcade-re érkezik a fejvadászkaszt 
de szerencsére az emberiség fejlet- majd, letölthető formában. 
Új bemutatkozó videót kapott a 
éz; d, ig e Star Wars: The Old Republic című 
sikervárományos játék karaktere, a fej- 
vadász. No de mit csinálhat egy sima fegy- 


veres egy Jedi-lovag ellen? Sok mindent, 


nt h főleg, ha olyan páncélzattal rendelkezik, 
ök olyan fegyvereket használ, olyan jetpackje 
4. h h ; 987 7 


van, valamint úgy tud csuklóból karbonitba 
fagyasztani, ahogy a videón is látható fejva- 
dász tette. Lehet, hogy mégsem Jedi/Sith- 

karaktert választanak majd a legtöbben? Í 2 
A játék remélhetőleg idén megjelenik, addig § 
is az Erő legyen veletek! 
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P 5 Hú 


visszatér! 


A napokban jelent meg az első kép a 
harmadik Serious Sam játékból, nem 
sokkal később pedig még több napvilá- 
got látott, néhány információval együtt. 
A játék első része 2001-ben debütált és 
hamar a játékosok kedvencévé vált, pör- 
gős játékmenete és humora miatt. A tör- 
ténet szerint 2104-ben szörnyek támad- 
ták meg a Földet, egy másik dimenzió- 
ból. Sam ,Serious" Stone, a földi erők 
példaképe visszautazik az időben, hogy 
megmentse az emberiséget. Egy évre 

rá megérkezett a második rész, amely- 
ben Sam tovább folytatta harcát a ször- 
nyek ellen, különböző tér-idő dimenziók- 
ban haladva. Kilenc évvel a második rész 
után pedig végre elérkezett az idő: Kő 
,Komoly" Samu visszatér! A történet pe- 
dig nem a második, hanem az első részt, 
a Serious Sam: The First Encountert 


: folytatja majd. A 22. században járunk, 


Egyiptomban, ahol még undorítóbb ször- 
nyek támadnak ránk, mint eddig. A ké- 
peken jól látszódik, hogy grafikai ráncfel- 
varráson esett át a játék, ez pedig min- 
denképp jó hír, így azok is megtalálják 


, majd számításukat, akik esetleg nem az 


élményért, hanem a látványért játsza- 
nak (tudom, tudom, az élmény része a 
látvány is, de nem egy olyan játék van, 
amely grafikailag nem áll magas szin- 
ten, mégis élvezetes). A croteames srá- 
coknak sikerült ismét amorf és undorí- 
tó ellenfeleket alkotni: furcsa, túlsúlyos 
zombiszerű lény, rakétavetős alkarral, 
mérges, egyszemű izomszörny, valamint 
rovarszerű csúfságok láthatók a képe- 
ken. ,A belső nézetes lövöldék aranykor- 
ára fogunk visszautalni. (...) Amikor az 
ember még ember volt, a fedezéket ama- 


J , 


Cétiels Sam 3 


Sam Stone, Duke Nukem legismertebb klónja 


VICCESKEDIK A BUNGIE 


A Bungie céget mindenki ismeri: ők állnak a 
Halo-játékok mögött. A GDC 2011 keretein 
belül pedig arra lehetett következtetni, hogy 
következő játékuk egy űrben játszódó MMO 
lesz. Mindezt David Alridge, a cég CEO-ja 
jelentette ki, bár nem szó szerint. A hír futó- 
tűzként terjedt a játékvilágban, de másnap a 
Bungie hivatalosan közzétette, hogy Alridge 
csak viccelt, a legújabb pletykákra reagálva. 
Azt hitték, hogy mindenki értette a poént, de 
úgy tűnik, mégsem. Lehetséges, hogy pár nap 
múlva cáfolják a cáfolatot, mondván, a poén 
csak poén volt, most jön az igazi poén? 


RÖVIDEN 


g. 
kN 


tőrök használták és a ravasz meghúzása 
mindent felrobbantott." — olvasható a hi- 
vatalos bejelentésben. Ami ezen felül is 
igazán ütős lesz, az a 16 személyes coop 
mód, amit jelen pillanatban elképzelni 
sem tudunk. , A Serious Sam 3 a nyers 
mókáról és a szűrés nélküli akcióról szól" 
— jelentette ki Davor Hunski, a Croteam 
CCO-ja, majd hozzátette: , Ki akarjuk ter- 
jeszteni mindazt, amit a játékosok sze- 
retnek ebben a sorozatban, miközben 
nyíltan egyedi újdonságokat adunk hoz- 
zá, hogy igazán megerősítsük a Serious 
Sam-érzést." A megjelenéssel kapcsolat- 
ban is kaptunk információt, amit Roman 
Ribaric, a cég CEO-ja tett közzé: ,Csak 
egy gyors megjegyzés a Serious Sam- 
rajongóknak: a Serious Sam 3: BFE idén 
nyáron érkezik", méghozzá PC-re és 
konzolokra. Azt még mindig nem tud- 
juk pontosan, mit is jelent a BFE alcím, 
de hamarosan a Croteam új informáci- 
ókkal, képekkel és talán egy borítóval is 
meglep minket. A fejlesztőcsapat elér- 
hetővé tette továbbá az első két rész, a 
Serious Sam HD: The First Encounter 
és a Serious Sam HD: The Second 
Encounter játékokat az Xbox Live 
Arcade-on és a Steamen. Sőt, aki ren- 
delkezik mindkettővel, esetleg a Serious 
Sam HD: Gold Edition vagy Double Pack 
kiadással, az ingyen töltheti le a Fusion 
DLC-csomagot a Steam rendszerén ke- 
resztül, amely az első rész összes pályá- 
ját átrepíti a második részbe. A Serious 
Sam 3-ról mindeddig kevés informá- 
ció áll rendelkezésünkre, de a fejlesz- 
tők már letettek két játékot az asztal- 
ra, így bízhatunk benne, hogy ismét na- 
gyot alkotnak. 
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ÚJDONSÁGOKHÍREK 


Emberek, a Király visszatér! 


Valószínűleg már mindenki hallott a 
Duke Nukem játékokról, sőt jobb eset- 
ben játszott is valamelyikkel. Közeledünk 
a legújabb rész megjelenéséhez, így nem 
csoda, hogy a médiagépezet is beindult: 
Las Vegasban promóciós eseményt ren- 
deztek, ahol nem csak a játék kipróbál- 
ható verziója volt ütős... Néhány mázlista 
sajtóst egy Duke Nukem Forever díszíté- 
sű Hummer limuzin szállított a helyszín- 
re, ami lényegében egy felnőtt bár volt és 
a ,Duke Nukems Titty City" nevet kap- 
ta (Cici Citi, Didiváros, Cickófalva, Didkó 


A DUKE NUKEM FOREVER-MIZÉRIA 


A Duke Nukem Forever nehéz szülés volt 
(lásd a dobozunkat), de a napvilágot lá- 
tott információk, képek és előzetesek azt 
sugallják, megérte várni rá. A készítők 16 
ban véve nem számít kevésnek. A játék- 
ban multiplayer mód is helyet kap majd, 
erről azonban nem sokat árultak még el; 
annyit tudunk, hogy egy nem túl neves ka- 
nadai stúdió, a Piranha hegeszti (eddig 
leginkább PSP-s játékokkal foglalkoztak, 
de ők készítik például az új MechWarrior 
részt is). Randy Pitchford, a Gearbox Soft- 


Minden 1997 áprilisában kezdődött, amikor bejelentették a játék fejlesztését. Folyamatos csúszások és 
késések után az akkori fejlesztő, a 2D Realms azt mondta, akkor jelenik meg, ,ha kész lesz". A Take Two 
kiadó pert indított a 3D Realms ellen, a fejlesztés befejezését követelve. A 3D Realms visszavágott azzal, 
hogy a Take Two jogi hatásköre csak a kiadásra vonatkozik (ez evidens, de mégis jó indok volt rá, hogy a 


per elhúzódjon). A jogi vita végül 20. 
Games vette át a kiadói jogokat és 


en fejeződött be... Még később, de ugyanebben az évben a 2K 
a be is jelentették, hogy a fejlesztést a Gearbox Studios folytatja. 


A projekt végre jó kezekbe került, 2011. május 3-án megjelenik a játék, amire 14 évet vártunk. 


Település, a tetszőleges aláhúzandó). 
A bárban a névhez hűen lenge öltöze- 

tű lánykák illegtek-billegtek, olykor pedig 
néhány rudat hívtak segítségül a helyes 
testmozgás bemutatására, a jelenlévők 
nem kis örömére. Bár a legtöbben a já- 
tékkal voltak elfoglalva, de biztosan ve- 
tettek néhány pillantást a kebelcsodákra 
is. A férfi vendégeket még a mellékhelyi- 
ségben is meglepetés várta: a piszoárok- 
ban ugyanis egy , Whizzle Tits" (,bikava- 
dító keblek" talán a legfinomabb megfo- 
galmazás) feliratú gumibetét volt, rajta 
két női mellet ábrázoló mintával. No de 
legyen elég ennyi az erotikából (ne, ne, 
még!) és térjünk át komolyabb dolgokra. 
A jeles eseményen részt vett Jon St.John 
is, Duke apánk szinkronhangja, aki el- 
mondta, hogyan került a játékba. 1995- 
ben még egy rádiónál dolgozott, amikor 
a Duke Nukem 3D szereposztásáért fele- 
lős rendezője megkérdezte: , Wow, érde- 
kes hangod van, dolgoztál már videojá- 
tékban?", mire érkezett is a válasz: , Nem, 
de szeretnék!" Így kezdődött Jon pálya- 
futása Duke Nukemként, a többi pedig 
mára már történelem. 
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ware ügyvezetője csak annyit mondott, 
a multi jó kezekben van, nem kell aggód- 
nunk - reméljük, igaza lesz. Érdekesség 
még, hogy a játéknak sok női rajongója is 
akad, a szebbik nem képviselői közül töb- 
ben bírják a Duke Nukem Forevert, mint a 
Borderlandst. Azonban nemcsak a rajon- 
gók, hanem a készítők között is találha- 
tunk hölgyet: Melissa Miller, a vezető pro- 
ducer egy interjú során elmondta, hogy a 
Duke Nukem Forever azért jó játék, mert 
nem akar világot megváltani, lényege a 
szórakoztatás és móka, a főhőse pedig 
igazi személyiség. Véleményem szerint az 
interjú lényege azonban nem a mondani- 
való volt, hanem a szemrevaló csomago- 
lás... Talán a barátságos munkatársaknak 
is köszönhetően kisebb csoda történt a já- 
tékkal március elején: Németország igen 
szigorú korhatár-besorolásért felelős szer- 
ve, az USK ugyan 18- értékelést adott a 
játéknak, de cenzúrázatlanul hagyta azt! 
(Legutóbb a Black Opst csonkították meg 
több ponton is.) 

A Duke Nukem Forever tehát feltartóz- 
tathatatlanul érkezik PC-re, PS3-ra és 
Xbox 360-ra, a Király pedig visszatér! 


atta S ke 
LP enge SEN 


, 4) 
gt 


j 


- és a vásznon is! 


A Crystal Dynamics komolyan gon- 
dolja a Tomb Raider széria újrain- 
dítását, ezt mi sem mutatja jobban, 
mint hogy az új játék mellé új film is ér- 
kezik. A jogokat a GK Films kapta meg, 
ők készítették a Tolvajok városát, Az 
utazót és a Rangót is. 2013-ban len- 


Nagyon izgatottak vagyunk, hogy egy alapból 
sikeres filmes franchise-t indítunk 

újra és folytathatjuk a Tomb Raidert 

— Graham King, a film egyik producere 


Új Lara Croft a képernyőn 


ne esedékes , az első film" premierje, 
így több részre is számíthatunk. Való- 
színűleg fiatalabb színésznőt keresnek 
Angelina Jolie-nál, de vajon ki lesz az, 
aki hasonló , adottságokkal" rendelke- 
zik? Természetesen színészi kvalitások- 
ra gondoltam... 


AÁngry Birds Facebookon 


A mérges madarak csúzliból kilőve repülnek 


profiloldalunk felé! 


Az Angry Birds megjelenése óta ha- 
talmas sikernek örvend, mi sem jelzi 
ezt jobban, minthogy az iOS-, Android-, 
Symbian-, PSP-, PlayStation 3-, Win- 

dows- és Mac-verziók után, még ebben 
a hónapban érkezik a facebookos fel- 

dolgozás is! További részleteket a játék 


Facebook-oldalán közölnek majd a ké- 
szítők. A játék nyit más médiumok fe- 
lé is: a Rio című animációs filmmel egy 
időben jön majd egy új Angry Birds já- 
ték, amelyben a film két főszereplőjét 
kell majd kiszabadítanunk a jól megszo- 
kott stílusban. 


Elindult a Macworld.hu! 


Magyarországra is megérkezett a világ legnagyobb almás magazinja, a Macworld. 


Minden, ami... 
Mac, iPhone, iPad, iPod és kiegészítőik, IOS és OS X 
Hiteles forrásból, gyorsan és szórakoztatóan. 


Számítunk véleményetekre: ötleteket, kérdéseket, kéréseket emailben macworlidOoida.hu 
és Facebook oldalunkon (facebook.com/macworldhu) várunk! 


Mac.Szereted MEGWOTU 


WWW.GAMESTAR.HU / 21 


BSZZ EZ 


——) —m ——őtetmmmnr , Amy tt 4 UBS ar — 


Fallen Frontier 


A játék, amit ex-Halo-fejlesztők készítenek 


A Fallen Frontier mögött egy új, 
független stúdió, al Moonshot 
Games áll, amit négyen alapítottak - 
közülük hárman Halo-játékokon dolgoz- 
tak előtte mint producer, dizájner és 
programozó. Az biztos, hogy jó kezek- 
ben van a projekt. Jelen cikk tárgya a 
stílusát tekintve egy 2D-s, oldalra hala- 
dó lövölde lesz, amelynek helyszíné egy 
eredeti sci-fi univérzum". 


Az Alpha Centauri 4.3 fényévnyire ta- 
lálható a Földtől. Sokan oda akarnak 
jutni, egy új élet reményében - ennek 
érdekében még a 25 éves, hibernált ál- 
lapotban való utazást is vállalják. Főhő- 
sünk viszont nem egy új kezdet miatt 
utazott ennyit: a bosszúvágy hajtja. Az 
események film noir stílusban kezde- 
nek kibontakozni, fő célunk pedig meg- 
oldani egy hatálmas rejtélyt. Hősünk- 


nek azonban rá kell jönnie, hogy ebben 
a mutatós új világban semmi sem az, 
aminek látszik... A március 11-13. kö- 
zött megrendezett, Bostonban megtar- 
tott PAX East eseményen az odaláto- 
gatók személyesen is találkozhatnak a 
készítőkkel, sőt ki is próbálhatják a já- 
tékot. A megjelenésről és a célplatfor- 
mokról egyelőre nincs további infor- 
máció. 


Bejelentették a Saints Row 35-at 


Avagy mi a közös a Saints Row-ban és a Shrekben? 


Azt már sejtettük, hogy jön, most 
azonban hivatalosan is megerősítet- 
ték: érkezik a Saints Row harma- 

dik része, a The Third! A bejelentésen 
felül néhány szemrevaló képet és infor- 
mációt is kaptunk. A bejelentés szerint a 
harmadik Saints Row-fejezet idén érke- 
zik, karácsony környékén. A játék meg- 
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amit csak akarunk. A történet szakít az 
eddigi hagyományokkal és nem úgy kez- 
dődik, ahogy megszokhattuk: nem valami 
pizzafutárként kezdünk, aki felküzdi magát 
egy szervezet ranglétráján. Nem, a harma- 
dik részben rögtön mi leszünk a szerve- 
zet feje! Karakterünk pedig nem más, mint 
Johnny Gat, őt gondolom, nem kell bemu- 


és hatalomnál csak egy dolog jobb: a még 
több dicsőség és hatalom. Éppen ezért cé- 
lunk a terjeszkedés, ezt pedig a szomszé- 
dos város elfoglalásával akarjuk véghez- 
vinni. Ez azonban nem lesz olyan könnyű, 
ugyanis ebben a városban tevékenykedik 
a Szindikátus nevű alvilági csoport, akik 
ogják eg szél szóért cserébe átad- 
ítását. A játék te- 
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BOLDOG SZÜLETÉSNAPOT, 


BLIZZARD! 


1991. márci 


három frissen végzett 
" saját játéko 


szórakoztat: 
ésőbb az e 
Blizzard En 


klasszikusol 


még legalál 


us elején a 


gész világoi 
ertainmen 


ják, kikről van szó, azoknak megsúgom: olyan 
at köszönhetünk nekik, mint a 
Diablo, a StarCraft vag 


minőségi szórakozást, amit már megszokhat- 


unk tőlük. 
születésnapi 


kkal foglalkozó cégét; a céljuk 
ó játékok készítése volt. 20 évvel 


b 20 évig szolgáltatják nekünk a 


i mást is mondhatnél 


Kaliforniai Egyetem 
allgatója megalapította 


n ismerik nevüket: ők a 
! Akik esetleg nem tud- 


y a Warcraft. Reméljük, 


: boldog 


ot, Blizzard! 
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SF-otleteihez. 


fGalakÉlla bolt.hu 


A GALAKTIKA a GameStar médiapartnere 


gagyi 
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NINTENDO 5DS 


Itt kezdődik a 3D-boom a játékiparban 


ÉG NEM VOLT EKKORA IZ- 
fRso A JÁTÉKIPARBAN, 

MINT MOST. Egy új hardver 
jelenik meg a piacon, amellyel egy 
új éra veszi a kezdetét, lezárhat- 
juk a korábbi masinák vetekedését, 
és újraindíthatjuk a számlálóinkat, 
hogy ezúttal ki tud jobb cuccot az 
asztalra letenni. De nemcsak az lesz 
izgalmas, hogy vajon a handheldpiac 
továbbra is a Nintendo felségterü- 
letének számít-e, esetleg sikerül-e a 
Sony-nak elrabolni a konkurencia tor- 
tájából a szeletek nagyobb részét, ha- 
nem hogy mégis miképp változik az 
ipar, illetve hogyan fogunk játszani a 
jövőben. Egyelőre a kérdésnek csupán 
az egyik felére tudunk válaszolni, hi- 
szen a Sony NGP csak később érke- 
zik, de már a Nintendo 3DS is akkorát 
nyom a latban, hogy így is alig bírjuk. 


AZ ELŐZŐ RÉSZEK 
TARTALMÁBÓL 

Mielőtt beleugranánk a 3DS részletes 
kivesézésébe, lapozzuk fel a handheld 
eszközök történelemkönyvét, és vegyük 
át, miképp is jutottunk el idáig. A Nin- 
tendo köztudottan uralkodónak számít 
a kézikonzolok piacán. A Gameboyjal 
anno akkorát robbantottak, hogy szin- 
te alig akadt kihívója a cégnek. A hosz- 
szú évek során számos gyermeket ho- 
zott a világra a Gameboy família. Olyan 
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tagok bővítették a családot, mint a szí- 
nes kijelzős Gameboy Color, a jóval ko- 
molyabb grafikai képességekkel bí- 

ró Gameboy Advance vagy éppen az 
eladási adatok tekintetében bukta 
Gameboy Micro. A 2000-es évek elején 
azonban valaki úgy gondolta a Ninten- 
do fejlesztési részlegén, hogy változ- 
tatni kell, mert akkori formájában már 
kezdett unalmassá válni a kézikonzolok 
felépítése. Az a bizonyos változás egy- 
ben a Gameboy család nyugalmazá- 
sát is jelentette, az utód pedig nem 
volt más, mint a Nintendo DS. DS, mint 
dualscreen, azaz két képernyő. A két 
kijelző meghökkentette a piacot, nem 
értette senki, hogy miért is akar a Nin- 
tendo két képernyőt ránk sózni, egy 
nem volna elég? Ugyan kiderült, hogy 
azok közül egy érintésérzékeny, de így 
sem jött át igazán, hogy mit is akar a 
nagy N. Éppen ekkor rukkolt elő a So- 
ny a PlayStation Portable-lel, amely 
alapjaiban hasonló játékmenetet kínált, 
mint a korábbi kézikonzolok, csak ép- 
pen olyan csúcsgrafikával, ami az ott- 
honi PlayStationökével vetekedett. Fel- 
tették tehát a kérdést, hogy vajon a 
Nintendo újszerű megoldása lesz-e a 
nyerő, vagy a hagyományosabb vona- 
lon evező, de csúcstechnológiás PSP. 

A megjelenésük óta sok víz lefolyt a 
Dunán, és megannyi feljavított variá- 
ciója jelent meg a Nintendo DS-nek és 


a PSP-nek, de végül az eladási adato- 
kat és a piaci trendeket nézve a Super 
Mario alkotói kerekedtek felül. Most, 7 
évvel a megjelenés után újabb forduló- 
ponthoz érkeztünk, itt a Nintendo 3DS, 
amelyet a Nintendo a DS széria követ- 
kező generációjának nevez. 


3DS-TAPIZÁS 

A 3DS első blikkre egy szokatlanul 
deformált Nintendo DS-t juttathat 
eszünkbe. A fejlesztők által külön ki- 
emelt ,háromrétegű" dizájn nemcsak 
azért van, hogy a hardver láthatóan 
különbözzön a korábbi változatoktól, 
hanem mert funkcióval bír. A felső , ré- 
teg", amely gyakorlatilag a felső kijel- 
ző, jobban kidudorodik, így könnyeb- 
ben kihajtható, nem kell keresgélni az 
ujjunkkal a mélyedést, mint a koráb- 
bi DS-eken. A középső ,réteg" gyakor- 
latilag egy mélyebb , árok", amelyben a 
különböző gombok és egyéb csatlako- 
zók kaptak helyet. A készülék mélysége 
kedvez az ujjunknak, gyakorlatilag egy 
pillanat alatt megtaláljuk a szükséges 
gombokat a hangerő szabályozásához 
vagy a Wi-Fi aktiválásához. Emellett 
csak hogy ne maradjon ki a sorból, a 
harmadik réteg csak úgy , van". A fede- 
let felnyitva gyakorlatilag megint csak 
ismerős látvány tárul elénk, legalábbis 
ha néztünk már sokáig Nintendo DS-t. 
Rendelkezésünkre áll négy gomb, egy 


A NINTENDO DSI SOROZATON 


KAPOTT ELŐSZÖR HELYET 
KAMERA. Egy a játékos felé 


KÉT 
ekintett, 


így önmagunkat is fotózhattuk, avagy 


ejünket, illetve volt egy másik, 
a fedélen helyezkedett el, ezze 


három kamera került a gépre, 


munkájának köszönhetően 3D- 


különböző játékokban használhattuk a 


amely 
pedig 


otókat készíthettünk. Ezúttal azonban 


kettő pe- 


dig éppen a fedélre. A két lencse csapat- 


s képek 


rögzíthetők a konzolra, amelye! 
kijelző remekül meg is tud jeler 


ket a 3D-s 
níteni. De 


nemcsak fényképezésre használhatjuk 


a kamerákat, hiszen a kijelzőre 
élőkép esetén a közvetlen körn 


vetített 
yezetünk- 


nek is a valósághű változatát kapjuk, és 
erre helyezhetünk el különböző virtuális 
tárgyakat, Így az Augmented Reality 


játékok sokkal élvezetesebbek 


lesznek. 


A pletykák 3D-s videorögzítést is említe- 


nek a jövőben! 


D 


Pad irányító, egy érintésérzékeny 

és egy nem érintésérzékeny képernyő. 
A hardver hátulján pedig két trigger 
gomb is található, akárcsak a koráb- 
bi DS-ekben. Pár pillanatnyi bambulás 


után azonban minden DS-t látott em- 
bernek feltűnik, hogy itt bizony van né- 
hány igen érdekes változás. Kezdjük 
ott, hogy a D-Pad fölé egy joysticksze- 
rű kar került, amely már sok kézikon- 
zol-tulaj vágya volt évek óta. Emellett 
az érintésérzékeny kijelző alatt kapott 
helyet egy Start, egy Select és köztük 
az új Home gomb. 


A HAB A TORTÁN 


Direkt nem emlegettem eddig és igye- 
keztem nem egyből erre helyezni a 
hangsúlyt, de most végre rátérhetünk 
a 3DS legfontosabb elemére: a felső 
képernyő szélesebb, mint az alsó. Kö- 
szönjük a figyelmet, mindenki mehet 
haza GSO-t olvasni. Na jó, csak nem 
hittétek volna, hogy tényleg ennyi? Hát 
nem bizony. Ez itt a 3DS lelke, a szem- 
üveg nélküli háromdimenziós érzést 
keltő kijelző. Miután a hardverrel meg- 
ismerkedtünk, ideje bekapcsolni és vá- 
laszt adni a kérdésre, hogy a Nintendo 
nagy dobása vajon tényleg működik-e. 
Jelentem, igen, nagyon is. A 3DS kijel- 
zője valóban azt az érzést kelti, hogy a 


menük, a Mii karakterek, a játékok vilá- 
gai a szemünk előtt elevenednek meg. 
Ráadásul mivel nem kell olyan bugyuta 


SZE 


üveget viselni, mi 


t a mozikban, 


sokkal természetesebb az egész. Nem 


gi marketi 
ver 
mokban, é 
fejét kell s 


belőlük. A 
van, műkö 
ető áro 
a szemüve 


ernyőt, és 
ő pontot, 


mény meg 
aki hozzái 
tekintetün 
szálnia kel 
visszatérü 
dig azért i 
ni, de hál 
mara sem 


kijelzőjét tilos mutogat 


is mindenki vicces és bizarr arcot vág 
a 3DS-t használva, de érződik a pozitív 
energia, amit a meglepettség áraszt 


egy kisebb ára: nem mindegy ugyan- 
is, hogy mi 


a szemünk is úgy fókuszál, hogy az él- 


is csodálom, hogy a Nintendo jelenle- 


nges ukáza az, hogy a hard- 
i a reklá- 

játszó emberek 
Elsőre ugyan- 


s a konzollal 
zerepeltetni. 


technológia tehát már itt 
dik és viszonylag megfize 
kerül a boltokba. Azonba 
gmentes használatnak van 


lyen szögből nézzük a kép- 
a el is találjuk a megfele- 
kell néhány másodperc, amíg 


egyen. Aztán persze ha va- 
k szól, mi pedig elvesszük 
ket a képernyőről, újra fóku- 
a szemünknek, majd amikor 
nk a játékhoz, megint. Ez pe- 
gencsak megterhelő tud len- 


istennek még egy orvosi ka- 


jelezte, hogy ez bizony káros 


az egészségre. Ennek ellenére a Nin- 


tendo aho 


csak tudja, hirdeti, hogy bi- 


e 


al; A Nintendo 3DS az ötödik Nintendo kézikonzol, amely a DS nevet viseli. Az eddig megjelent DS- 


változatokból több mint 140 millió példány kelt el. 


zonyos játékidő után le kellene tenni a 
készüléket és szünetet illene tartani. 
Ha viszont mégsem tudjuk abbahagy- 
ni a játékot, rendelkezésünkre áll a kon- 
zol szélén egy kis csúszka, amellyel a 
3D , erősségét" tudjuk állítani, sőt ez- 
zel akár ki is kapcsolhatjuk a funkciót, 
azaz hagyományos 2D-s látvánnyal pi- 
hentethetjük a szemünket. 


ES MEG? 
Azonban elég volna ennyi a nagy győ- 
zelemhez? A 3D-megjelenítés roppan- 
tul izgalmas a jövőre nézve, hiszen 
olyan terméket dobott piacra a nagy 

N, amelynek a funkcióját nem használja 
konkurens hardver. Azonban illik emel- 
lett mással is elkápráztatni bennünket. 
A 3DS erősebb lovakat kapott maga 
alá, így grafikai szinten nem lesz gond, 
de mit kapunk a szolgáltatások terén? 
Internetezni lehet a készülékkel, ez 
már korábbi DS-ekben is alap volt. De 
vajon ki is lehet használni a net adta le- 
hetőségeket? Az egyik legfontosabb 
újítás a Friend rendszer megreformá- 
lása: mostantól egyetlen kód szüksé- 
ges csak ahhoz, hogy az ismerőseinket 
felvegyük a barátokat tartalmazó lis- 
tára, ami nagy plusz a korábbi nyűgös 
rendszerhez képest. Emellett az isme- 
rőseink láthatják, hogy mikor vagyunk 


online, mit játszunk éppen, illetve a fej- 
lesztők több egyéb finomságot is ren- 
delkezésünkre bocsátottak, amit a Mic- 
rosoft és a Sony már évek óta csinál. 
Szintén érdekesek a készülékkel érkező 
beépített szoftverek. Az AR Games és 
a Face Raiders vicces játékok, amelyek 
a készülékben rejlő izgalmas lehetősé- 
geket prezentálják. De van itt egy Mii 
Creator is, amelyben fénykép alapján a 
gép akár el is készíti nekünk a Mii ka- 
raktereinket. Szintén nem elhanyagol- 
ható tényező a készülék fedőlapján el- 
helyezett két kameralencse, amelyekkel 
akár 3D-s fényképeket is készíthetünk, 
sőt az Augmented Reality-alapú játé- 
kok ezáltal sokkal realisztikusabbá vál- 
nak, hiszen nem egy 2D-s képet látunk 
a saját világunkról, amelyet a 3DS ,ki- 
bővít" valami virtuálissal. 


MEGÉERTÜNK A 3D-RE? 
Tesztünk során nem tapasztaltunk ko- 
molyabb problémát a Nintendo 3DS- 
sel. Tény, hogy a 3D-látványt szokni 
kell, és intenzív játék során könnyen el 
is fáradhat a szemünk. Szerencsére vi- 
szont nem kellett rögtön orvoshoz for- 
dulnunk, és nem kergetett minket a há- 
nyinger. A készülékben rengeteg le- 
hetőség van, kezdve a hagyományos 
játékoktól egészen a gyerekcipőben já- 
ró Augmented Realityig, ez a masi- 

na igencsak komoly eséllyel pályázik a 
trónra. Sajnos az első körben megje- 
lenő játékok között csak néhány olyan 
van, amely megdobhatná a konzol el- 
adásait, de a mostanság dúló 3D-s 
őrület valószínűleg jó szelet fúj majd 

a Nintendo vitorlájának. Ha pedig hi- 
hetünk a jövőre vonatkozó terveknek, 
miszerint jönnek olyan 3D-s ingyen 
videotartalmak, mint mozis bemutatók 
vagy sporteseményekről készült felvé- 
elek, akkor bizony megvettek bennün- 
ket kilóra. CB 
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nintendo.hu 


MAYER 
Kicsit szokni kell, de ha 
egyszer rátekintünk a 
kijelzőre, nehéz elvenni 
a tekintetet 


GC szemüvegmentes 3D-hatás 

8 praktikus dizájn 

8 beépített 2 GB memória 

8 3D-kamera 

Ö StreetPass 

0 Augmented Reality felsőfokon 
6 fárasztó a szemnek 

6 rövidebb ideig bírja szusszal 


Hol van már a Super Mario 3D? 
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BEMUTATÓ 


AR GAMES 


TESZTEK 


Tudtam, hogy sok a szemét az 
asztalomon, de ennyire? 


Ka 


Kibővített valóság t 3D -— WIN! 


AUGMENTED REALITY-NEK, 

mert véleményem szerint eb- 
benvana jövő, és izgalmas dolgokat 
lehet úgy csinálni, hogy a valóságos 
világunkat kibővítjük virtuális dolgok- 
kal. Már láttunk a játékiparban néhány 
próbálkozást, például a Sony részéről 
az EyeToyt, illetve a PSP-s Invizimalst, 
de eddig egyiknek sem sikerült akkorát 
durrantania, hogy hirtelen mindenki 
AR-játékokat gyártson. Nos, talán majd 
most, hiszen minden Nintendo 3DS-en 
alapból installált szoftverként van jelen 
az AR Games és a Face Raiders. Mindkét 
játék igazából csak apróság, komolyabb 
tartalom nélkül, de remekül prezentálják a 
3DS AR-képességeit. Az AR Games alatt 
hat különböző minijátékot találhatunk, 
amelyek között van lövöldözés, horgászat, 
minigolf, 3D-festés, illetve egy olyan is 
rendelkezésünkre áll, amelyben híres 
Nintendo-karaktereket varázsolhatunk az 
asztalunkra és fotózhatjuk őket. A géphez 
alapból jár egy kisebb pakli kártya, 
amelyet az AR Games használatához 
kell elővennünk. Ezeknek a kártyáknak 
köszönhetően tudja a mi valóságunkba 
a számos érdekességet elhelyezni a gép. 
Emellett van a Face Raiders játék, ahol 
a gép lefotóz vagy ismerősünket, majd 
az arcunk alapján készít virtuális repülő 
gonosztevőket, akik így ránk hasonlíta- 
nak. Ezeket a repülő izéket kell lelőnünk, 
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miközben körbe-körbe forgunk a 3DS-sel. 
Szórakoztató játékok ezek, de érződik, 
hogy csak techdemók, és csak akkor 
vesszük elő őket, ha 3DS-szűz embernek 
mutogatjuk majd a készüléket. 3 
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Izgalmas techdemók, 
valódi mélység és 
tartalom nélkül 


CO ötletes AR 


Ő lehet mutogatni másoknak 
6 nincs igazi tartalom 
0 egyszer-kétszer vicces 
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Nem egy Wii Sports, de így is 
elmegy 


NINTENDOCS : CATS 


Amikor a kutyus nyelve leugrik a képernyőről 


NINTENDOGS SOROZAT 
fa KSZVELTSTET SIGERU 

MIYAMOTÓÉK MODERN 
TAMAGOCSIJA, amely, akárcsak 
az iskolákban gyakran elkobzott 
gombelemes játék, elképesztő 
sikerre tett szert. A Nintendo DS 
konzolokra több mind 20 millió példányt 
adtak el a sorozat tagjaiból, Így nem 
csoda, hogy a 3DS bemutatkozásakor 
is jelen van a gazdiszimulátor, ráadásul 
ezúttal már cicák helyet is kaptak a 
játékban. A Nintendogs 1 Cats követi 
a megszokott formulát: választhatunk 
magunknak egy állatkát, akit felneve- 
lünk, gondoznunk és szórakoztatnunk 
kell. A konzol érintőképernyőjének 
köszönhetően saját kezünkkel simogat- 
hatjuk, etethetjük a jószágokat, illetve 
tisztogathatjuk őket. A beépített mik- 
rofonnal hangutasításokkal jelezhetünk, 
de így adhatunk állatkánknak nevet 
is, ily módon magunkhoz hívhatjuk, ha 
éppen nem figyelne ránk a virtuális 
térben. A belső kamerának köszönhe- 
tően az állatka ,láthat" bennünket, így 
ha elindítjuk a játékot, rögtön megismer 
bennünket, de ha átadjuk a konzolt 
mutatóba egy , idegennek", sokkal félén- 
kebb lesz a drága, és akár el is bújhat. 
Gyakorlatilag újdonság az izgalmas 
3D-s megjelenítés, illetve a StreetPass- 
kompatibilitás, amelynek köszönhetően 
,sétáltathatjuk" jószágainkat, akik így 


más Nintendoggal vagy Cattel találkoz- 
hatnak. Minden megvan benne tehát, 
ami egy Nintendog játékban meg-kell 
lennie, s még egy picit több is. (3 
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MAYER 
Aki volt már 
virtuálisállat-tartó, az 
tudja, milyen addiktív 
tud ez lenni 


6 jól bevált formula 
Ő állatkák 3D-ben 
O cicák!!! 

6 kevés újdonság 


Ő nincs igazi , vége" a játéknak 


05 


Végre vannak NintenCicák! 


LAUNCH GAME-EK 


Pilotwings Resort 
1] nintendogs"" - cats 
Super Street Fighter" IV 3D Edition 


Úgy lelőném azt a zöld izét, de 
ez egy családbarát játék 
z 


ahá ; 


The Sims" 3 


PES 2011 3D - Pro Evolution Soccer 
LEGO" Star Wars" III The Clone Wars" 


RIDGE RACER" 3D 
Super Monkey Ball" 3D 


PILOTWINGS RESORT 


Szállj, szállj, szállj fel magasra 


PILOTWINGS SOROZAT 
As: A SUPER NINTENDÓN 

KEZDTE MEG KARRIERJÉT, 
azonban a népszerűsége ellenére az 
utóbbi 15 év főleg arról szólt, hogy 
lesz-e végre egy újabb rész, amit 
nem darálnak be fejlesztés közben 
a Nintendónál. A Nintendo 64-es 
változat után azonban végre újabb tag- 
gal bővült az eddig kétfős franchise. 
A Pilotwings Resort gyakorlatilag 
a Wii Sports Resortban megismert 
Wuhu szigetére reptet bennünket a 
sorozatra jellemző stílusban. Külön- 
böző légi közlekedési eszközt próbál- 
hatunk ki, amelyek más-más kezelést 
és játékmenetet kínálnak. A sárkány- 
repülők esetében például kifejezetten 
ügyelnünk kell a szelekre, rakétapakk 
esetén figyelni kell a gáz megfelelő 
adagolására, de aki könnyedebb 
élményekre vágyik, az választhatja 
a repülőt, amelyet a legegyszerűbb 
irányítani. Trükkök bemutatása, Wuhu 
szigetének a felfedezése és fotózása, 
különböző időmérőkön való részvétel, 
és ezekhez hasonló feladatok várnak 
ránk a Pilotwings Resortban. A játék 
gyakorlatilag egy hatalmas játszótérre 
tesz le bennünket, azzal a különbség- 
gel, hogy nem homokozunk, hanem 
repülünk! A 3D-s megjelenítés ráadásul 
nagyon jól működik, a mélységérzet- 
nek köszönhetően sokkal precízebb 


manőverezés válik lehetővé. Bár nem 
egy IL2 Sturmovik, azért jól átjön, 
ogy milyen is lenne az, ha egy vérbeli 
repülős akciójáték jönne ki 3DS-re. (€ 
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Egyszerű és szórakoz- 
tató szabad repkedés, 
amely 3D-ben izgal- 
masabb 


€ Pilotwings-hangulat 

8 számos repülési mód 

0 Wuhu szigete számos titkot rejt 
6 kicsit túl könnyű néha 

OC nincs igazi összekötő fonal 
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SAMURAI WARRIORS: Chronicles 


Asphalt" 3D 


Tom Clancy"s" Ghost Recon" Shadow Wars 


Tom Clancy:s" Splinter Cell? 3D 


Rayman " 3D 


SUPER STREET FIGHTER ÍV 3D 


A kicsi Hadouken van olyan erős, mint 


a nagy? 


NINTENDO VALAMIÉRT 
Mese A STREET 
FIGHTER NAGY VISSZA- 

TÉRÉSÉBŐL. A méltán népsze- 
rű negyedik felvonás, és annak 
agyontuningolt és fejlesztett Super 
jelzővel ellátott változata a PC-, az 
Xbox 360- és a PS3-tulajok nagy 
örömére ott folytatta, ahol a soro- 
zat anno abbahagyta. Ezt azonban 
em tapasztalhatta meg sem Wii-, sem 
DS-tulaj. Na majd most, hiszen itt van a 
3DS-re szánt Super Street Fighter IV 
3D Edition, amelyben minden ínyencség 

egtalálható, ami a többi változatban is 

egvolt. 35 karakter és számos küzdő- 
ér várja a verekedni vágyó játékosokat, 
áadásul ezúttal minden izgalmasabb, 
hiszen 3D-ben nyomhatjuk a Hadoukent. 
A 3D miatt egyébként bekerült a 
játékba egy , váll feletti" nézőpont, hogy 
a mélységérzet nagyobb hangsúlyt kap- 
jon, de ha ez nem tetszene, klasszikus 
oldalnézetes módot is választhatunk. 
Kicsit a casual frontot támogatja az 
az újítás is, hogy számos kombót most 
már elérünk az érintőképernyőn, így 
nem kell bonyolult gombkombinációkat 
használnunk, hanem elég, ha csak azt 
nyomjuk be, hogy melyik különleges 
támadást szeretnénk használni. Külön 
öröm, hogy van online és lokális vezeték 
nélküli multiplayer, illetve egy érdekes 
trófeagyűjtő rendszerrel használták ki a 


//Mayer 


StreetPass-képességet a fejlesztők. Rö- 
viden: az SSFIV3D nem egy buta port, 
hanem egy remek hordozható hardcore 
játék. (c 
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Minden, ami a Super 
Street Fighter IV-ben 
jó volt, és még egy 
kicsit több 


810029 Street Fighter 

6 remek látvány 

O StreetPass-támogatás 

6 jól megoldott irányítás 

6 a kis képernyőn néha elveszítjük a 
fonalat 
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JUAREZ: 
HE CARTEL 


7 KIADÓ Ubisoft FEJLESZTŐ Techland RÖVIDEN Napjainkban játszódó vadnyugati FPS az Egyesült Államok és Mexikó határvidé- 
Ji kén, kemény zsarukkal és drogháborúval. MEGJELENÉS 2011. nyár ) 


A Vadnyugat kortalan 


a Techland párosa. Nem tudom, hogy a len- 

gyel fejlesztőcsapat vagy inkább a francia ki- 
adója találta ki, hogy ideje modernizálni a Call of 
Juarez sorozatot, ám azt már most valószínűsíthetjük, 
hogy legalább egy országban be fogják tiltani. A Call of 
Juarez: The Cartel a mexikói hatóságoknál a bejelentést 
követően szinte azonnal kiverte a biztosítékot azzal, 
hogy érinti az ország legnagyobb problémájává érett 
drogháborúkat és a fiktív események egyik fő helyszí- 
ne Ciudad Juárez lesz, a világ talán legveszélyesebb vá- 
rosa. A keretes írásból megtudhatjátok, hogy miért nem 
érdemes ott ingatlant vásárolni. 


15 PERC HIRNÉV 

Az átlag amerikai polgár számára nem jelent többet pár 
drogos kölyöknél, és az esti hírek egyik ezerszer kör- 
bejárt témájánál, hogy a határtól délre, egy szomszé- 
dos országban nap mint nap emberek tucatjai veszítik 
életüket a kábítószer-kereskedelem ellenőrzéséért ví- 
vott harcok miatt. Ahhoz, hogy az emberek közönye elil- 
lanjon, csupán egy működő bombára, egy felrobbantott 
kormányhivatalra és áldozatok százaira van szükség. 

A merénylet teljesen felkészületlenül éri a hatóságokat, 
ezért többen is azt feltételezik, hogy a bomba felrob- 
bantásával gyanúsított kartell emberei beépültek a leg- 
különbözőbb kormányügynökségekbe. 

Néhány magas rangú politikus úgy véli, nem le- 

het tovább nézni tétlenül a mexikói hatóságok 
töketlenkedését, ideje amerikai módon rendet tenni az 
Egyesült Államok küszöbe előtt, ezért közvetlen katonai 
beavatkozást sürgetnek. Figyelembe véve, hogy Mexikó 


Dos NYÚLT AZ UBISOFT és 
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szuverén állam, joggal feltételezhetjük, hogy sem az or- 
szág vezetése, sem a civil lakosság nem nézné jó szem- 
mel, ha amerikai katonák játszanának cowboyosat az 
utcákon. Hogy elkerüljék egy esetleges háború kitöré- 
sét, a Los Angeles-i rendőrség (LAPD), az FBI és a DEA 
létrehoz egy különleges akciócsoportot, amelynek fel- 
adata a merénylők kézre kerítése. 


TRES AMIGOS 

A háromfős csoport tagjainak egyike sem az a kifeje- 
zett csapatjátékos. A vezetés terhe Ray McCall atya 
leszármazottjára hárul: Ben McCall a vietnami hábo- 
rú veteránja, cinikus, kiégett zsaru. Az LAPD kötelé- 
kébe tartozó nyomozó rendszerint golyóval tesz pon- 
tot minden mondata végére, amelyek általában az ,És 
láttam egy sápadt lovat, lovasának neve Halál vala, s 
egy töltény is vala nála, rajta a te kibtott neveddel!" 
szintjén mozgó, sajátosan értelmezett bibliai idézetek 
szintjén mozognak. 

A kötelező.cicimennyiségről Kimberly Evans FBI-ügy- 
nök hivatott gondoskodni. A Halle Berry-hasonmás- 
versenyen garantáltan dobogós helyen végző leányzó 
tiniként még bandázott és zűrös ügyekbe keveredett. 
Nem igazán örülne neki, ha ez a titka napvilágra kerül- 
ne, s megakadályozná gyors előrenyomulását a rang- 
létrán. 

A sort a nagydumás Eddie Guerra, a DEA egyik drog- 
vadásza zárja, aki karrierje során több nagy fogással is 
büszkélkedhetett; de vesztére sohasem tudott ellenállni 
a szerencsejátékoknak. Adósságai miatt hajlandó átlép- 
ni a törvényesség határvonalát is, veszélybe sodorva ez- 
zel az akciócsoport működését. 


CIUDAD 
JUÁREZ 


A világ legforróbb háborús 
övezete békeidőben 


ÍGY SZOKTÁK BECÉZNI A SPANYOL 
FELFEDEZŐK ÁLTAL 1659-BEN 
EREDETILEG EL PASO DEL NORTE 
(ÉSZAKI ÁTJÁRÓ) NÉVEN ALA- 
PÍTOTT, MA MÁSFÉLMILLIÓS 
VÁROST. Nem ok nélkül, ugyanis itt 
található az Egyesült Államokba irányuló 
kábítószer-forgalom utolsó állomása 

a határ előtt, a százezer lakosra jutó 
gyilkosságok számában az első a világon, 
továbbá a kilencvenes évek eleje óta leg- 
alább 3000 fiatal nő eltűnését regiszt- 
rálták a hatóságok, a kárukra elkövetett, 
máig megoldatlan kéjgyilkosságok 
száma pedig az ezret is meghaladja. 
2008 végétől az alig 800 fős rendőri 
állomány munkáját a hadsereg is 

segíti. 2009 nyarán már mintegy 7500 
katona vett részt a drogkartellek elleni 
küzdelemben. A beavatkozás nemhogy 
mérsékelte volna a drogháborúként 
aposztrofált jelenség okozta károkat, 
hanem éppen ellenkezőleg: két év alatt 

a duplájára emelkedett az erőszakos 
halálesetek száma. A kartellek közötti 
leszámolásoknak még egy rehabilitációs 
klinika páciensei is áldozatul estek. Jelen- 
leg átlagosan 8 gyilkosság jut egy napra. 


7" Állj, vagy ismét lövök! 


Remélem, nem vett észre 


fennmaradhatott, akkor ugyanúgy a Mendoza is. 


A rosszfiúk a Mendoza kartell tagjai közül kerülnek ki. Nem kizárható, hogy létezik valamiféle kapocs 
a kartell neve és az első részben feltűnt Billy Candle apja, Juan Mendoza között. Ha a McCall vérvonal 


LÉNYEGÉBEN HÁROMSZOR JÁTSZHATJUK VÉGIG A KAMPÁNYT, 
MINDEN ALKALOMMAL MÁS ÉS MÁS BEFEJEZÉST KAPVA 


SZOÖGRE AKASZTOTT COLT 
Vegyünk érzelmes búcsút kedvenc el- 
ső generációs revolvereinktől és ismét- 
lőpuskáinktól, a helyüket harmincnál is 
több modern stukker veszi át a félauto- 
mata pisztolyoktól a sörétes puskákon 
és gépkarabélyokon át egészen a mes- 
terlövészpuskáig. Új játékszereinket sű- 
rűn fogjuk használni, hiszen Los Angeles 
bűnbandáitól hosszú út, egészen ponto- 
san tizenöt pálya (Kalifornia, Arizona, Új 
Mexikó) vezet a mexikói határvárosig, 
Juárezig. A Techland úgy tervezte meg 
a pályákat, hogy a tereptárgyak lehető- 
leg fedezéket nyújtsanak. Egy szellem- 
alak sziluettje jelzi, hogy szükség ese- 
tén hol húzhatjuk meg magunkat. A já- 
ték során hármasunk többnyire együtt 
marad, mégis mindannyian más szem- 
szögből, s ezáltal máshogy élik meg az 
eseményeket, amibe személyes történe- 
tüket is beleszőtték a forgatókönyvírók. 
Mivel a kezdéskor el kell döntenünk, 
hogy Kim, Ben vagy inkább Eddie jelvé- 
nye mögé bújnánk-e, lényegében három- 
szor játszhatjuk végig a kampányt, min- 
den alkalommal más és más befejezést 
kapva. A játékmenetben az eltérő néző- 
pontok a következőképpen érhetők tet- 
ten: például egy autós üldözés során az 
egyik szereplő a volán mögött ül, tövig 
tapossa a gázpedált, és igyekszik csök- 
kenteni a távolságot köztünk, illetve 

az üldözött jármű között. A másik ket- 
tő ezalatt az ablakon kihajolva üríti be- 
le egyik tárat a másik után a menekülő 
furgonba. Egy túsztárgyalás alkalmával 
egyikük személyesen találkozik a bűnö- 
zőkkel a sivatag kellős közepén, miköz- 


ben társai mesterlövészpuskával fedezik 
a sziklák mögött lapulva. 

A három szereplő és a három szem- 
szögből elmesélt történet szó sze- 

rint üvölt a kooperatív játékmód- 

ért. A Techland ezúttal nem követi el 
ugyanazt a hibát, amit a kétszereplős 
Call of Juarez: Bound in Blood eseté- 
ben, hanem annak rendje s módja sze- 
rint értékesíti a ziccert. Az események 
bármely pontján, lényegében bárhol 

és bármikor csatlakozhat hozzánk két 
másik játékos, ha pedig épp ki kellene 
rohanniuk a mosdóba, vagy az asszony 
rángatja el őket a gép elől, akkor sincs 
semmi veszve, az MI azonnal átveszi 

a helyüket anélkül, hogy az akció akár 
egy pillanatra is megszakadna. 
Visszatér a sorozat védjegyének szá- 
mító concentration mode is, ami min- 
den egyes ajtóberúgásnál pár másod- 
percig tartó időlassítást eredményez, 
hogy kissé megritkíthatjuk a ránk váró 
rosszfiúk sorait. 

Pusztakezes harcban is lesz részünk, el- 
végre tényleg nincs rendjén, hogy rend- 
őrként bárkit fejbe durrantsunk. Akit 
nem muszáj feltétlenül átküldeni az 
örök vadászmezőkre, azt egy jól irány- 
zott balegyenessel fektethetjük ki - nem 
beszélve arról, hogy időnként csakis úgy 
beszélhetjük rá dalolásra a pacsirtákat, 
ha kimutatjuk szeretetünket és éreztet- 
jük velük a törődést. 


HOSSZÚ ÚT PORÁATÓL 

Az ötödik generációs Chrome motorra 
épült alkotás az eddig látottak alapján 
mindennek ígérkezik, csak monotonnak 


nem. A feladatok olyanok, amilyeneknek 
a hollywoodi filmek alapján képzelnénk. 
Az egyik pillanatban egy drogdílert ke- 
resünk egy nightclubban alulöltözött 
táncosnőket bámulva, a következőben 
már a sztrádán üldözünk valakit autóval 
golyózápor közepette. Tanúvédelemhez, 
túszcseréhez, fedett akciókhoz egyaránt 
szerencsénk lesz a fejlesztők ígérete 
szerint. Gyaníthatóan a pályák változa- 
tosságára sem lesz panasz. Los Ange- 
les a szokásos nagyvárosi környezet for- 
galmas utcáival, rengeteg járókelőjével, 
a felhőkarcolók felett köröző rendőrsé- 
gi helikopterekkel. Itt még nem, ellen- 
ben az óriáskaktuszokkal és különleges 
sziklaformákkal tűzdelt sivatagban és a 
koszos kis porfészkekben már felsejlik 

a klasszikus vadnyugati életérzés a mo- 
dern köntös mögött. 

Kockázatos lépésnek tartom a korszak- 
váltást, nem vagyok meggyőződve arról, 
hogy a keményvonalas rajongók öröm- 
mel válnak meg az olyan western stílus- 
jegyektől, mint a déli harangszóra időzí- 
tett párbaj, a pocakos mexikói banditák, 
a hujjogó indiánok vagy a lemenő nap 
vörösébe lovagló revolverhős. A Call of 
Juarez: The Cartel inkább tűnik a nyolc- 
vanas-kilencvenes évek akciófilmjei 
szintézisének, a klasszikus Vadnyugatra 
pedig elsősorban a törvényen kívüliség 
és a bűnbandák által terrorizált városok 
emlékeztetnek. GS 


[ AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/call-of-juarez-the-cartel 
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DEAD ISLAND 


ús 


DEAD ISLAND E 


KIADÓ Deep Silver FEJLESZTŐ Techland RÖVIDEN Túlélőhorror egy paradicsomi szigeten rengeteg agyvelőre éhes zombival, házilag barkácsolt alkalmi fegyverekkel, közelharccal és szerepjátékos 


elemekkel. MEGJELENÉS 2011. ősz 


Ölni tudnának egy nyaralásért 


ANOI SZIGETÉT HIÁBA KE- 
Bese A TÉRKÉPEKEN, 

nem létezik. Szerencsénk, hogy 
ez a helyzet, ugyanis a felkapott üdü- 
lőhelyen bizonytalan eredetű fertőzés 
üti fel a fejét, majd terjed el rémisz- 
tő gyorsasággal. Rövid idő alatt a teljes 
populáció - őslakosok és turisták vegye- 
sen - kilencvensok százaléka ösztönvezé- 
relt ragadozóvá válik. A túlélők csak ön- 
magukra számíthatnak, de ők sem tudják 
igazán, mihez fogjanak. Keressék meg a 
járvány forrását? Meneküljenek el a szi- 
getről? Na de mi van akkor, ha a fertőzés 
nem állt meg a sziget partjainál? 
Egyebek mellett ezekre a kérdések- 
re kapunk választ, ha sikerül túlélnünk a 
Techland zombis FPS-ét, ami sokkal in- 
kább saját szemszögű kaszabolás, mint 
hagyományos lövölde. 


MIBŐL LESZ A ZOMBIBOGÁR 
Az eredeti 2007-es koncepció szerint a 
Dead Island szigorúan az egyjátékos él- 
ményre koncentrált volna. A történe- 
te egy trópusi szigeten repülőgép-sze- 


Be 


Bolondulnak érte 
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rencsétlenséget szenvedett családról 
szólt volna, az apával a főszerepben, aki 
a zombik fertőzte földdarabon kétség- 
beesetten kutatott felesége és kislányuk 
után. Ráadásul már négy évvel ezelőtt 
egy olyan technológiával álltak elő a len- 
gyelek, ami lehetővé tette, hogy az élőha- 
lottakról lényegében cafatokban lógjon a 
bőr, egy-egy erőteljesebb csapásunk nyo- 
mán láthatóvá téve az alatta meghúzódó 
zsír- és izomtömeget. Egészen a csontig 
hatoló sebesüléseket szerezhettek agy- 
velőkúrára fogott embertársaink. Hiába 
volt azonban jó az ötlet és elfogadható a 
megvalósítás, ha egyszer a tesztcsoport- 
ból senki sem figyelt az ilyen apró részle- 
tekre. Ment tehát a kukába a zombik le- 
hántott bőre a singleplayer-koncepcióval 
együtt. 


ITS ALIVE! 

Bár a Chrome 5 motor elvileg több- 

re képes, mint négy évvel öregebb előd- 
je, az élőhalottak anatómiailag tökéle- 
tes csonkolását lehetővé tevő ambició- 
zus technológia éléből visszavettek egy 


MM S 
Hb b! 


kicsit a mérnökök. Így, ha nem is ugyan- 
olyan mértékben, mint ahogy eredeti- 

eg tervezték, de azért mégiscsak látvá- 
nyos mészárlást vihetünk majd végbe a 
zombik körében, törött csontokat és le- 
vágott végtagokat hagyva magunk után. 
A derék agyvelő-fetisiszták pedig elhul- 
ajtott testrészeiket hátrahagyva is igye- 
keznek bebizonyítani, hogy egyszerűen 
zabálnivalónak tartják becses személyün- 
ket. Rajtunk kívül három társunk is rajta 
van a menün, ebből pedig könnyedén ki- 
találhatjuk, hogy kooperatív öldöklésre 
érdemes felkészülni. Egyébként a fejlesz- 
tők is megsúgták, hogy így fest a helyzet. 
A négyes Purnából (vélhetően őslakos), 
Xian Meiből (a Royal Palms Resort szál- 
loda recepciósa), Loganből (egy szörfös) 
és Sam B-ből (valaha sikeres rapper volt) 
áll. Sam B a ,tank"-karakter, a többi- 

ek pedig az ezermester, az orgyilkos és a 
vezető kasztok valamelyikébe sorolhatók. 
Máris eljutottunk tehát odáig, hogy ki- 
jelenthetjük, a Dead Island szerepjáté- 
kos elemeket is tartalmaz. A szereplők 
mindannyian képességfával és egyedi 


//Chavalier 


e . 
CT A közelmúltban kiadott szívbemarkoló jeleneteket felvonultató trailerrel ellentétben a Dead Island végi 
] I szása során nem találkozunk élőhalott gyerekekkel. A fejlesztők úgy érezték, hogy a lemészárlásuk -—még 
— zombik is - túllépne egy bizonyos határt. 


Va 


9 gl 
Lé 


Legalább lesz hova temetni őket 


Jól sikerült sziget-fesztivál 


egyetlen módja a kihívás szinten tartásá- 
nak, úgy okoskodtak a fejlesztők, hogy az 
lesz a legjobb, ha az élőhalottak is erő- 


skillekkel rendelkeznek, Sam B reperto- 

árjában szerepel például a Fury mód. Ezt 
! aktiválva emberünk szeme elé vörös köd 
! ereszkedik, ő pedig fékeveszett tombolá- 


vízimentők állomásáig, a világítótorony- 
tól a delfináriumig mindenhova elsétál- 
hatunk, sőt az épületek belsejét is feltúr- 


hatjuk használható alkatrészek után. södnek valamicskét. 

1I sában puszta kézzel tépi szét az élőhalot- Szintén szerepjátékos elem az NPC-k erős 
takat. Ráadásul ő az egyetlen, aki a pad- ITS ALIVE! AGAIN... jelenléte, ugyanis nem csak a játékosok 
lóra küldött zombik koponyáján addig A fejlesztők szándéka szerint csak elvét- által irányítható négyes maradt életben. 
ugrándozik, amíg azok túlérett dinnye ve fogunk lőfegyverekre bukkanni, s azo- Módunkban áll majd egyes helyszíneket 
módjára szét nem loccsannak. kat sem lehet majd túl sokszor használni. (például egy nagyobb ház erős kerítés- 
Ők négyen egytől egyig immunisak afer- Például a halott rendőröktől elvehetjüka sel) megtisztítani, hogy azokat a későbbi- 
tőzéssel szemben, tehát nem kell azon pisztolyukat, de már az is csoda lesz, ha ekben bázisként használhassuk. Ide érke- 
paráznunk, hogy valamelyikük megkós- nem teljesen kiürült tárral találunk rá az zik majd a többi túlélő is, akik száznál is 
tol, s ezzel véget is ér a játék. egyenruhásokra. több küldetéssel látnak el minket. Akad, 
A Valve hasonszőrű szériáján túlmutat a Éppen ezért alkotják válogatott zúzó- és aki elveszett rokont vagy barátot keres, 
szabadon bejárható trópusi sziget kon- vágófegyverek, hétköznapi eszközök arze- akad, aki csak magára gondol és meg sze- 
cepciója is. Csak valós, fizikai korlátok nálunk gerincét. Evező, kalapács, csavar- retne valamit szerezni. Az is előfordulhat, 
szorítják a felfedezést keretek közé. Ilyen — kulcs, bozótvágó kés, tűzoltó szekerce és hogy jutalmul a kezünkbe nyomnak egy 


lehet a háborgó óceán, egy rohanó folyó, a lista még hosszasan folytatható. Az esz- kocsikulcsot, ami megkönnyíti a sziget to- 
megmászhatatlan hegy vagy az első közöket tervrajzok birtokában a munka- vábbi felfedezését. Megint másokkal ke- 

blikkre áthatolhatatlannak tűnő dzsun- padokon kombinálhatjuk is. Dobókésre kö-  reskedni tudunk majd. 

::Persze előbb-utóbb megteremtjük tözött robbanószer, macsétába vezetett A Dead Island lényegében az utóbbi évek 

Itételeit, hogy szembenézhessünk az áram és hasonló huncutságok, végered- zombis, szörnyes horrorjátékainak szin- 
előttünk tornyosuló akadályokkal. Igazán ményben ezer különféle gyilok áll majd a ézise, megtalálhatjuk benne a csonko- 
sajnálatos, hogy a sandbox felépítésű já- rendelkezésünkre az élőhalottak hordái el- ást, a kooperatív multiplayert, a házi- 
téktér megtervezése mellett nem jutott len. A lassan vánszorgó dögök elől akár el ag barkácsolt fegyvereket, s ha még ez 
energiájuk a Techland srácainak dina- is szaladhatunk, rohanva támadó sorstár- sem lenne elég, a sandbox felépítésű vi- 
mikus időjárás-rendszer, illetve az azzal saik elől viszont soha. Rajtuk kívül találko- ág és a szerepjátékos elemek egyértel- 
kéz a kézben járó napszakváltás beépí- zunk még a gyomortartalmukat azember — művé teszik, hogy a kategória trónjára 
tésére. Monszuneső áztatta vagy trópu- orcájába okádó, illetve önmagukat felrob- komoly királyjelölt jelentkezett be. A tör- 
si vihar tépázta területről nem szól a fá- bantó variánsokkal is, az átlagosnál szívó- énet tanulsága pedig: sose lógj a techni- 
ma, ám lesznek olyan zónái a szigetnek, sabb bossokról nem is beszélve. kaóráról! €3 
ahol éjszaka fogunk mozogni. A ,zombik A szerepjátékos fejlődési rendszernek kö- 
a sötétben"-ötlet amúgy is sokkal félel- szönhetően a Dead Island hősei egyszerű AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
metesebben hangzik, mint a ,zombik a átlagemberekből a zombik legnagyobb Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
napsütésber". A játék kezdetén a szál- rémálmává változnának, s hogy ne az el- ma nline-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 
lodától a tengerpartig, a bungalóktól a lenfelek számának növelése legyen az j SEEN 
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THE DARKNESS Il 


KIADÓ 2K Games FEJLESZTŐ Digital Extremes RÖVIDEN Képregényszerű grafikával készült FPS töméntelen mennyiségű erőszakkal, maffiózókkal és misztikummal. Szigorúan csak felnőtteknek! 


MEGJELENÉS 2011. ősz 
Amikor leszáll az éj 


ACKIE ESTACADO 21 ÉVES KO- 

RÁIG ÉLVEZTE AZT AZ ÉLE- 

TET, amit a maffia nyújthatott, 
ám pont azon az éjszakán, amikor egy 
apai ágon öröklődő átok szállt a fejé- 
re, a don elrendelte a kivégzését. Csak- 
is a sötétség manifesztációjának köszön- 
hette, hogy képes volt életben maradni, 
később pedig leszámolni Paulie bácsival, 
ám ezért súlyos árat fizetett: elvesztette 
azt, ami a legfontosabb volt az életében. 


RAJZOLT BORZALOM 
Míg a 2007-es The Darkness csak kon- 
zolokon látta meg az éj sötétjét, addig a 
olytatás már kedvenc masinánkra is el- 
látogat. Két év telt el az első rész esemé- 
nyei óta, s Jackie-t a Francetti család új 
donjaként láthatjuk viszont, aki egy este 
kedvenc olasz éttermébe tér be vacsoráz- 
i. Alighogy beszédbe elegyedik mélye 
dekoltált ruhájú, szemrevaló asztaltársa- 
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ival, egy furgon vágódik be a kirakatüve- 
gen keresztül, majd csapódik Jackie asz- 
talának. Emberünk súlyosan megsérül, 
egyik lábán nyílt törést szenved, s csupán 
annak köszönheti az életét, hogy a test- 
őre kihúzza a romok alól, s megpróbál- 

ja kivonszolni az épületből. Közben Jackie 
még az eszméletvesztése előtt ledurrant 
pár embert, majd nem sokkal később az 
étterem hátsó bejáratánál egy sötét si- 
kátorban tér magához. A testőre holtan 
fekszik mellette, s merénylői lassan kö- 
ré gyűlnek, hogy bevégezzék, amit elkezd- 
tek. Nem számoltak azonban azzal, hogy 
Jackie több hétköznapi embernél, ugyanis 
amint átölelte a bársonyos éjszaka, azon- 
nal begyógyultak a sérülései, és kiszaba- 
dultak démonkarjai. Egy szempillantás 
alatt vagdalthúst csinált ellenségeiből. 

Az előbb vázolt jelenet csupán egy vissza- 
emlékezés része, amin a keresztre feszített 
Jackie-nek van ideje töprengeni, miközben 


Kánonban ugatják a teliholdat 


egy rituálé keretébi 


en kiszipolyozzák belőle 


a sötétség erejét. Új ellenség bukkan tehát 


fel a láthatáron, eg 
ber, akinek a szelle 


teste lassan feladja a harcot és 


y hataloméhes öregem- 
me még szárnyalna, ám 
egadja 


magát az idő könyörtelen vasfogának. 


A már- 


tuningolt Evolutio 
segítségével megj 
amely a tereptárgi 
kete kontúrjának, 
ráknak, vala 
köszönhetőer 
kockáit a mo 


ár polgárpukkasztóan brutá- 
lis halálnemek élét némileg to 


pítja a 

n motor (Dark Sector) 
elenített képi világ, 
yak és a szereplők fe- 
a kézzel festett textú- 


int az élénk színpalettának 
eleve 
itorunkon. 


íti meg a képregény 


CSAK KERÜLJ A KEZEM KÖZÉ! 


A The Darknesst stílszerűen a sötétség 


és a családi átokkal járó 


atalom külön- 


böztette meg a többi FPS-től. Jackie se- 


bei begyógyultak, 


róla a golyók, ha kiiktatott minder 
forrást maga körül. Enné 


övid ideig lepattantak 
fény- 
is izgalmasabb 


volt, hogy pokoli szolgákat, impeket tu- 


dott megidézni, a 
karítottak el az ú 


zókat mészároltak le válogatott r 


nelyek akadályokat ta- 
jából, illetve maffió- 
ód- 


szerekkel. A leglátványosabb, s egyben 
legbrutálisabb képességét a démonka- 
rok jelentették, amik fekete kígyófejben 


végződő 
dén szét lehetett 


yúlványok, amelyekkel könnye- 


épni bárkit. A stafétát 


a Starbreeze gárc 


ájától átvevő Digital 


Extremes úgy érezte, hogy elődje nem 


aknázta ki igazán 


a démonkarokban rej- 


lő lehetőségeket, éppen ezért új koncep- 
ciót találtak ki rájuk vonatkozóan. Az éj- 
fekete nyúlványokat külön-külön lehet 
mozgatni, s míg a jobb oldali elsősorban 
közvetlen támadásra való (harap, vízszin- 
tesen és függőlegesen szel ketté embe- 
reket, végtagokat szakít le stb.), addig a 
bal oldali karral ellenfeleket és tereptár- 
gyakat tudunk megragadni. Az aszfaltból 
kiszakított lámpaoszlop fegyverként sem 
utolsó, de még elegánsabb megoldás egy 
gépjármű ajtaját letépni, majd pajzsként 
magunk elé tartani. Mindezt úgy, hogy 
közben az ablaknyíláson át egyszerre két 
stukkerrel tüzelünk, a jobb oldali démo 
karral pedig fejeket szakítunk le. 
Ezúttal viszont csupán egyetlen impet 
idézhetünk meg segítőtársként, de a fej- 
lesztők ígérete szerint kidolgozott sze- 
mélyisége lesz, és továbbra sem szokik le 
arról, hogy levizelje a hullákat. 

Ahogy elődje, úgy a The Darkness II is 
érdekes színfoltnak ígérkezik a katonai 
shooterek uralta FPS-ek piacán. A sajtó 
képviselőinek tartott bemutató alapján a 
játékmenet a megfelelő irányba fejlődött, 
a sötétség erői Jackie erősebb, mint va- 
laha, már csak az a kérdés, hogy sike- 
rül-e drámai történettel megtámogatni 

a játékot. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


Sajnos teleszkóp helyett 
ezt küldték 


9 4, 
[I 


F.a 
ci 
SRa miset 4911 


MEGJELENÉS 2011. március 


Adj király tankot! 
Nem adok! 
Akkor lövök magamnak 


Kitört a tavasz, nyílnak 
a vörös csillagok 


WORLD OF TANKS 


WORLD 
OF TANKS 


KIADÓ wargaming.net FEJLESZTŐ wargaming.net RÖVIDEN Egy játék, amely még a magamfajta, PvP-t nem kedvelővel is képes volt megkedveltetni az élő ellenfelekkel szemben vívott csatát. J 


Harckocsira, magyar! Irány a csatatér! 


AGYON RÉGÓTA FOLYIK A 
N.5-. BÉTA-TESZTJE, sőt 

mi magunk is akcióztunk 
béta-kulcsokkal nem egyszer, így 
elég sok GameStar-olvasó is kipró- 
bálhatta a játékot, és tolja is mind a 
mai napig. Nagy vasszörnyetegbe ülni 
jó dolog, harcolni vele pedig szintén igen 
kellemes. 


MINDIG ENGEM LŐNEK KI! 

Ezt a felkiáltást nagyon is jól ismerem, 
ugyanis a játék legelején a legesleggyen- 
gébb harckocsival indulunk, amelyben túl 
sok sikerre nem számíthatunk, de itt nem 
is ez a lényeg, hanem a tapasztalatszer- 
zés. Szó szerint: egyrészt a személyes, 
másrészt a fedélzeti személyzet tapasz- 
alatát növelhetjük. Így tanuljuk meg a 
játék főbb mechanizmusait, a szintlépé- 
seket, a harckocsik váltását, a pénzke- 
resést és javítást. A játékban jelenleg 
jelenlevő mindhárom fejlesztési vonal 
végigjárható - sok idő és energia kell 
hozzá, de el lehet jutni a tetejéig. Persze 
addig számtalanszor fogjuk átélni azt, 
hogy ,az nem lehet, hogy az ellenség 
meglátott és ő lőtt ki minket előbb!" 
Pedig lehet, ahogy mi is megláthatjuk és 
kilőhetjük őket előbb. A játék ingyenes, 
azonban vásárolható prémiumtartalom 
is - gyorsabb fejlődés, csak pénzért 
elérhető kiegészítők stb. Ne feledjük, 
mindig van, aki hajlandó fizetni, és ha 
mi nem vagyunk fizetősek, neki mindig 


lehet pici előnye. Szerencsére mostanra 
már benne vannak a játékban a csapa- 
tos játék lehetőségei, azaz barátok egy 
csapatban küzdhetnek egymás oldalán, 
ez pedig a terep megfelelő ismerete és 
egymással összehangolt taktika segít- 
ségével igen nagy előny lehet. 


LÁSSUK, MI VÁRHATÓ 

A KÖZELI JÖVŐBEN 

A játék folyamatosan változik, épül, szé- 
pül, lássuk, mi kerül bele a közeljövőben. 
Hét új harckocsira számíthatunk, plusz 
jön három tier 8-as SPG, azaz önjáró 
löveg (Object 261, Geschutzwagen-E, 
T92), két prémium tank (Lowe és KV-5) 
és két tank a teljes fáról (Pz38 NA 

és KV-13). Két vadiúj térkép várható, 
totálisan áttervezik a Pagorki térképet, 
és módosítani fogják a Komarin tér- 
képet. Új mozgási rendszert vezetnek 
be, amelynek a segítségével a mostani 
beakadási esetek 70-80 százaléka 
kikerülhető. Több tank találati felületét 
javítják (Maus, Jagdpanther, IS-7). 
Bekerül a játékba az arany átadásá- 
nak lehetősége a játékosok között. 
Változtatnak a tűzoltás, a javítás és 

az elsősegély működésén. Bekerülnek 
fejlett opciók és a hang kikapcsolásának 
ehetősége is a hangchathez, illetve 
átalakul az interface. Új értékváltozta- 
tás érhető el a harckocsikhoz a meccsek 
szervezéséhez - egyes tankok értékeit 
meg lehet változtatni. A Company 


módban meg lehet majd adni, hogy 

mi legyen a maximális tier egy adott 
companycsatában. A bázisok körvo- 
nalait továbbfejlesztik, hogy jobban 
látható legyen. Emellett persze még 
sok minden várható a közeli hónapok- 
ban, például a második negyedévben 
bekerülhet a nemzetközi klánháború 
bétája, a francia alap harckocsifa és az 
amerikai harckocsielhárítók. Azért ez 
nem kevés, ami várható - és akkor csak 
2011 első félévéről beszéltünk. Mi lesz 
még ezután? 


JÁTSSZUNK VELE SOKAN 
MAGYAROK! 

A játékkal elég sok lengyel , kolléga" 
játszik, így már megszületett a lengyel 


//Gyu 


honosítás - szerintem ha a magyar 
játékosok száma is elér egy kritikus 
tömeget, akkor magyar honosítás is 
születni fog előbb-utóbb. Ráadásul a 
wargaming.net nem zárkózott el az 
elől sosem, hogy valamikor a jövőben 
bekerülhessenek a játékba a magyar 
gyártmányú harcjárművek, még 
akkor is, ha sosem arattak túl nagy 
sikert a harcmezőn; számunkra igen 
érdekes lenne Zrinyivel vagy Turánnal 
harcolni. Így aztán játsszunk minél 
többen, és kérjük minél kitartóbban 
a wargaming.netet, hogy egyszer a 
magyar gyártmányú harceszközök is 
bekerüljenek a World of Tanksba - 
addig pedig német, szovjet, amerikai 
(és francia) tankra fel! 


GameStar 
rtékelj! 
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ÁSSASSINN 


CREED 


Rendeld meg a GameStar nál a játék. extra változatát! Hivatalos magyar oldal: 
Ajándék tartalmak: Agueducts egyjátékos küldetés, assassinscreed.ogi.hu / 
Harleguin többjátékos karakter, poszter www.assassinscreed.com 


r je: ROX www.an-tec.hu 
SI era £ €xsosso ve PCZ SIET 


GamesStar 


Kedves Mindannyian! 


Búcsúzkodó levelet írni nem jó. Ti se 
tegyétek sokszor. Ennek ellenére néha 
rákényszerül az ember. Sokan talán nem 


vettétek észre, de az elmúlt időszakban 
már alig-alig tudtam játékokat tesztelni 
kedvenc játékmagazinomnak, ugyanis 
irdatlanul összegyűltek az egyéb mun- 
káim (beleértve a zenétől az üzleti-in- 
formatikai újságíráson át mindenféle 
csodát és nem csodát). Mostanában 
épp azon lobbizom, hogy a Föld forgá- 
sát kicsit megbizgessük, és egy nap úgy 
28 órából álljon, máskülönben erősen 
mínuszban jövök ki minden nap. Szóval, 
mivel már a Nagy Organizátor, mazur 
sem tudja eldönteni, mikor és hogyan 
zsúfoljak bele némi játéktesztelést napi 
szabad másfél másodpercembe, meg- 
adom magam az Életnek és a Sorsnak, 
és búcsút intek. Sok szép élménnyel 
gazdagodtam közöttetek és általatok, 
és remélem, találkozunk még. Ha valami 
csodaszerűség folytán összejön (például 
megfelelő évjáratú whiskey-vel tudnak 
kapacitálni a kollégák), akkor minden- 
képp szeretnék még játékot tesztelni. 
De gyertek például koncertekre, hall- 
gassatok bele az aktuális zenéimbe - ha 
szabad egy ingyenreklámot beszúrnom, 
ajánlom figyelmetekbe a bzmusic.hu ol- 
dalt, ahol ezek mind megtalálhatók. Meg 
persze nyilván összefutunk még WCG-n, 
vagy valamilyen játékkal kapcsolatos 
akármihogyishívjákon is. Legyetek rosz- 
szak, játsszatok sokat és ne felejtsetek el 
időközben élni is sokat - túl hamar eljön 
ez a kor, mint amiben én ragadtam, 
amikor már alig tudtok időt vadászni az 
élet jó dolgaira. 

Maradok twistelettel: 

BZ 


KULISSZA 


Jövő hónaptól a játékrovat dédelgeté- 
sét egy új srác veszi át, akinek a nevé- 
vel valószínűleg még nem igazán ta- 
lálkoztatok itt, a GameStar hasábjain. 
Beceneve Gyu, fogadjátok sok szere- 
tettel! 


, 


A BEMUTATÓ 


S MA A legújabb játékok tesztjei 


DRAGON AGEII 


Csípje meg a sárkánya! 


A játékok: termékek. Tesztjeink legfőbb 
célja, hogy segítsenek számodra a dön- 
tésben, melyeket érdemes megvenni, és 
melyeket nem. 

Minden játékot azonos elvek alapján 
értékelünk, de sosem izoláltan, hanem 
mérve; erre szerzőink sokéves tapasztala- 
ta a biztosíték. 

A játékokra adott pontszám nem szub- 
jektív: nem egyetlen ember dönt róluk, 
hanem a szerkesztőség közösen. Ebből faka- 
dóan részrehajlásnak nálunk nincs helye. 


a an 


90-99 96 Instant klasszikusok. Kiemelkednek a 


tömegből, megérik az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 96 Remek játékok, ám hiányzik az a 
bizonyos ,plusz", ami maradandóvá tenné őket. 


70-79 96 Élvezhető játékok, de a kritikus szem 
már nem tud elsiklani hiányosságaik felett. 


60-69 96 A szürke középút: csak ha vártad, 
vagy érdekel a stílus, egyébként engedd el őket. 


1-59 9 Tág tartomány, de egy közös bennük: 
róluk már inkább figyelmeztető jelleggel írunk. 


age eg égből!" "ára 
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36 NEED FOR SPEED: SHIFT 2 
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42 — DRAGONAGEII 

48 —— ASSASSIN"S CREED: BROTHERHOOD 

52 CRYSIS 2 

58 — TOTALWAR:SHOGUN2 

64 —— THESIMS MEDIEVAL 

68 DEXTER: THE GAME 

70 PAINKILLER: REDEMPTION 

72 RIFT 


OMSI THE OMNIBUS SIMULATOR 
CALL OF DUTY: BLACK OPS - FIRST 
STRIKE 

FABLE III: TRAITOR"S KEEP 

DEAD SPACE 2: SEVERED 
TORCHLIGHT 

FIGHT NIGHT CHAMPION 

BEYOND GOOD § EVIL HD 
WEDARE 

FIGHT NIGHT CHAMPION - IPHONE 
STARFRONT: COLLUSION 
MOTORSTORM: APOCALYPSE 
JÁTÉKVÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 
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JUNLEASHED 


KIADÓ Electronic Arts nő Slightly Mad Studios RÖVIDEN A mindflhyiur Pártal árkádként ismert játék megpróbál rákanyarodni a szimulátoros útra, nem is rosszul. w 


ks 


93 


E) 


ITATHATATLAN, HOGY A lissal. Ezzel kapcsolatban megoszla- hogy a NFS egyrészt időről időre le- 
új h ! AE FOR SPEED AZ EDDIG nak a vélemények, volt, aki ujjongottés — nyűgöző megújulásokra képes, más- Ba 
MEGJELENT TIZENHAT RÉ- volt, aki mindenféle rókabőröket em- részt viszont megpróbálnak belőle any- 
SZÉVEL AZ AUTÓS JÁTÉKOK MEG-  legetett, de tény, hogy nem mindegyik nyi pénzt kihúzni, amennyit csak lehet, 
HATÁROZÓ CÍME. Az 1994-ben játék hozta az elvárt sikert és teljesít- ; alles a 
megjelent első rész volt az a játék, ményt. Furcsa kontraszt ezés ? ak ZR ——— — - 
amelynek Special Edition változa- nak tüktégeláe b a 
ta miatt nyolc megáról tizenkettőre e 


Felejtsd el, amit eddig a Need for Speedről gondoltát //RG E 


bővítettem az akkori gépem memó- i j 
riáját. Ezt követően átlagot számol 
tulajdonképpen évente kaptunk e 
részt, ami ugye az átlagok tulajdons; 
gait figyelembe véve kicsit sántít, mi- ; 
vel voltak kihagyásos évek, de ol 
nok is, amelyek egy- 
szerre két címet 
hoztak, pedig elé- 
gedettek lettünk 
volna egy normá- 


A 
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ennek köszönhetők például az olyan ré- 
szek, mint az Undercover. A Shift ese- 
tében már érezhető volt, hogy az ad- 
dig egyértelműen árkád viselkedést 
szeretnék elvinni a szimuláció irányá- 
ba, hogy minél szélesebb rétegek talál- 
hassák meg elképzeléseiket a játékban. 
Ezt hivatott támogatni az is, hogy a 
Slightly Mad Studios fejlesztette, akik 
2009 elején felvásárolták a Blimey! 
Gamest, amely a SimBinnel karöltve 
gardírozta a GTR2-t és a GT Legendst, 
amelyek méltán elismert szimulátorok- 
ként vonultak be a történelembe. S lőn 
világosság, igény szerint már valóban 
lehetett a Shiftet úgy játszani, hogy 
nem a falakról pattantunk vissza és a 
rajtnál a gázra tapadt lábunkat először 
nem a célban emeltük fel. 


MÁR EZ A JÓZSI SEM A RÉGI 
A Shift 2-ről tudni lehetett a nyilatko- 
zatok és előzetesek alapján, hogy annyi- 
ra versenyautó-szimulátor lesz, hogy az 
már aztán valóban hihetetlen, tehát a 
szokásos blablák és az azokban közhely- 
ként elhangzó jelzők mindegyike sze- 
repet kapott. De bizony mondom nék- 
tek, már a címképernyőnél megerősítést 
nyerhetünk, hogy itt most önmagához 
képest valóban valami egészen mással 
van dolgunk. Az eddig megszokott, ádáz 
módon versengős, gyors váltásos, csi- 
korgó gumis, leszabályozás közelében 
bőgő motoros intro helyett van egy egé- 
szen sötét, de pont ezért ütős és han- 
gulatos bevezetés, ami nem is túl hosz- 
szú, ugyanakkor mégis hatásos. Aztán 
bejön a menü, a maga kreatív, ugyan- 
akkor pofonegyszerű felépítésével, az 
iménti mozgóképes bevezető egyik ki- 
merevített jelenetével háttérként. 
Körítésként egy mély hangzá- 
sú, remekül összerakott alá- 
festő zene szolgál, szere- 
pet játszva abban, 
hogy elhiggyük, 
itt kőkemény 
küzdelem 
várható. Jó 


LAPOS GUMIMARADÉKOKON, SZIKRÁZÓ 
FELNIKKEL BIZTOSAN NEM IS FOGJUK 
TELJESÍTENI A DRIFTELŐÍRÁST 


! Nem voltam én mindig bajnok 


Éppen a tesztpéldányért mentem az M5 autópályán, amikor egy bukaresti rendszámú Nissan GT-R 
(R35) hajtott el mellettem. Jó volt még aznap délután viszontlátni a játékban. 


választás volt elrugaszkodni a régi, kli- 
sészerű, zúzva gitározós daloktól, az 
maradjon csak meg a biciklis és deszkás 
játékoknak, ez ugyanis jobban kifejezi a 
kemény koncentrációt igénylő verseny- 
zés hangulatát. Amennyiben úgy vesz- 
szük - és ebben tulajdonképpen az EA- 
nak igaza van -, hogy egy szimulátor 
nemcsak attól szimulátor, hogy kanyar- 
ban tövig nyomva a gázt, a belső íven 
csapódunk neki a falnak, hanem szerves 
részét képezi annak tudata is, hogy min- 
denképpen győzni kell, akkor ezt a fel- 
adatot már maga a menü is remekül el- 
látja, pedig ekkor még nem is kezdtünk 
neki a tényleges tevékenykedésnek. Ha 
már a menüről esett szó, érdemes és 
fontos megemlíteni, hogy az irányítás 
beállításainál előre tárolva szerepel a 
gamepad, de ami még jobb, hogy az is- 
mertebb kormányok is. Az már más kér- 
dés, hogy például a G25 esetében a ké- 
ziféket és a nitrót elég lehetetlen hely- 
re konfigurálták, de ez természetesen 
ízlés szerint változtatható. Érdekesség, 
hogy a konfiguráláson belül lehet meg- 
adni, hogy hány fokot forduljon a kor- 
mányunk, így aki 900 fokra állította a 
meghajtóprogramban, annak sem kell 
mindig onnan állítgatni. Hasznos lehe- 
tőség még, hogy külön forgathatóságot 
adhatunk meg a hagyományos és drift 
versenyeknek is. 


GENTLEMEN, 

START YOUR ENGINES! 

A korábbi Need for Speed-részekhez 
hasonlóan a Shift 2 is képességfelmérő 
tesztnek vet alá bennünket a kezdetek- 
kor, azaz egy Nissan GT-R (R35) volán- 
ja mögött fog kiderülni, hogy a viszony- 
lag kudarcmentes pályafutáshoz milyen 
vezetési segédletek bekapcsolása szük- 
ségeltetik a program ajánlása szerint, il- 
letve az is, hogy milyen nehézségi fo- 
kozaton kellene mindezt élveznünk. Ezt 
most is kicsit elhibázott konstrukciónak 
tartom, hiszen egy relatíve erős autóval 


nekikezdeni egy vadonatúj játéknak és 
a kezdeti bénázások alapján azt monda- 
ni, hogy csak akkor maradunk életben, 
ha láthatatlan kezek maguktól folyama- 
tosan visszapofoznak az aszfaltra, és 
egyfolytában látjuk az ideális ívet, hát 
nem is tudom. Mindenesetre nem hit- 
tem az ajánlásnak és mindent felnyom- 
tam maximumra, aztán szépen vissza is 
vettem belőle, legalábbis ami a nehéz- 
séget illeti, mert a vezetési segédleteket 
még akkor sem használnám, ha az abla- 
kom alatt feldühödött, arab árkádhívő 
terroristák állnának, a testükre erősí- 
tett dinamittal. Ezt követően veszi kez- 
detét az igazi móka, ahol sok-sok verse- 
nyen keresztül kell kitartóan küzdenünk 
azért, hogy a végén először a FIA GT3 
European Championship, majd a FIA 
GT1 World Championship kategóriában 
mutassuk meg mindenkinek, hogy a pá- 
lya ördögei mi vagyunk. Persze a dol- 
gok nem úgy működnek, hogy kapásból 
hopp, beugrunk a csúcstechnikába, előt- 
te ugyanis a szokásoknak megfelelően 
végig kell járnunk a szamárlétrát, amely 
az utcai, sportos autóknál kezdődik. 


ENYÉM A PÁLYA, 

NAGYAPÁD PIPÁJA 

Mielőtt azonban az impozáns autópark 
elemzésébe kezdenénk, tekintsük meg, 
hogy mely versenyformákban tehetjük 
próbára képességeinket. Az első rész- 
szel ellentétben itt már csak és kizá- 
rólag körversenyeket fogunk futni, tö- 
megesen, illetve szólóban. A szimp- 

la megmérettetésben feladatunk, hogy 
mindenki előtt, elsőként haladjunk át a 
célvonalon, csoportos feladatként ta- 
lálkozunk még a legjobb idő megfutá- 
sának lehetőségével is, amikor hét ver- 
senytársunkkal egyetemben limitált 
időtartam alatt kell a legjobb kört fut- 
nunk. Ezeket a futamokat saját jármű- 
inkkel és kölcsönautókkal kell majd ab- 
szolválni, így nem unhatunk rá arra, 
hogy csak a saját verdáinkkal gurigá- 
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Szubjektív TOP5 a régiekből 


Mercedes-Benz 190E tipikusan gyerek- 
korom egyik olyan autója, amelynek 
üvegére nyomtuk a haverjaimmal az 
orrunkat, hogy lássuk, mennyit írtak bele. 
Lenyűgözött minket a kidolgozottsága 

és az, hogy az orrán ott az a gyönyörű j 
Merci csillag. y 
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Toyota Corolla AE 86, a legendás A 
hachiroku (a japán 8 és hat kimondva), I 
amely máig is kedvelt autó driftcélokra xx Í 


és számos olyan film kimaradhatatlan 


zunk fel és alá. Egyszemélyes variáns- 
ként is az idő az ellenfelünk, de ilyenkor 
a körök száma a meghatározott és elő- 
írják a megdöntendő időt is, méghoz- 
zá három nehézségi fokozatban. A mára 
divattá vált eliminator módban is bizo- 
nyítanunk kell, amelyben meghatáro- 
zott időközönként kiesik az utolsó ver- 
senyző. Komoly ülőképességet igény- 
lő, de pont ezért élvezetes versenyszám 
az endurance, ahol húsz kört kell teljesí- 
teni, ami adott esetben egy órás pedál- 
taposástis jelenthet. Végül, de egyálta- 
lán nem utolsósorban a legnagyobb tu- 
dást és szórakozást nyújtó driftről kell 
szót ejteni, amely esetében komoly ta- 
nulási folyamatot igényel, mire a meg- 
felelő íveket tudjuk az aszfaltra égetni. 
Ennél a versenyszámnál igazán tetszett 
és ki is emelném, hogy nem füstölhet- 
jük büntetlenül a gumikat, ugyanis idő- 
vel kidurrannak és ha addig nem teljesí- 


Í tettük a feladatot, akkor onnantól már 
" "alapos gumimaradékokon, szikrázó fel- 


nikkel biztosan nem is fogjuk, így tehát 
 bevéshetünk egy szép nagy piros pon- 
tot arealisztikusság sorába. Örvendetes 
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BMW M3 E30, a tökéletes formájú és tel- 


"a jesítményű BMW, amelynek szépségével 
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., talán csak a 2004-es ötös széria veteked- 


het. Mindennek tetejében a játékban egy 


v egész családfa található az M3-ból. 
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VW Golf Mk I GTI: A szomszédunkban 
lakott egy pszichiáter hölgy, ő volt a 
tulajdonosa egy Golf I-nek, persze nem 
GTI-nek. A nyolcvanas évek elején ez 
kimondhatatlanul nagy szó volt, mi, 
gyerekek pedig minden egyes alkalommal 
megcsodáltuk. A hölgy egyébként élet- 


veszélyesen vezetett, de javarészt kombi 
Trabanttal járkált. 
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. Klónok támadása 


tény, hogy nem kell a versenyek mind- 
egyikén dobogóra állnunk ahhoz, hogy 
tovább tudjunk haladni, Így mindenki a 
stílusának megfelelően tud végigmene- 
telni a játékon. Az egyes megméretteté- 
sek előtt abszolút elismert autóverseny- 
zőktől kapunk instrukciókat, először pél- 
dául Vaughn Gittin Jr.-tól, aki a 2010-es 
Formula Drift bajnoki címének birtokosa 
és egy Ford Mustangot terelget boszor- 
kányos ügyességgel. Rajta kívül felbuk- 
kan még Darren McNamara, aki szintén 
driftzsonglőr és a legendás Hachirokut 
hajtja, de folytathatjuk a sort Patrick 
Soderlunddal, vagy Mad Mike 
Whiddettel ugyanebből a kategóriából. 
A versenyek egyik célja, hogy pénztár- 
cánk nagy címletű bankóktól dudorod- 
jon, és ezekből egyre szebb és erősebb 
autókat vásároljunk, illetve tapasztala- 
ti pontok szerzése, amelyekkel szintet 
léphetünk, ami szintén újabb pénzecs- 
kék inkasszálásával, illetve esetenként 
autók elnyerésével jár. Az XP szerzésé- 
re a már korábbról is ismert lehetősé- 
gek állnak rendelkezésre, azaz tökéletes 
vagy csúsztatással megoldott kanyarok 


Egy fotó a kocsival 
ötszáz, a csajjal ezer 


teljesítése, szélárnyékban autózás, tisz- 
ta előzés, ideális íven autózás, kipördí- 
tés stb. Pályák tekintetében is bőkezű- 
ek voltak a fejlesztők, mert 35 színhely 
120 nyomvonalán gördülhetünk a győ- 
zelem felé, amelyek között valós (Spa 
de Francochamps, Bathurst, Suzuka 
stb.), illetve valós környezetű, fiktív pá- 
lyák (Miami, Sanghaj) szerepelnek. 


APA KOCSIT HAJT 

A Need for Speed sorozat esetében a 
gépjármű-felhozatalra sohasem lehe- 
tett panaszunk, bár részemről kicsit saj- 
nálom, hogy az egészen utcaközeli jár- 
művek, mint anno a Peugeot 206, most 
nem szerepelnek a készletben. Ettől 
függetlenül a Shift 2 akkor fogott meg 
igazán, amikor elkezdtem böngészni a 
:Car lot" menüpontot, ahol az autókat 
szemlélhetjük meg. Az impozánsan csil- 
logó kasztnik, a krómozott felnik, mor- 
cos kinézetű hűtőrácsok látványától 
úgy éreztem magam, mint egy kisgye- 
rek a játékboltban. Megindító látvány 
a Shelby GT, Corvette Stingray, Dodge 
Charger, Lancer EVO IX, a hármas 
BMW-k és a lépcsős hátú (2006-os) 
Impreza. Ez utóbbinál külön köszönet, 
hogy nem az ötajtóst rakták a játékba, 
amellyel a Subaru szabályszerűen hátba 
szúrta az STI-ért rajongó közönségét. 
Több mint százhúsz autóba pattanha- 
tunk be, köztük olyan különlegességek- 
kel, mint a Gumpert Apollo, McLaren 
MP4-12C vagy a Pagani Huayra. Akinek 
még ez sem elég, az kedvére festheti és 
matricázhatja őket, de ne számítsunk 
Underground-szerű összetettségre. 
Mint korábban már volt róla szó, az 
NEFS nyitni szeretne a szimuláció felé, 
ami mind a fizikában, mind pedig a vi- 
selkedés finomhangolásában kifejezés- 


SZÉP VAGY GYORS? 
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Grafikai kompromisszumok 


BÁR AZ AJÁNLOTT KONFIGURÁCIÓ RIASZTÓ LEHET, azért egy kissé öregedőben 
lévő, Athlon 64X2 4200---os, gépen 4670-es (512 MB VRAM) kártyával, 2 GB RAM mel- 
lett 1366x768-ban is szép és élvezhető látványt kapunk, zavaróan lassulni csak a városi 
környezetben fogunk. A képeken a grafikai minimum és maximum közötti különbséget 
láthatjátok, ezen a gépen. 


vel erősebb a tavalyinál. Az ára valamivel 400 000 euró felett lehet, amit az idei húsvéti locsolópénz- 


új A Porsche a GT3 szezon idei évadára nem készített új autót, de apróbb módosításokkal így is 5 lóerő- 


ből tervezek összehozni. 


re jut. Azon nem lepődünk meg, hogy 
van tuningolási lehetőség, de ezúttal ez 
nem merül ki egy direktszűrőben, na- 
gyobb turbóban vagy tuningcsomagban. 
Ha vásárolunk egy új váltót, akkor meg- 
adhatjuk az áttételek hosszát, ha vet- 
tünk új lengéscsillapítót, akkor beál- 
líthatjuk a hasmagasságot, a rugó- 

zás keménységét, de változtathatunk 

a kerékösszetartáson, guminyomá- 

son, fékerőelosztáson is. A tamáskodók. 
most simán legyintenek, hogy láttunk 
már ilyet, de jelen esetben ezek a beállí- 
tások valóban fontos jelentéssel bírnak, 
és meghatározzák a jármű karakterisz- 
tikáját. Egy Lamborghinivel lehet pat- 
togni is az aszfalton, és jól beállítva úgy 
siklani, mint fekália a vízen. Számos le- 
hetőségünk van tehát, hogy egy-egy 
versenytípusra ugyanazt az autót különs 
bözőképpen állítsuk be, és ezeket abes 
állításokat elmentve bármikor néhány 
kattintással a megfelelő paraméterek: 
kel verjünk péppé mindenkit. Ugyan- 
akkor már a vásárláskor is figyelnünk 
kell, hogy mit viszünk haza, mert lehet, 
hogy az Audi R8 LMS odaver minden- 
kinek, de a kanyarokban csúszkál, míg 

a Walter Röhrl (aki. nem ismerné, ő egy 
élő ralilegenda) szerint is legjobb Por- 
sche 911 GT3 úgy jön ki belőle, mint- 
ha damilon húznák, igaz, kicsit lomhább, 
már ha lehet ezeknél az autóknál ilyes- 
miről beszélni. 


A Shift 2 autolog-rendszere sokkal fejlettebb, mint a Hot Pursuitban látott megoldás. Ez amellett, hogy tovább bővíti 
a játék közösségi élményét, egyéb lehetőségeket is rejt. A hazai Electronic Arts például több hónapos autolog-kupát 
indít, néhány héttel a játék megjelenése után. Minden héten új kihívásokon lehet megmérkőznii, értékes NFS- 
nyereményekért: a részletekért figyeljétek a GameStar (facebook.com/gamestarhu) és a magyar Need For Speed 
(facebook.com/needforspeedhu) Facebook-csoportját. 


SODERÁGYBA RAGADVA, GU- 
MIFALNAK CSAPÓDVA 

Még a legelvetemültebb árkádosoknak 
is érdemes legalább egyszer kipróbál- 

ni az , Elite" névre hallgató vezetési re- 
alizmus lehetőségét, amikor semmiféle 
gépi segítséget nem kapunk, hanem tel- 
jes egészében magunkra vagyunk utal- 
va, és nem szabad hagynunk, hogy a gép- 
háztető alatt lapuló ménes két különböző 
irányba cibálja az autót. Ekkor"ugyanis 

a gépjárműveket szinte szó szerint.meg 
kell ülni, főleg ha valami vehemensebb 
hátsókerekes fajtáról van szó. Márra kez- 
detek kezdetén, amikor még csak a Seat 
Leon Cupra vagy a Renault Mégane RS 
volánja mögött szerencsétlenkedünk, ta- 
pasztaljuk, hogy fronthajtásnak megfe- 
lelően.a kanyarban orrtolósak, de belen- 
getve őket.simán kanyarodhatunk ke- 
resztbens Az eddigi NFS-részekre ez nem 
igazán volt jellemző; de.itt.most.élvez- 
hető formában megkapjuk mihdezt"és 
mégrakkoris csak elnézően mosolygunk 
és magunkat okoljuk, amikor aMasérati 
GranTurismóval egyrjobbosból kijövet 
szitálni kezdünk ésrelszállunk, mert tud: 
juk, hogy a mi hibánk volt, amiért ké- 
sőn korrigáltuk az autó farának kitöré- 
sét. Minden pillanatnyi figyelemkihagyás 
megbosszulja magát, és állóra fékezett 
kerekekkel. fogunk tovább száguldani 
egyenesen, míg:a többiek vidáman elfor- 
dulnak "balra, mi/pedigAmár.csak"azt.lát- 
juk, hogy egyre növekszik. a gumifal, és 

a végén hangos csattanás lesz rövidke 
hattyúdalunkya vérsényben. Szerencsés 
sebbresetben arsóderágy megfógminket, 
kezdeteként a vergődésnek, hogy pörgő 
kerekekkel megpróbáljunk visszatalálnira 
pályára. Igaz, hogy egyetlen gombímeg- 
nyomásával ismét az aszfalton lennénk, 
de az fele annyira sem elegáns, mint ját- 
szadozó napközisek módjára szórni a ka- 
vicsot és összeszorított fogakkal néz- 

ni, ahogy. a több száz lóerős masinánk 
partra vetett halként vergődik: A verse- 
nyek nem múlhatnak el ütközések-nélkül, 
amelyek során az autónk sérül, ami-egy- 
részt"a:kinézetében, másrészt a viselke- 
désébénis nyomon követhető: Apróbb 
koccanásoknálcsak gyűrődnek a karosz- 
szériaelemek, lóg a lökhárító vagy lifeg 

a motorháztető, ami nagyobb tempónál 
először csak zajosan csörömpöl, végül 
pedig hangos csattanással leszakadva a 
zsanérokról, elnyeri autonómiáját. Iga- 

zi csinn-bumm cirkusznál pöröghetünk a 
levegőben, kiszakadnak a kerekek, röp- 
ködnek a törmelékek. Apró, de. hangula- 
tos újítás, hogy ütközésekkor nemcsak 
sokszögű szilánkok röpködnek, hanem 
azonosítható alkatrészek, úgymint csö- 
vek, stabilizátorrudak, elektromos alkat- 
részek. Simán előfordulhat az is, hogy túl 
gyorsan érkezünk az előttünk haladó mö- 
gé, és a tövig nyomott fék miatt összeülő 
rugózás által alácsúszunk, Így megszem- 
lélhetünk egy látványos pörgés-forgást. 
Már a kisebb koccanásokkor is elszürkül 
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a képernyő, a nagyobb zakók esetén pe- 


"A PORSCHE 91! GT3 ÚGY 
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esetében. Ilyenkor ugyanis egészen tág 


dig követhetetlenül rázkódik"a kamera és... a látómező és a háttérben húzódó hegy- 


kis időbe telik, míg újra:kitisztul a kép. 


NAPPALOK ÉS ÉJSZAKÁK 

A Shift 2 Unleashed látványban leg- 
alább annyira odateszi magát, mint 
hangulatban. Könnyedén lehet olyan 
screenshotot készíteni, amelyet első lá- 
tásra simán összetéveszthetünk egy fo- 
tóval. Az autók megjelenítése nem hagy 
maga után semmi kívánnivalót, a króm- 
felületek csillognak, a fényezések vissza- 
tükröznek, de az egészen apró részletek, 
mint például a motorháztető-gyorsrög- 
zítő is szépen a helyükön vannak. A kör- 
nyezet kidolgozása is gyönyörű, főleg 

az amerikai országúti pályák, illetve a 
dombvidékeken tekergő versenypályák 
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vonulatok a magamfajta alföldi csávó 
esetében amúgy is jóleső érzéssel töl- 
tenek el. Amit a múlt hónapban a Test 
Drive Unlimited 2-ből hiányoltunk, azaz 
a színtelítettséget, azt most itt megkap- 
juk. A fű zöldje, az ég kékje, a sóderágy 
sárgásszürke árnyalata mind élettel teli, 
élénk színekkel rendelkezik. A realiszti- 
kusságot növelik a szélvédőn szétkenő- 
dő bogarak, amelyeknek még az erezett 
szárnyaikat is megfigyelhetjük, vagyis 
csak azok látszanak, mert a testük csu- 
pán egy mócsingos paca. Ugyanígy 
szennyeződések is kiköthetnek az üveg- 
felületen, főleg akkor, ha az előttünk ha- 
ladó kereke lekap az útról. A sokszor 
csak kétdimenziós, elmosódott alakok- 


Öregfiúk versenye 


ból álló közönséggel is megpróbáltak 
kezdeni valamit, így sokan zászlót len- 
getnek, a fotósok mocorognak, időről- 
időre a szemük elé emelik fényképező- 
gépüket, sztahanovista módon még ak- 
kor is, amikor nincs is előttük autó. 

A játék egyik nagyon hirdetett újdon- 
sága a sisakkamera, ami eddig s0- 

ha nem látott realisztikussággal ad- 
ja vissza a versenyzés belső nézetű él- 
ményét. Ugye rájöttetek, hogy csak a 
reklámdumát szajkóztam el? A sisak- 
kamerával próbálták érzékeltetni a 
versenyzőre ható nehézségi erőket, il- 
letve igyekeztek lekövetni a jellemző 
fejmozdulatokat, méghozzá valódi s0- 
főrökön kísérletezve. Azt viszont a já- 
ték gazdái is elismerték, hogy messzi- 
ről sem ebben a nézetben a legjobb ját- 


MAGYAROK 


A VILÁGBAN 
Ez stászaztmésse ztés zt zel 


Walter Csaba és a BMW Z4 


SZOKÁS MONDANI, HOGY MAGYAROK 
MINDENÜTT VANNAK - igaz ez a Shift 2 
Unleashedre is, amelyben a GT3 egyik tavaly 
debütált szereplőjének, a BMW Z4-nek a 
volánja mögött találkozhatunk Walter Csabá- 
val. A BMW egyébként viharos sebességgel 
készítette el GT3-as versenyautóját és jelent 
meg vele a bajnokságban, ami egyébként is 
egyre népszerűbb. 


Parádés győzelem tüzijátékkal 


szani, de hangulati elemként megállja a 
helyét. Maradjunk annyiban, hogy va- 
lóban nem rossz, de nem üt annyira na- 
gyot, mint azt szeretnék. Az éjszakai 
versenyek környezete viszont jóféle, 
amikor a sötétből bukkannak elő a dol- 
gok és bármilyen jól ismerjük is a pá- 
lyát, elveszítjük a féktávok tájékozta- 
tó pontjait, elvakítanak a nézőtéren lé- 
vő reflektorok, irányfényként csak az 
előttünk haladók féklámpái szolgálnak. 
A hangokról csak nagyon röviden any- 
nyit, hogy hozzák a szokásos NFS- 
hangminőséget. A nagy köbcentis ame- 
rikai benzintemetők mennydörgésszerű 
robaja, vagy a japán rizsrakéták magas 
fordulatú pörgése, valamint a turbók, il- 
letve a differenciálmű egyre erősödő si- 
vítása zene füleinknek. 


MORMOGI PAPA 

1500 KARAKTERE 

A Shift 2 Unleashed sem hibátlan. 
Egyik legdurvább problémája, hogy 
belső nézetben az órák nem mozdul- 
nak, végig alaphelyzetben állnak, ami 
minden bizonnyal egy olyan bug, amely 
a boltba kerülő játékokban már nem 
lesz benne, de a teszt alatt jelentősen 
megnehezítette a belső nézetes vihán- 
colást. Ettől sokkal idegesítőbb az üt- 
közések és apróbb kontaktok esete, 
ahol mintha a szándékosság vélelmét 


vették volna alapul a fejlesztők, azaz 
abból indulhattak ki, hogy ha valamely 
másik versenyzőnek nekimegyünk, az 
csakis előre kitervelten, aljas módon 
elkövetve történhetett meg, amiért 
bűnhődnünk kell. Ugyanis a helyzet az, 
hogy ha az előttünk haladó autót utol- 
érjük és hozzáérünk, akkor általában 
szitálni kezd a járművünk és leesünk 

a pályáról valamelyik oldalra. Ameny- 
nyiben kanyarban a belső íven hala- 
dunk és ,megtámaszkodunk" a külső 
íven mellettünk lévő autón, összeraga- 
dunk, mint az utcán párosodó kutyák 
és hiába tekergetjük a kormányt, nem 
fogunk tudni mit kezdeni a helyzet- 

tel addig, amíg le nem csúszunk a só- 
derágyba. A gyorsabb kategóriákban 
még durvább a helyzet: bárhogy he- 
lyezkedjünk is, valaki 80 százalékos bi- 
zonyossággal tuti betalál és már szál- 
lunk is, mint a győzelmi zászló. Nem 
hazudok, de a GT3-futamoknál előfor- 
dult olyan, hogy 38 nekifutásból sike- 
rült teljesíteni egy versenyt, míg végre 
senki nem lökött ki. Az egyetlen recept 
erre az, hogy minél nehezebb autóval 
induljunk, mert márkafüggetlen futa- 
moknál a Mustang simán félrelöki a kis 
Lotus kupét és még csak meg sem rez- 
zen. Kalkuttai Teréz anya legyen a tal- 
pán, aki ezeket a kellő nyugalommal el 
tudja viselni. 


ű 


összes ezt követő csupán utánzat. 


SZOCIÁLIS HÁLÓ 7 vy i 
A Hot Pursuit egyik legnagyobb újítás 
sa, azaz az Autolog rendszer a Shift 
2-ben is helyet kapott; teljes joggal. " 
Ezen rendszer felelős az online törté- 
nő tevékenységeinkért, amelyek kö- 

re meglepően tág. Látjuk például, hogy 
ismerőseink éppen mely rekordunkat 


döntötték meg és azonnal reagálha-.. .. . 


tunk is. Eseményeket ajánlhatunk egy- 
másnak, üzeneteket küldhetünk az ép- 
pen megszerzett achievementekről, fo- 
lyamatos frissítést kapunk az éppen 
aktuális ismerős játékosok tevékeny- 
ségéről, létrehozhatunk és megoszt- 
hatunk fotó-, illetve videogalériákat. 
Összevethetjük a barátaink eredmé: 
nyeit a sajátunkkal, illetve ranglistát 
hozhatunk létre, híreket kaphatunk a 
Need for Speed világából, továbbá a 
SpeedWall nevezetű táblában láthat- 
juk az aktuálisan legjobb időeredmé- 
nyeket. 

A Shift 2 Unleashed az NFS sorozat 
utóbbi időben megjelent darabjai közül 
a legjobban sikerült alkotás, ami kor- 
mány nélkülieknek is jó móka, de a szi- 
mulátoros kormányosok sem csalódnak 
benne. Mind képi és hangzásvilágbeli, 
mind pedig többjátékos módjában kellő 
erőforrásokkal rendelkező játék, és re- 
méljük, hogy ezt megőrzi az elkövetke- 
zendő részekben is. [68 
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A BMW M3 E30 négyhengeres motorja 195 lóerőt tudott, ami mindössze 1200 kilót kellett, hogy 
mozgasson, így az autó 6,5 másodperc alatt van százon. Egyesek szerint ez az egyetlen igazi M3, az 
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amit most láttam, az eléggé meggyőző. 


A grafika egészen realisztikus, az autók 
viselkedése is nagyban hasonlít a valódi- 
hoz, bár érzek furcsaságokat, de ennek 
egy része talán a rutintalanságomnak is 
köszönhető. A hangok nagyszerűek és 
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BEMUTATÓ C 


DRAGON AGE Il 


KIADÓ Electronic Arts FEJLESZTŐ BioWare RÖVIDEN A nagy sikerű Dragon Age: Originshez hasonlóan a folytatás is fantasy szerepjáték végig 
izgalmas történettel, látványos varázslatokkal és véres harcokkal. 


Felejtsd el a világ megmentését! 


LIG MÁSFÉL ÉV TELT EL 
A: DRAGON AGE: ORIGINS 

MEGJELENÉSE ÓTA, eny- 
nyi időre volt szüksége a kanadai 
BioWare gárdájának ahhoz, hogy ki- 
izzadja magából a folytatást, mint- 
ha csak egy sorozat évente megjele- 
nő tagjának nt1-edik epizódjáról len- 
ne szó. De vajon tényleg izzadságszagú, 
összecsapott fércmunka született? Meg- 
alapozottak voltak a konzolosítást, butí- 
tást kiáltozók félelmei? A válaszom rövi- 
den és tömören: nem! 
Természetesen egy szimpla tagadószó 
önmagában nem érhet fel egy minden- 
re kiterjedő teszttel, ezért a fennmara- 
dó hasábokon azokat az élményeket osz- 
tom meg veletek, amelyek következtében 
a fenti eredményre jutottam." 


o a 


POKOLBA A KLISEKKEL 
Személy szerint a Dragon Age: Origins 
legnagyobb vonzerejének és persze 
legötletesebb játékelemének az eredet- 
történeteket tartom. Tökéletesen al- 
kalmasnak bizonyultak arra, hogy ki- 
alakítsanak egyfajta kötődést a játékos 
és választott hőse között még azelőtt, 
hogy belehajították volna szerencsét- 
lent a mélgízbe, ahol sokadik alka- 
omaálldKÉnyalen szembenézni 
egy egész világot fenyegető veszede- 
lemmel. Pokolian hiányoztak volna ezek 
a rövid, mégis tartalmas bevezetők, ha 
a BioWare a történetmesélés tradici- 
onális módját választotta volna. Ehe- . 
lyett az Obsidian Alpha igent 
nyúlt, egy visszatekintése 


Anyuka fiókáin tartja a jáse — PI ha 


szemét 


//Chavalier 


lait adva a játékos kezébe. A különb- 
ség csupán annyi, hogy amíg az emlí- 
tett kémes RPG-ben a főhős idézte fel 
a történteket, addig a Dragon Age II 
mesélőjének szerepét Varric, az utób- 
bi évek egyik legszerethetőbb figurája 
nyerte meg. 

Történetünk Lothering lerombolásá- 
val veszi kezdetét, ami apró és jelen- 
téktelen szem volt csupán a Dragon 
Age: Origins eseményeinek láncolatá- 
ban. A darkspawn hordák mételyként 
terjedő áradata elsöpri a békés falut, 
a túlélők pedig szétszóródnak a szélró- 
zsa minden irányába. Közöttük talál- 


. ható Hawke, egy törvényen kívüli má- 


gus és egy nemesasszony gyermeke, aki 
anyja és két testvére kíséretében a leg- 


. közelebbi kikötő felé tart, hogy onnan 
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Kirkwallba, a család régi otthonába ha- 
józzon. Menekülés közben hozzájuk csa- 
pódik Aveline, az Ostagarnál elesett ki- 
rály katonája és templomos fé 

kor sorsuk megpecsételődni látszik, 
megmenti őket Flemeth, a nagy hatal- 
mú boszorkány, aki mindössze egy ap- 
ró szívességet kér segítségéért cserébe 
s még abban is támogatja őket, hogy úti 
céljukat elérjék. Ahhoz azonban nem ér- 
kezik időben, hogy megakadályozhas- 
sa az elsőt a Hawke életét végigkísérő 
személyes tragédiák sorában. A megfo- 
gyatkozott társaság hajója végül épség- 
ben befut Kirkwallba, ahol nem várt ne- 
hézségekbe ütköznek. Kiderül ugyan- 

is, hogy hősünk nagybátyja elherdálta a 
családi vagyont, sárba tiporta a család 
egykor nemesen csengő nevét, így nem 
rendelkezik se elég pénzzel, se kellő be- 
folyással ahhoz, hogy a többi menekült- 
tel együtt a város kapuján kívül rekedt 
rokonoknak segédkezzen a bejutásban. 
Hősünk a törvényt sajátosan értelme- 
ző társaságoktól kér és kap végül segít- 
séget, akik egyévnyi szolgálatot várnak 
el Hawke-tól fizetségként. A történet 
ezt követően kezd el igazán szárnyalni, 
de akkor egészen a fináléig nem is hagy 
alább minőségéből. Hawke célja nem 
más, mint biztosítani családja jövőjét, 
gondoskodni rokonai és barátai jólété- 
ről. És végre-valahára szó sincs a világ 
megmentéséről. 


CURRENT GVESTS 


A játék megjelenésével egy időben tett letölthetővé a BioWare egy 1,08 GB méretű textúracsomagot, 
amelyet telepítve elsősorban azok érzékelnek látványos javulást a környezet részletessége tekintetében, 


J akik DirectX 11-es grafiku 


KIRKWALL UTCÁIN 


Ahogy telnek-múlnak az évek, és Hawke 
vállalkozásai lassan gyümölcsöt hoz- 
nak, úgy figyelnek fel rá egyre többen 
Kirkwall hatalmasságai közül. Óhatatla- 
nul belekeveredik a politikai csatározá- 
sokba, s közelről tapasztalja meg a má- 
gusok és a templomosok között egyre 
növekvő feszültséget. 

A mintegy tíz esztendőt felölelő törté- 
netmesélésnek köszönhetően lehetőség 
nyílt arra, hogy olyan történetszálakat ír- 
janak a forgatókönyvírók, amelyek lezá- 
rására éveket kell várnunk. Az egyik ilyen 
egy magányos nőkre utazó sorozatgyil- 
kos esete, akinek keze nyomával több al- 
kalommal is találkoztam. A legjobbak 
kétségtelenül ezek a missziók a fő törté- 
netszál mellett, de hasonlóan izgalmas- 
nak mondhatók a társak személyes kül- 
detései is. 

Az RPG-k rákfenéjét, a futárküldetése- 
ket még mindig nem sikerült maradékta- 
lanul kigyomlálni. Szerencsére ezek szá- 
ma meglehetősen kevés, s mivel többnyi- 
re nem járnak nagy kitérővel, ezért útba 
ejthetjük őket a komolyabb és érdeke- 
sebb szálak kibogozása közben. 

Hawke nem azért érkezett Kirkwallba, 
hogy aztán nyakába vegye a világot, 
ezért csak kevés alkalommal ruccanunk 
ki a városból, s még akkor sem megyünk 
túl messzire. Meglátogatjuk a közeli hegy 
lábánál táborozó tündéket, felkeressük 


tyával rendelkeznek. 


az átok sújtotta bányát, illetve a marta- 
lócok uralta partvidéket. Néhány szem- 
lét leszámítva a Deep Roads veszélyes 
tárnáiban szinte végig Kirkwall falai közt 
időzünk, ám ezt a keretet az okosan fel- 
épített történet miatt csak elvétve fog- 
juk kellemetlenül szűknek érezni. 


DRAGON EFFECT 


Ha akarnánk, se tagadhatnánk le a ro- 
konságot a Dragon Age II és a Mass 
Effect sorozat között. Itt van mindjárt a 
főhős Hawke, aki Shepard parancsnok- 
hoz hasonlóan az emberi fajhoz tartozik, 
egyedül a nemét, a kinézetét és kaszt- 
ját választhatjuk meg. Igaz ugyanakkor, 
hogy már ezek a kezdeti döntések is ko- 
moly hatással lesznek a játékmenet mel- 
lett a történetre is. Miután a főhős sze- 
mélye lényegében fix, ezért a törté- 

net is sokkal személyesebb. Ahogy azt a 
BioWare előre megmondta, az első rész- 
ből, valamint annak kiegészítőiből impor- 
tált mentett állások nem befolyásolják 
számottevően a Dragon Age II esemé- 
nyeit. Kirkwall túlságosan is távol fekszik 
ehhez Fereldentől, ráadásul az eddig köz- 
ponti szerepet betöltő Gray Wardenek és 
darkspawnok a peremre szorultak. A he- 
lyüket politikai intrikák, hitvita, idegen- 
gyűlölet és csupa olyan probléma ve- 

szi át, amelyek egy érett, felnőtt játékról 
árulkodnak. (De azért mégiscsak öröm 
volt néhány ismerős arcot viszontlátni.) 


KIRKWALL FERELDENTŐL ÉSZAKRA FEKSZIK, AZ ÉBRE- 
DŐ-TENGER TÚLOLDALÁN. A Vinmark hegység szikláiba vájt 


város a Szabad Határvidék legjelentősebb kikötője. Arcukat a te- 
h has f nyerükbe temető leláncolt rabszolgák gigantikus szobrai fogadják 
[7 ! A a sziklaszoroson át a dokkokhoz igyekvő hajókat. A rabszolgatartó 
Tevinter birodalom örökségét viseli magán a Gallows néven 
ha e ismert városrész, a magiszterek uralmát lázadással megdöntő 
rabszolgák egykori gyűjtőhelye, ahol most a templomosok figyelő 
ekintetüket a varázslókon, kardjukat pedig készenlétben tartják. 
A kikötőben javarészt raktárépületeket és egy seregnyi hajótörött 
Aunarit találunk. A szegényebbek lakta Alsóváros ad otthont a 
környék legjobb tavernájának és több kereskedőnek is. A jómódú 
szerencsések a Felsővárosban élnek a katedrális, a vikomt vára 
és a luxusbordély köré épült palotáikban. A társadalom peremére 
szorult nincstelenek bűnbandákkal kénytelenek osztozni az egykori 
ányavájatokban kialakított Sötétvároson. 
Az előbb vázolt helyszínek között a térképet használva tudunk 
közlekedni, amihez először meg kell keresnünk az adott zóna 
egközelebbi kijáratát. A térkép három rétege között a jobb alsó 
sarokban elrejtett gombokkal tudunk lépkedni. Balról jobbra 
s haladva Kirkwall nappal, Kirkwall éjjel és a környező vidék közül 
választhatjuk ki utunk következő állomását. Az éjszakai városné- 
zés nem csupán esztétikai változatosságot jelent, ugyanis egyes 
küldetéseket csakis a sötétség leple alatt lehet végrehajtani. Azt, 
nogy épp hol akadna tennivaló, a zónák fölött látható nyíl jelzi. 
inél nagyobb, annál nagyobb jelentőséggel bír a misszió. 
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A BioWare másik sorozatából átültetett 
párbeszédrendszer is kifogástalanul mű- 
ködik. Igazi élmény, hogy végre megszó- 
lal a főhős, aki ezáltal karakteresebb sze- 
mélyiséggé válik. A szinkronszínészek 
nagyszerű munkát végeztek, ilyen átélés- 
sel csak kevés játékban találkozunk. Nem 
futottam bele olyan szereplőbe, aki a ka- 
rakteréhez nem illő orgánumon lett vol- 
na kénytelen megszólalni. Élvezet hall- 
gatni őket, s egyetlen pillanatra se me- 
rült fel bennem, hogy átugorjam a profin 
megírt dialógusokat. Igaz, ehhez nem árt 
az angol nyelv megfelelő szintű ismere- 
te, aminek hiányában nehezen követhe- 
tő a történet. Bár jómagam ki nem áll- 
hatom a magyar feliratozást a gyakran 
silány minőségű fordítás miatt, de vá- 
lasztható opcióként nem ártott volna a 
hazai kiadásba. 

Üdítő újdonság - bár azért nem világ- 
premier -, hogy társaink is belefolyhat- 
nak egy-egy fontosabb beszélgetésbe oly 
módon, hogy átadjuk nekik a szót, hadd 
oldják meg ők a helyzetet. Varric példá- 
ul sokkal hihetőbb meséket talál ki, ha 
épp füllenteni kell, mint arra 

Hawke valaha is képes lenne. 

Igazán sajnálatos, hogy nem 

lehetett sűrűbben élni ezzel a 
lehetőséggel. 


KARD ÁLTAL VÉSZ EL, KI DA- 
DOGVA IDÉZ VARÁZSLATOT 
Annak idején leginkább vérességével 
hívta fel magára a Dragon Age: Origins 
a figyelmet. Egy-egy összecsapás után 
-— feltéve persze, hogy az ellenfél ren- 
delkezett lecsapolható testnedvekkel - 
kalandozópartink tagjai tetőtől talpig 
vérmocskosan elegyedtek beszélgetés- 
be egymással. Ha valami, akkor ez egy 
cseppet sem változott, most is bele le- 
hetne fulladni a vérpermetbe, miközben 
az embereink parádés animációk kísé- 
retében vágnak rendet az ellenség so- 
rai között. Nagyszerűen sikerült a kü- 
lönböző fegyverek ölési zónáinak átül- 
tetése a játékba. Míg az elődben csak 
egy-egy különlegesebb támadás révén 
tudott a harcos egyszerre több ellenfe- 
let megsebesíteni, addig a Dragon Age 
II-ben már mindenkit megvág, aki pont 
a lendítés ívén belül tartózkodik. Mon- 
danom sem kell, mekkora pusztítással 
jár, amikor egy képzettebb harcos pal- 
lossal vagy két karddal pörögve, forog- 
va veti magát a küzdelembe. Hasonlóan 


hatékony lehet a pajzs-kard kombiná- 
ció, amennyiben arra szakosodunk. Paj- 
zsunkkal rohamozva leverhetjük lábuk- 
ról ellenfelünket, de az sem utolsó, ha 
úgy fejbe vágjuk vele, hogy néhány má- 
sodpercre megszédül az ütés erejétől. 
Az íjászok egy szempillantás alatt sün- 
disznóvá változtatnak bárkit, s ha épp 
arra van szükség, akkor egy nagyobb 
területet is nyílzápor alá vehetnek. Vá- 
laszthatjuk az árnyak mélyén osonó 
csendes gyilkos foglalkozását is, aki fizi- 
kailag gyengébb ugyan, mint egy lemez- 
páncélba öltözött harcos, de a tőrei ha- 
lálos táncot járnak, s ha lesből támad, 
akkor többnyire egyetlen szúrással vé- 
gez ellenfelével. 

A legparádésabb tűzijátékot a varázs- 
lók produkálják. A sistergő villám be- 
csapódása után visszamaradó elektro- 
mos kisülések, a tűzlabda nyomában tá- 
madt füst és porfelhő legalább olyan 
lélegzetelállító látványt nyújtanak, mint 
amilyen halálosak maguk a varázslatok. 
A keményebb ellenfelek, és pláne a 
bossok ellen az a taktika bizonyult a 
leghatékonyabbnak, ha valami- 
lyen varázslattal mozgáskép- 
telenségre kárhoztattam őket, 
aztán mindennel támadtam, 
ami csak a kezem ügyébe ke- 
rült. Jellemző módon a fizikai- 
lag gyengébb társainkat szúr- 


JELENTŐS VÁLTOZÁSON ESETT ÁT 


ják ki maguknak még alacsonyabb ne- 
hézségi fokozaton is, ezért nem árt a 
fél szemünket mindig rajta tartani az 
eszméletvesztésre hajlamosabb csa- 
pattagokon. Az utolsó pillanatban fel- 
hörpintett gyógyital életet menthet, 
szó szerint. Persze továbbra is fennáll 
a lehetőség, hogy az adott helyzetnek 
megfelelően automatizáljuk embere- 
ink viselkedését, emellett minden szint- 
lépést követően bővül a taktikai slotok 
száma, Így a játék előrehaladtával már 
egészen összetett cselekvési láncot is 
kidolgozhatunk. 

Nyilván nem kell senkinek a szájába 
rágnom, de a laikusok kedvéért azért 
megemlítem, hogy a négyfős csapat 
hatékonyságát jelentősen befolyásol- 
ja annak összetétele. Harcosom mel- 
lé az orvul késelő Isabelát (esetleg 
Aveline-t vagy Fenrist, a másik két 
harcos valamelyikét), a mesterlövész 
Varricot, negyedikként pedig valame- 
lyik varázslót (Anders és Merrill mel- 
lett Bethany jöhetett szóba) válogat- 
tam be, így mindig két közelharcos és 
két távolról támogató karakter alkot- 
ta csapatomat. 

Feleslegesnek bizonyult az aggoda- 
lom, a Dragon Age II PC-s kiadása 
nem konzolosodott el irányítás tekinte- 
tében sem. A kameranézetet bizonyos 
megkötések mellett szabadon állíthat- 


A CRAFTING, VAGYIS A TÁRGYKÉSZÍTÉST, 
ÖZETEK KOTYVASZTÁSÁT ÉS MERGEK 
VERÉSÉT MAGÁBA FOGLALÓ JÁTÉK- 
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Önkéntes véradó 
kerestetik 


THUMBS UP 


A BIOWARE MÁR ÉVEK ÓTA ALKALMAZZA AZT A JÁTÉKMECHANIKAI ELEMET, 
amelynek része a főhőst kísérő társak lelkének istápolása. Az őket személyesen érintő 
küldetések teljesítése, csevegés, valamint nekik tetsző döntések és tettek révén baráti, egyes 
esetekben pedig romantikus kapcsolat is szövődhetett a játékos karaktere, illetve NPC-k 
között. Mindamellett, hogy az ilyen apróságok erősítik a kötődést a játék szereplőihez és 


magához a játékhoz, általában minél jobban alakul karakterek közötti viszony, annál több 

és jobb bónusszal ajándékozzák meg a játékost. Látványosan javuló képességek, esetleg 
hasznos ajándéktárgyak, hatékonyabb fegyverzet és páncélzat képezi rendszerint a barátság 
jutalmát. A Dragon Age II-ben azonban már nem muszáj feltétlenül jóban lennünk minden 
társunkkal ahhoz, hogy a maximumot hozzuk ki belőlük. A barátság mellett ugyanis megje- 
lent a rivalizálás is a kapcsolatot jelképező skála másik felén. Tehát akár sikerül valamelyik 
társunkkal elég szorosra fűznünk a barátságot, vagy helyette egészséges versennyé fejlesz- 
teni a rivalizálást, mindenképpen javul az adott kísérő egy vagy több képessége. Hogy azért 
mégse legyen teljesen mindegy a kapcsolat természete, mindkét esetben más bónuszra 
számíthatunk. 


Ahogy elnézem, ma is 
pókot vacsorázunk 


Effect 2 utolsó DLC-jére utal. Az Arrival vélhetően azt meséli el, hogyan jutottak el a reaperek a 


oO 
1] A Dragon Age 2 dobozát kinyitva ne lepődjünk meg, ha egy olyan szórólapot találunk, ami a Mass 


Földre, ugyanis a Mass Effect 3-ban az ősi faj invázióját kell majd visszavernünk. 


juk, így legalább részben megmaradt 

a klasszikus taktikai nézet. Nagy kár, 
hogy nem lehet olyannyira kizoomolni, 
hogy a kamera miden körülmények kö- 
zött befogja a teljes csapatot. A menü 
jóval áttekinthetőbb lett, a térkép ki- 
vételével minden a képernyő aljára ke- 
rült. A skillek aktiválását és a varázs- 
latok elsütését pedig továbbra is meg- 
ejthetjük gyorsbillentyűk segítségével, 
de az egerészésnek sincs különösebb 
akadálya. 

Szintlépéskor célszerű a választott 
kasztunknak megfelelő tulajdonságok- 
ra gyúrnunk, ugyanis ezen múlik, hogy 
mely fegyvereket és páncélokat tehet- 
jük a magunkévá. A szintenként kapott 
skillpontokat fastruktúrákba rendezett 
képességcsoportok között oszthatjuk 
szét. A hetedik és a tizennegyedik szin- 
ten a már meglévők mellé két továb- 
bi ,szakirányt" is felvehetünk. Egy-egy 
csoportba - néhány kivételtől eltekint- 
ve - egyenlő arányba kerültek pasz- 
szív, aktív és fenntartott képességek. 
Az első nem szolgál magyarázatra, el- 
sajátítottuk, onnantól hatékonyabbak 
leszünk, a második kategóriába tar- 
tozó skilleket (pajzsos roham, fagy- 
kúp stb.) csata közben tudjuk aktiválni, 
majd adott idő elteltével újra és újra, 
feltéve persze, hogy bírjuk staminával 
vagy manával. A folyamatosan fenn- 
tartott védelmek közé a társakat bá- 
torító és az ellenséget megrémítő au- 
rák tartoznak. 

Szép dolog a pénz harácsolása, de a va- 
gyon felhalmozásának csak akkor van ér- 
telme, ha használjuk is. Ne sajnáljuk az 
aranyat a tulajdonságokat és képessége- 
ket javító könyvekre, de a társak páncél- 
zatát erősítő fejlesztésekre és a tárgy- 
listánk kapacitását bővítő hátizsákok- 

ra sem. 


OTTHON, ÉDES OTTHON 

Fura egy madár az ember, szereti mu- 
togatni másoknak, amije van, dicse- 
kedni javaival, ha pedig azon kivételes 
egyedek közé tartozna bárki, hogy nem 
szívesen dörgöli mások orra alá, hogy 
épp mennyi pénz is van a bankszámlá- 
ján, titokban azért szívesen számolgat- 
ja és gyönyörködik benne. Ezt az igényt 
elégíti ki, hogy napjaink szerepjáté- 
kaiban rendszerint megtalálható egy 
gar otthon vagy menedék, ahol kifúj- 


hatjuk magunkat két küldetés között, 
trófeákat bámulva idézhetjük fel ko- 
rábbi kalandjaink emlékeit, lepakolhat- 
juk a hasznukat vesztett, de szívünkhöz 
nőtt felszerelési tárgyakat. Függetle- 
nül attól, hogy a történet melyik szaka- 
szában járunk, roskatag vityillót vagy 
fényűző palotát tudhatunk-e a magun- 
kénak, otthonunk változatlanul ugyan- 
azt a funkciót tölti be. Adott egy lénye- 
gében feneketlen láda holmink táro- 
ására, egy Íróasztal a levelezéshez és 
egy másik asztal, ahol különböző ter- 
mékeket tudunk megrendelni, de er- 

ről egy kicsit később. Nem egy feladat- 
ra levélben kének majd fel, s csakis raj- 
tunk áll, hogy figyelmet szentelünk-e 
nekik (nyilván érdemes, mert senki sem 
kér ingyen szívességet). Jópofa ada- 
ék, hogy olyan emberek (elfek, törpék 
és egyebek) is megragadják időnként 

a lúdtollat, akikkel korábban találkoz- 
unk, csak hogy írásban is kifejezzék 
hálájukat, vagy hogylétünk felől érdek- 
ődjenek. Jólesik a törődés, na. 

Annak is örültem, hogy egyik társam- 
nak sem jutott eszébe, hogy hozzám 
vackolja be magát. Szerencsére talál- 
tak maguknak szálláshelyet a városban. 
(Más kérdés persze, ha hősünk és va- 
amelyik kísérője között szerelem szök- 
ken szárba.) 


ALKIMISTÁK  . 

ÉS MÉREGKEVERŐK 

Jelentős változáson esett át a crafting, 
vagyis a tárgykészítést, főzetek koty- 
vasztását és mérgek keverését magába 
foglaló játékmechanizmus. Végre-vala- 
hára nem kell azzal foglalkozzunk, hogy 
mindenféle füveket és bogyókat szakít- 
sunk le két levágott óriáspók között. El- 
ső körben célszerű olyan régi, szintén 
Fereldenből származó ismerősökkel szó- 
ba elegyedni, akik az előbb vázolt tevé- 
kenységeket űzik. Amint ez megtörtént, 
máris korlátlan mennyiségben rendel- 
hetjük a gyógyitalokat - feltéve persze, 
hogy elegendő erőforrás áll a mester- 
emberek rendelkezésére. Tehát ahelyett, 
hogy egyenként gyűjtenénk össze a vi- 
rágokat, lelőhelyeket kutatunk fel, ame- 
yek megtalálása már önmagában is ta- 
pasztalati pontokkal gazdagít bennün- 
ket. Ugyanez vonatkozik a rúnákra is, 
amelyekből ezúttal csupán különböző 
fajtákat találunk, de nincsenek 


ek 
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többé profibban vagy kevésbé jól csi- 
szolt, ezáltal pedig eltérő hatásfokú 
változások. A kellő mennyiségű ásvá- 
nyi anyagot szintén lelőhelyek bizto- 
sítják a rúnakészítő számára. A rú- 
nákat foglalattal rendelkező fegyve- 
rekbe, páncélokba helyezhetjük, ám 
eltávolítani már nem tudjuk őket. 
Cserélni is csak úgy cserélhetjük ki 
egyik rúnát a másikra, hogy közben 
az eredeti megsemmisül a procedú- 
ra során. 


HÁROMBETŰS SZITOKSZÓ 
Már most tisztességes mennyisé- 

gű DLC áll a rendelkezésünkre, ame- 
lyekhez facebookos aktivitás, más 
EA-játékok birtoklása, és előrende- 
lés révén, továbbá a gyűjtői változat 
(Signature Edition) tulajdonosaként, 
valamint pusztán azzal juthatunk hoz- 
zá, hogy újonnan vásároljuk meg a já- 
tékot és nem később valaki más már 
számtalanszor végigjátszott és meg- 
unt példányát kapjuk kézhez. A szó- 
ban forgó kiegészítések túlnyomórészt 
mágikus tárgyakból, hősünkre aggat- 
ható ékszerekből, fegyverekből és vér- 
tekből állnak. Birtoklásuk nem feltétle- 
nül ad hozzá pluszt a játékélményhez, 
ezért nem jár szívbemarkoló fájdalom- 
mal, ha esetleg nélk nünk kell őket, 
bár azért a hőssel együtt fejlődő fegy- 
ver gondolata csábítóan hangzik. 
Személy szerint izgalmasabbnak, és 
beruházásra érdemesnek a Black 


PC-PORT 


KONZOLRA 


Vallatjuk a kristálygömböt 
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A DRAGON AGE: ORIGINS KONZO- 
LOS VÁLTOZATAI ÁTLAGOSAN ÖT- 
TÍZ SZÁZALÉKKAL ALACSONYABB 
ÉRTÉKELÉST KAPTAK A SAJTÓ- 
TÓL, mint PC-s társuk, s úgy fest, a 
folytatással sem lesz másként, pedig 

a sok egyszerűsítés is a BioWare keze 
alá dolgozott. Azonban a kontrollerekre 
szabott, sűrű gombnyomogatást igénylő 
irányítás és a viszonylag közeli kamera- 
nézet hatására a Dragon Age 2 konzolon 
inkább kelti egy rengeteg párbeszéddel 
teletűzdelt akciójáték, mint egy szerep- 
játék érzetét. 
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BEMUTATÓ DRAGO 


Emporium (minden újonnan vásárolt 
példányhoz) és az Exiled Prince (a 
gyűjtői kiadáshoz) DLC-ket találtam. 
Előbbi egy fura holmikkal üzletelő ke- 
reskedőt takar, nála szerezhetünk pél- 
dául füttyszóra harcba hívható mabari 
harci kutyát és egy tükröt, amely- 

lyel játék közben is megváltoztathatjuk 
Hawke kinézetét. 

Az Exilded Prince lényegében a Stone 
Prisoner megfelelője a Dragon Age: 
Originsből. Sebastian Vael nem csupán 
értékes szövetséges lehet (emberünk 
biztos kezű íjász), hanem a családja gyil- 
kosai ellen folytatott bosszúhadjáratá- 
ba is bevonja Hawke-ot, és rajta keresz- 
tül a játékost. 


DEJAÁ VU 

Nincs hibátlan játék - pontosabban 
még nem találkoztam olyannal, ami- 
re illene ez a jelző -, így a Dragon Age 
II sem az. A BioWare minden igyeke- 
zete ellenére érződik rajta, hogy csak 
a Dragon Age: Origins fejlesztési idejé- 
nek töredéke jutott a folytatásra. Ez- 
zel magyarázható, hogy már-már za- 
varó mértékben leszűkült a felfede- 
zésre váró terület nagysága, illetve 
ismételten sikerült beleesni abba a hi- 
bába, amibe a Mass Effect fejlesztése 
során: a történet szempontjából nem 
releváns helyszínek időnként megté- 
vesztő hasonlóságot mutatnak, ugyan- 
azon séma szerint épülnek fel. A kelle- 
ténél többször fogott el az érzés, hogy 


bizony már meglátogattam egyszer 
(vagy többször) az adott barlangrend- 
szer kacskaringós járatait. 
Hasonlóképp morgolódást váltott ki 
belőlem, hogy a kanadaiak utóbbi né- 
hány játékához hasonlóan a Dragon 
Age II-ben sem érhető tetten a dina- 
mikus időjárás. Abban bizonyára mind- 
annyian egyetértünk, hogy nem kis 
mértékben járul hozzá egy-egy alko- 
tás atmoszférájához, ha időnként be- 
borul az ég, cikázó villámok hasítanak 
rést az éjszaka szövetébe, kövér eső- 
cseppek kopognak a lovagi páncélon, 

s a hirtelen feltámadt szél megtáncol- 
tatja hősünk köpönyegét. 

Ha már az időjárást említettem, akkor W 
napciklusok sem maradhatnak ki. Min- 
dig hiányérzetem támad, amikor azt ta- 
pasztalom, hogy egy ilyen fontos han- 
gulati elemet valamilyen megfontolás- 
ból kispórolnak. Az első részben azzal 

a furcsasággal találkozhattunk, hogy 
egyes helyszíneken mindig süt a nap, 
máshol a hold világítja meg lámpásként 
az utat a vándor számára, s csak akkor 
történt változás, ha a történet úgy kí- 
vánta. A folytatásban annyi előrelépés 
történt, hogy némely küldetésnek csakis 
éjszaka tudunk a végére járni. A napot 
egy gombnyomással buktathatjuk át a 
horizonton a világtérképen, de erről bő- 
vebben az egyik dobozban olvashattok. 
Ami a külső területeket illeti, ott a Dra- 
gon Age: Origins-örökség jegyében min- 
dig nappal van. 
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17 A Dragon Age: Origins alatt debütált Eclipse motort oly alaposan átírta a BioWare, hogy végül a DirectX 
11-támogatásra is felkészített változat végül új nevet kapott: ez lett a Lycium. 


Miután szóba kerültek a városon kívüli 
területek, mindenképpen meg kell emlí- 
tenem, hogy fejlesztők által számtalan- 
szor hangoztatott koncepció ide vagy 
oda, a környezet leírásának talán a si- 
vár jelző használatával lehetne mara- 
déktalanul eleget tenni. Mindezt an- 
nak a tükrében állítom, hogy még így 
is felülmúlják az első részben látot- 
takat. A lapzárta előtt kiadott kövér 
textúracsomagnak hála számottevően 
javul a helyzet, ám a teljesen élettelen 
növényzetre ez sem jelent orvosságot. 
Gondolok itt arra, hogy hiába trappol 
át Hawke csapata térdig érő páfrányo- 
kon, azok meg sem rezdülnek. Sőt, még 
az sem fordul elő, hogy szellő borzolná 
a fák lombkoronátit. 

Az viszont már teljességgel egyéni ízlés 
dolga, hogy képesek lesznek-e a játéko- 
sok megbarátkozni azzal a gondolattal, 
hogy a társak felszerelését csak rész- 
ben lehet módosítani. Varric kivételével 
mindnyájuknak adhatunk más fegyvert 
a kezébe, a törpe viszont sosem válna 
meg kedvenc számszeríjától, Biancától. 
Ami a vértezetet illeti, gúnyát majd úgy 
váltanak a szereplők, ahogy haladunk 
előre a történetben és telnek-múlnak az 
évek, de mindegyikük páncélzatán vé- 
gezhetünk némi fejlesztést kereskedők- 


y 
has 


től vásárolt kiegészítőkkel, bár összesen 
csak négy alkalommal. 


ÉLJEN VAGY HALJON? 
Igyekeztem a lehető legtovább elnyújtani 
az ítélethirdetés pillanatát, de előbb vagy 
utóbb óhatatlanul elérkezik az ember ah- 
hoz a ponthoz, amikor állást kell foglalnia. 
A néhány bekezdéssel korábban hosz- 
szan taglalt nyilvánvaló hiányosságok el- 
lenére a Dragon Age II-t jobbnak tar- 
tom elődjénél. Amit az ellendrukkerek 
butításnak mondanának, azt én telje- 
sen logikus egyszerűsítésként éltem meg. 
A mérleg csupa pozitívumot tartalma- 
zó serpenyőjébe egymásra halmozhat- 
nám a brutalitása és intenzitása ellené- 
re is taktikus harcot, a Mass Effect s0- 
rozattól kölcsönzött mélyebb átélést 
biztosító párbeszédrendszert, a nagysze- 
rű társakat, a szellemes dialógusokat, az 
első részhez képest számottevően javult 
karakteranimációt, arcmimikát, a nagy- 
ságrendekkel jobb fény- és árnyékkeze- 
lést, valamint a részecskeeffekteket, de 
az az igazság, hogy végül azzal vett le a 
BioWare a lábamról, hogy megszab 

a Baldurs Gate óta folyamatosan 
csomagolt kliséktől, s végre nem a világ 
megmentésének egyre unalmasabbá váló 
terhét akasztotta a nyakamba. (€3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/dragon-age-2 
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HARDVERIGÉNY: 
Windows XP/Vista/7 1 GB memória, 18 


GHz kétmagos processzor, 256 MB DirectX 
9-es VGA, internetkapcsolat az aktiváláshoz 


§ mélyen személyes történet 

§ brutális és taktikus harc 

§ nagyszerű társak 
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Az egyetemi szakdolgozat megírásában állítólag 
kimondottan sokat segít a gondosan kiválasztott 
munkakörnyezet 


BROTHERHŐ 


KIADÓ Ubisoft FEJLESZTŐ Ubisoft Montreal RÖVIDEN Külső nézetes akciójáték, amelynek a főhőse Desmond és egy általa irányított, reneszánsz kori őse Rómában. ) 


A türelem rózsái virágba borítják a monitorokat 


EM TUDOM, HOGY OLASZ- se töretlen. A GameStar szerkesztősé- emléktúra közvetlenül Ezio UFO-s ka- 
ORSZÁG MIKOR KAPOTT 


gében is van olyan kolléga Inem mon- landjától folytatódik, vagyis attól a 
UTOLJÁRA AKKORA REKLÁ- — dom ki a nevét (EndreMan)], aki még a perctől, hogy Rodrigo Borgia legyőzé- 
MOT ITTHON, mint Ezio Auditore tesztre kapott példányt sem volt haj- se után, a sokat érő Éden Almájával 
felbukkanása, vagyis 2009 novem- landó konzolon kipróbálni, mert a szá- a kezében hazaindul Rómából. 1499- 
bere óta. Talán még Franco Nero ven- mítógépes kiadást már akkor előren- ben, nagybátyja társaságában megér- 
dégjátéka dobhatta meg ennyire a tal- delte, amikor a világ még az Assassin s kezik a családi palotába, de a templo- 
jánok ázsióját Árpád apánk szerepében, — Creed 2 tervéről sem tudott. (Valószí- nosok haragja utoléri őt is, családját 
vagy Carlo Pedersoli és Mario Girotti nűleg az Abstergo egyik Animusát hasz- . is, sőt egész Monteriggionit. Tulajdon- 
filmjei a hatalmasat csattanó pofonok- nálta ennek felderítésére.) képpen az egész hajsza újrakezdődik a 
ról. Az Assassirs Creed: Brotherhood fi agy erejű relikviáért, annyi különbség- 
launch partikat járva rá kellett döbben- ÚJRAITT VAN gel, hogy ezúttal Ezio a vezérhím, és im- 
nem, hogy az ifjúság körében az olasz Öröm és boldogság, hogy a Ubisoft ha- nár nem az események után fut, ha- 
kultúrtörténetet aligha lehet hatéko- zai forgalmazójának hála idejekorán ki- em maga alakítja őket. Ezzel összefüg- 
nyabban népszerűsíteni, mint egy sike- próbálhattuk a végleges játékot és meg- . gésben számtalan új játékelem került a 
resen végrehajtott gyilkosság után el- győződhettünk arról, hogy a fejlesztők Brotherhoodba, és az eddigi szép, szel- 
mormogott , Reguiescat in pace"-val. ígérete mi mindenben valósult meg. Ha ős itáliai várostérképeket immár szinte 
Ami pedig a PC-s verziót megelőző vá- valaki elolvasta a korábban leközölt elő- eljes felületén elfedik az extra küldeté- 
rakozásokat illeti, a közönség lelkesedé- " — zetesünket, az nagyjából sejti, hogy mi- seket, sztori-mellékszálakat jelző ikonok. 
ől van szó, de azért néhány szóban ösz- A reneszánsz Rómában romos infra- 
szegzem: felturbózott grafika és egy struktúrát, műemlékeket újíthatunk fel, 
akás extra tartalom mind többjáté- külön kalandsorozatban pusztíthatjuk el 
kos, mind egyjátékos módban. Utób- a Borgiák által elrabolt, Leonardo-terv- 
bi esetében különösen a The Da Vin- rajzokból készült harci gépeket vagy ép- 
ci Disappearance című DLC teljes imp- pen gyilkolhatunk templomosokat Volpe 
ementálása jelent okot a vidámságra, fülesei alapján. Ezeket az opcionálisai 
amit ugye konzolra még letölthető ki- elvégezhető feladatokat egészítik ki az 
"! egészítőként árulnak, itt viszont alap- egész játékot végigkísérő gyűjtögetős 
Lackó egy életre meg- ban jár. missziók, valamint a Subject 16 által a 
tanulta, hogy a túlzott TA szálá s 8 E 
alkoholfogyasztás még - j Fe játéktéren elhelyezett, összegereblyéz- 
egy szülinapi buliban is TESTVÉRI SZERETET ető videotöredékek izgalmas rejtvé- 
ellés következmények- / A Brotherhood története a tájékozot- yei. A történet fősodrához közvetlenül 
tabb olvasók számára nem újdonság. em kapcsolódó minijátékok közül két- 
2012-ben az assassin rend ifjú tag- ségtelenül kiemelkedik a fejvadászok ki- 
jai Monteriggioniba, mégpedig a Vil- képzésének lehetősége, ami módot ad új 
e ZTE : j la Auditore jól ismert pincéibe telepí- klántagok regrutálására, külföldi meg- 
tik külön bejáratú genetikai ,időgépü- bízatásokra való küldésére, fejlesztésé- 


ket". A Desmond Miles által megkezdett re, sőt, még öltözetük dizájnolására is. 


48 / WWW.GAMESTAR.HU 


19 
NE 


FAL / 
Al sáé 


30 a 


A tigrisbukfenc az egész osztály számára egy könnyű ötösszerzési 
lehetőséget jelentett, de Tibikének persze ezt is háromszor kellett 
megmutatni 


Az ilyen helyzetekben mindig célszerű kővé dermedhni. A római 
lovasoknak nagyon jó a szaglásuk, de csak a mozgást érzékelik 


Arrow Storm 


ű / 
ÁT hé 


n 


A játékos körökben legendásnak számító Jesper Kyd által szerzett zene nemcsak digitális formában, de 
hagyományos fizikai lemezen is elérhető. Előbbi 20, utóbbi 22 számot tartalmaz a játékból. 


A Brotherhood egyik legrokonszenve- 
sebb tulajdonsága, hogy minden pilla- 
natáról lerf: alkotói legalább annyira ko- 
molyan vették, mintha egy teljesen új 
epizódot fabrikáltak volna. 


POMPÁS SZÓRAKOZÁS 

A Brotherhood hangulatában, továb- 

bá a készítők által a szinte tökéletessé- 
gig csiszolt játéktechnikai megoldásai- 
ban, a történetet és a karaktereket illető 
aprólékosságában is különleges. A zene 
továbbra is zseniális, a művészeti rende- 
zés, a nehézség súlyozása, az animációk 
és az irányítás is profi. Utóbbi különösen 
fontos most, hogy a kontrollert egérre 

és billentyűzetre cserélték, szembenéz- 
ve ezzel számos kihívással, például a bil- 
lentyűzetkiosztás kapcsán. Az Assassirrs 
Creedben - annak ellenére, hogy egy vi- 
szonylag egyszerű harcrendszerről van 
szó - érzésem szerint néhol kicsit elszá- 
molták az egyes funkciók pozicionálá- 
sát a klaviatúrán. Noha az irányítás köny- 
nyen megtanulható, a kamera mozgatása 
a rágcsálóval kissé furcsa, és a gyorsan 
pörgő bajvívások közepette kényelmet- 
lennek tűnhet a konzolverzióhoz szokott 
játékosnak. Ennek az oka talán az le- 

het, hogy ott több volt az automatizmus 
a kamerakezelésben, így az ember vala- 
hogy nem bíbelődött annyit a nézőpont 
forgatásával, helyette koncentrálhatott a 
kardélre hányás mikéntjére. 


VINCIBŐL LEONARDO 
Azonban nem csak az új irányításban 
más a mostani Brotherhood. A sok-sok 


extrának köszönhetően a végletekig fel- 
duzzasztott játékidőt a Ubisoft a PC-s 
kiadásban még tovább bővítette azzal, 
hogy az Xboxra és PlayStationre több 
ezer forintért letölthető DLC-t, a The Da 
Vinci Disappearancet-t integrálta a já- 
tékba. Ezzel egy több új helyszínen ját- 
szódó, nyolc küldetésből álló történe- 

tet kaptunk pluszban. Ez a bónusz cse- 
ekmény az egyik legszimpatikusabb 
mellékszereplőnek, Leonardo da Vinci- 
nek, valamint az egyik tanítványának, 
Gian Giacomo Caprottinak akálváriája 
körül forog, és a Borgiákkal csak érin- 
tőlegesen van összefüggésben. Már 
megszokhattuk, hogy az Assassirs 
Creedekben szinte a világtörténeler 
minden említésre méltó szereplőjé- 
ől kiderül, hogy valamilyen formábai 
észt vett a két nagy rend generációk 
óta tartó harcában. Nos, ezúttal a kó- 
pék a hermeneutika vallási és filozófi- 
a 
n 


i nézetrendszerének követői, akik vala- 
i rejtélyes oknál fogva elrabolják Ezio 
óbarátját, sőt magát a főhőst is meg- 
óbálják eltenni láb alól. Mint kiderül, 
a legendás polihisztor azért került baj 
ba, mert kutatásai során egy titokzatos 
templomra bukkant, Eziónak pedig a 

művész festményeinek segítségével kell 
megtalálnia a veszélyes szekta rejtekét. 


MÉG TÖBB CSILLOGÁS 

A vizuális világgal kapcsolatos pozitív 
várakozások beteljesülését az előzetes 
verzió nyüstölésekor még nem mertem 
teljes biztonsággal kijelenteni, hiszen ke- 
vesebbet láttunk akkor a játékból, mint 


iten) 


A római őrség tagjainak dolgát bizonyára megkönnyítené, ha 
sisakjukból kilátás nyílna a külvilágra 
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most. Nem kellett azonban csalódnunk; 
a nagy felbontású textúráknak, vala- 
mint a felturbózott játékmotornak kö- 
szönhetően előtűnő látvány Ezio világát 
végre teljes szépségében mutatja meg. 
A fejlesztők már korábban is elmond- 
ták, hogy a konzolos fejlesztés után vég- 
re egy kis szabadságot ad nekik, hogy 
erősebb hardverre is optimalizálhat- 
ják a grafikát, ennek köszönhetően pe- 
dig még ők maguk is olyan szépnek lát- 
hatják a játékot, amilyennek korábban 
még nem. Mindez persze nem ilyen egy- 
szerű, hiszen annak köszönhetően, hogy 
az eredetileg csak néhány konkrét kon- 


ÁRNYÉKOK ÉS TEXTÚRÁK 


Róma szép, szebb, még szebb 


A BROTHERHOOD (AHOGY AZ ASSASSIN" CREED 2 IS) DIRECTX 9-RE ÍRÓDOTT, 
EZZEL EGYÜTT IS ELMONDHATÓ, HOGY MARADÉKTALANUL KIELÉGÍTŐ VIZU- 
ÁLIS ÉLMÉNYT NYÚJT. A PC-s képeket kielemezve jól látható a különbség a konzolhoz 
képest. A képminőség javítását szolgáló effektusok (például az először a Crysisben használt 
SSAO) mellett egy új árnyékalkotó algoritmusnak köszönhetően mind a környezet, mind a. 
karakterek ruhája élethűbb. A magasabb felbontású textúrák miatt az épületek falai vég- 
képp gyönyörűek (pedig eddig sem voltak éppen csúnyák), és a pozitív változások a vizuális 
világban még olyan alapvető dolgokban is látszanak, mint a szemet gyönyörködtető égbolt! 
Mindezek tetejében ráadásul a töltési időt is sikerült csökkenteni, ami nem hátrány, abból 
kiindulva, hogy ez korábban a játék egyik gyenge pontját jelentette. 
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ASSASSIN"S CREED 
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nek köszönhetően irtózatos mennyiségű 
rejtett, apró bug tűnhet fel. Ez hatal- 
mas munkát ró a csapatra a tesztfázis- 
ban, hiszen simán lehet, hogy a hibák 
csupán bizonyos videokártyáknál, vagy 
csak egyes meghajtóprogramok hasz- 
nálatával bukkannak elő. Másrészt köny- 
nyebbé is teszi az egészet, hiszen vala- 
hol a játékos felelőssége, hogy a saját 
gépéhez mérten hangolja be a grafi- 
kai opciókat. Konkrét, kézzel fogható 
előnyök is vannak persze, mint példá- 
ul a nagyobb felbontás, vagy az erősebb 
processzoroknak és a komolyabb VGA- 
teljesítményeknek köszönhetően folya- 
matosabb kép. Az MSAA (multisample 
anti-aliasing), vagy a jobb minőségű ár- 
nyékok mellett kapunk még 3DVision- és 
ini ogatást is, amit természe- 


e 


í 


tesen a PC-s játékosok is csak a megfe- 
lelő technikai feltételek mellett fognak 
tudni kihasználni. 


rá 2 
A TÖBBSÉG AKARATA 
Bármennyire is ugyanarról a játékról 

van szó, azért PC-n pusztítani egymást 
multiplayerben egészen más, mint kon- 
zolon, és ennek bizonyára nem csak a 
kontrollerhez van köze. Ebben a tekin- 
tetben is többletet jelent a most meg- 
jelent verzió, hiszen új játékmódokat és 
választható karaktereket ad. Az ötle- 

tes Escort módban egy kulcsfigurát kell 
őriznünk négyfős csapatunkkal, és mind- 
eközben meg kell kísérelnünk levadász- 

ni egy, az ellenségeink által hasonlóan vé- 
dett személyt, míg a másik, Assassinate 
szabályrendszerben a feladat ennél egy- 


szerűbb: gyilkolnunk kell egymást ,min- 
denki mindenki ellen" alapon, 6-8 véreng- 
ző játékostárssal. A Da Vinci kiegészí- 
tő része még egy új többjátékos pálya 
is, Alhambra, ami egyébiránt egy mosz- 
lim palota a spanyolországi Granadá- 
ban. Az új szereplők jópofák. Itt van a 
Dama Rossa (ez nem személynév, hanem 
egy olasz kifejezés, aminek jelentése ,vö- 
rös nő"), aki dupla pengéjű hajtűvel gyil- 
kol, mellette a lovag, a márki és a pária. 
A lovag nagyjából olyasmi külsejű fazon, 
mint a római városőrség tisztjei az alap- 
játékban (sisakján a keresztesek emblé- 
mája díszeleg), csak a páncélja világo- 
sabb, fegyvere pedig egy emberméretű 
pallos. A márki párbajtőrrel, a pária pe- 
dig (aki amolyan kaszt nélküli számkive- 
tett) egy késekkel tűzdelt pisztollyal indul 
an 


4 


Rodrigo Borgia, aki VI. Sándor néven volt pápa, a történelemkönyvek tanúsága szerint ételmérgezés 
következtében halt szenvedésekkel teli, szörnyű halált. Utolsó szavai állítólag ezek voltak: , Jövök már, 
jövök. Érthető, hogy hívsz. De várj még egy kicsit." 


Ezio, korának szuperhőse. Látvá- 


nyosabb, mint valaha 


áll Assassins / a Storm PP Vg 


ASSASSESSI 


GC tásiái 
A JÁTÉK HATFÉLE VERZIÓBAN 
JELENIK MEG ELKÉPESZTŐEN SOK, 
ÖSSZESEN 12-FÉLE EXTRA TÁRGY 
KOMBINÁLÁSÁVAL. A legdurvább az 
a kizárólag PC-s verzióhoz érkező kiadás, 
amely csak Oroszországban jelenik meg, 
és amelyhez a számos apróság mellé 
nem kevesebb mint 6 darab fémfigura 
jár. Öt többjátékos karakter mellett Ezio 
Auditore lehet a vásárlóké a hatalmas 
dobozban árult kiadvány részeként. 
A különleges pakkot az orosz Akella 
árusítja. 


harcba. Ezen szereplők nemcsak azért 
tetszetősek, mert újfajta módszerekkel 
képesek ölni, hanem mert tovább színesí- 
tik a pályákon hemzsegő járókelők típu- 
sait, aminek hála talán egy fokkal nehe- 
zebb azonosítani a tömegben megbúvó 
ellenségeinket. 


MEGERKEZETT 

Az apró kedvességekkel és a Da Vinci-féle 
kalanddal kiegészítve a Brotherhood 
még nagyszerűbb vétel. Ezzel együtt ta- 
lán még azoknak is szórakoztató lehet 
újra elővenni, akik esetleg játszották - 
vagy akár már végig is nyomták - kon- 
zolon, bár a teljes pompához nem árt, 
ha rendelkezésre áll egy, az elvárások- 
nak megfelelően erős hardver is. 

A mostani megjelenéssel szinte bizo- 
nyosan lezárult Ezio Auditore Da Firen- 
ze nagy kalandja az Assassins Creed 
.  játéksorozatban. Ha feltűnik még va- 

laha, azt csak apróbb intermezzók 
erejéig teszi, helyét pedig átveszi 
i. majd egy új hős, akinek sem nem- 
zetiségéről, sem életéről nem tu- 
dunk még semmit. A jelenkori 
protagonista Desmond marad, 
és a hírek szerint 2012-ben fog- 
ja majd végleg megmenteni a 
világot (vagyis idén biztosan 
nem lesz új Assassin:s Creed 
" . játék). Mint Corey May, a szto- 
; ri egyik írója elmondta, semmi- 
képpen nem kell majd az első vi- 
lágháborúig előreszaladnunk, hiá- 
ba szólt erről a fáma sok pletykafészek 
fórumon. Én a magam részéről el tud- 
nék képzelni egy Dumas-féle kontex- 
tust, amolyan DArtagnanos kardvívást 


i Még hősünk is megállt egy pillanatra, 


hogy a vérontás után rácsodálkozzon a jól 
sikerült árnyékokra 


a XVII. századi Franciaországban Gusz- 
táv Adolffal, Galileo Galileivel és René 
Descartes-ral, de ez persze csak egy öt- 
let. Szerintem nem fogjuk megbánni, ha 
inkább rájuk bízzuk a körítést. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/assassins-creed-brotherhood 


DUNCAN 

Ezio szebb, nagyobb és 

még több grabancot t 
elkap. 


HARDVERIGÉNY: 

2.6 GHz Intel vagy XP 2600-- AMD 
512 MB RAM, Geforce 6600 GT 
4.6 GB szabad hely 


6 jó harcrendszer 
8 számos adalék 
68 csodás hangulat 
nehéz lenne hibát találni benne 
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A má 


. 1 A MULTIPLATFORMOS KIVITELEZÉS. d 
1 INEM MENT A PC ROVÁSÁRA, LÉVÉN 
4" MÉG MINDIG UTÓBBIN A LEGSZEBB ? 
A JÁTÉK 


Lt" - 

ped Pa. az 

A lézeres célzóka pozíciója csupán 
a véletlen műve 


e figyelmet szenteltek az optimalizálás- 
ra. Ez természetesen nem jelenti azt, 
hogy a kerti locsolón is Crysisozni fo- 
gunk, de egy középkategóriás gép már 
több mint értékelhető módon futtat- 
ja a játékot. Attól sem kell félni, hogy 
a multiplatformos kivitelezés a jó öreg 
PC rovására ment, lévén még mindig 
utóbbin a legszebb a játék. Mindezek 
ellenére a legfontosabb tényező a kör- 
et lecserélése, amely már több 
idő lépés volt. Tudjuk, meny- 

i a Crytek a dzsungeleket, 
nül az övék volt az eddigi 
emkápráztató kivitelezésű 
geteg, de ennyi év után már 


modern városi környezet modellezése 
legalább olyan jól sikerült, sőt. 


HOLLYWOOD ELBÚJHAT 

A történet egy meglehetősen nagy for- 
dulatot vett, amióta az első rész be- 
fejező jelenetei leperegtek a szemünk 
előtt. Akár azt is mondhatnám, hogy 
lett történet - ugyanis a legtöbben an- 
nak igen felületes megvalósítására hi- 
vatkozva pontozták le a koreaiak tár- 
saságában eltöltött idegenirtós néhány 
órát. Három évvel a szigeten lejátszó- 
dott események után találjuk magun- 
kat a kezdő képsorok alkalmával, amely- 
ből azonnal szembetűnik az egész játé- 
kon átívelő rendkívül fontos elem. Egy 


Habár nem titkolt célja volt a Cryteknek a motorjuk eladása külsős cégek számára, az sohasem lett olyan 
11 sikeres, mint például a legfőbb rivális Unreal Engine. Ez valószínűleg megváltozik a Crysis 2-vel debütált 
CryEngine3 által, a multiplatform-támogatásnak köszönhetően. 


olyan finoman hangolt filmszerű meg- 
valósítással van dolgunk, amely vitatha- 
tatlanul hajaz az Activision által éven- 
te frissülő Call of Duty szériában látott, 
dramaturgiailag túljátszott jelenetekre, 
ám azt sokkal mesteribb fokon egyensú- 
lyozza ki, így egy pillanatig sem érezzük 
azt, hogy hősünk értelmetlenül, már- 
tírt játszva vergődik a súlyosabb érzel- 
mi töltetek kibontakoztatásának érde- 
kében. Az első pillanatban lehet érez- 

ni, hogy szeretné a játék, ha átélnénk a 
minket körülvevő virtuális világ lükteté- 
sét; lélegzik a környezet, csábítóan hívo- 
gatnak a falakon szemtelenül pislákoló 
fények, a figyelem lankadását nem tűrő- 
en tekintgetnek ránk a társaink. Nem le- 


het nem komolyan venni az események 
szinte matematikai pontossággal kiszá- 
molt folyását. Hiába, muszáj az említett 
Call of Duty-hoz hasonlítani szinte min- 
den manapság megjelenő FPS-t, de ki- 
vételesen nem annak javára. Azt a han- 
gulatot, amit nagyon sokan szeretnek a 
CoD-ban, a Crytek még magasabb szint- 
re emelte. 


I"M NEARLY A LEGEND 

Az első rész végén csúnyán feldühített 
bevándorló földönkívüli társadalom pár 
tagja meglátogatott néhány nagyvá- 
rost az elmúlt években, amelyeket ügye- 
sen ki is irtottak, gondolván, így talán 
egyszerűbb lesz megszerezni planétán- 
kat. Valószínűleg ördögi tervük kieszelé- 
sekor senki nem vette számításba, hogy 
egy maroknyi csapat - úgyis mondhat- 
nánk, mi egyedül beleköphetünk a gono- 
szan fortyogó levesükbe. Alcatraz, az ál- 
talunk megszemélyesített karakter gya- 
korlatilag Nomad, az első rész hősének 
szellemi utódjaként is felfogható. Az új 
főszereplő ellenére nem dobták ki telje- 
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AZ ELSŐ RÉSZ EGYIK LEGJELENTŐ- 
SEBB TULAJDONSÁGA A TELJES 
SZABADSÁGOT NYÚJTÓ TÉRKÉP 
VOLT. Az úgynevezett sandbox megva- 
lósítási mód sok szempontból rendkívül 
tetszetős tud lenni, viszont a dzsungeles 
környezettel szemben egy városban 

nem feltétlenül előnyös. Ennek ellenére 
nem kell arra gondolni, hogy teljes 
mértékben lineáris lett a játék, csupán 
némileg korlátozottabb a mozgásterünk. 
Az új modell szerint a pályák különböző 
ütközeti pontokból állna ze, amelyek 
között a fixen meghatározott útvona- 
lakon közlekedünk. Ezeken a pontokon 
azonban rengeteg megközelítési mód 
közül választhatunk, így a monotonitás 
fájó kérdését könnyen meg is oldották. 
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sen az előző felvonás gárdáját, így ka- 
landjaink elején rögtön egy régi ismerős 
indít el minket hosszú és rendkívül rö- 
gös utunkon: Prophet meglehetősen zű- 
rös eseményeken kellett végigvereked- 
je magát, így az egészségi állapotát te- 
kintve eléggé leamortizálódott vezető 

- miután Schwarzeneggert megszégye- 
nítő stílussal kimentette szerény szemé- 
lyünket a támadást elszenvedett ten- 
geralattjárónk roncsai mellől, ránk bíz- 
Za félve őrzött nanosuitját. Nem volna 
ezzel semmi probléma (ki ne örülne egy 
ajándék nanosuitnak?), ha éppen nem 

ez lenne a Prophetet üldöző Crynet ne- 
vezetű magáncég kiszemelt zsákmánya. 
Nincs hát más dolgunk, mint megmen- 
teni a világot, és eközben túlélni a kato- 
nák végtelen seregét, akik oktalanul tá- 
madnak minket, gondolván, mi vagyunk 
a jó öreg Próféta. Kalandjaink kezdetén 
tehát ott állunk New Yorkban, amelyet 
a kormány már nem igazán ellenőriz, 
csupán a Crynet nevezetű magáncég, 
valamint a hadsereg felügyeli az ese- 
ményeket. Az élet persze nem egyszerű: 
nem elég, hogy egy idegen faj tör az éle- 
tünkre, még egy nanovírus is elszabadul, 
amely szinte pillanatok alatt megtizedeli 


Nagyobb puskát kellett volna hoznom 


AZ ÉLETÜNKRE, MEG EGY NANOVIRUS 
IS ELSZABADULT A VÁROSBAN 


az egyszer hatalmas és nyüzs- 

gő város lakosait. 

Bonyodalmakból és megoldan- 

dó rejtélyekből tehát nincs hi- 

ány a történet során, de ter- 
mészetesen nem csak itt tették ma- 
gukat oda a német fejlesztősrácok. 

A hangokkal való játszadozás néhol 
már-már azt is el tudja velünk hitetni, 
hogy a Bad Company 2-ben megtapasz- 
talt audiovizuális élményeket éljük újra. 
Csak úgy forgatja a fejét az ember egy- 
egy idegen hajó becsapódásakor, vagy 
éppen a lövedékek fülünk melletti elsu- 
hanásakor. Javasolt egy komolyabb tér- 
hangzást keltő eszköz beszerzése, de 

a sztereó hangforrásokkal rendelkezők 
sem maradnak ki a jóból, ugyanis a já- 
tékot kellően optimalizálták ezen mód- 
ra is. Ha már a hangoknál tartunk, ér- 
demes kiemelni a helyszínektől és a 
történetbeli előrehaladásunktól függő- 
en változó remek hangulatú zenét. Az 
adott dallam hibátlanul illeszkedik a já- 
ték elején még egyszerűbb, pusztán em- 
beri ellenfelekkel tarkított könnyedebb 
pályáikhoz is, csakúgy mint később, a 
megszállt területeken lófráló idegenek 
komorabb hangulatú irtásához. Ebből az 


élesebb eszűek már leszűrhették, hogy 
a Crytek az előző játékainak logikai fel- 
építését alkalmazta itt is, így fokoza- 
tosan térünk át , sunshine" feelingből a 
véresen komoly és komolyan véres ré- 
szekhez. Nyilvánvalóan távolról sem ha- 
sonlíthatjuk a Dead Space nyomasztó 
pillanataihoz ezen momentumokat, de 
jó látni, hogy a fejlesztők egy adott já- 
tékon belül milyen mértékű hangula- 

ti változást tudnak végrehajtani anélkül, 
hogy az kirívóan zavaró legyen. 


ÉSSZERŰ HENTELÉS 

A külön dobozban már említettem a 
sandbox mód enyhe újragondolását, de 
most lássuk, milyen is egy adott ütköze- 
ti pont gyakorlati kivitelezése. Már a já- 
ték elején megismerkedhetünk egy úgy- 
nevezett taktikai képernyővel, amely a 
helyszínen található stratégiailag fon- 
tos elemeket vázolja fel. Ennek segítsé- 


NN 


rendkívül pozitív konzolos visszajelzéseknek köszönhetően végül ez a platform is megkapta a többjátékos 


A játékhoz eredetileg nem terveztek PC-s demót, de a közösség nagy nyomása miatt, valamint a 
1] módokat felvonultató kipróbálható verziót. 


MÁR AZ ELSŐ RÉSZ (AZAZ A CRYENGINE 2) MEGJELENÉSE UTÁN IS MILLIÓNYI VIDEÓ LEPTE EL AZ E i 7 a 
INTERNETET, ahol a játékosok a sandbox editor segítségével különböző, fizikát meghazudtoló építményeket raktak § 
össze, majd azt galád módon látványosabbnál látványos módokon azonnal szét is rombolták. Azt hittük annak idején, j f 


hogy ennél többet nem nyújthat a szerkesztő, de a motor harmadik részéhez még több funkciót szedtek össze a 
fejlesztők. Az egyik legérdekesebb tulajdonság a Live Create nevezetű 
szerkesztőfelületen, valós időben összerakott pályákat azonnal játszhatjuk 
Xbox 360-on, PlayStation 3-on és természetesen számítógépen v ) 
is. A What You See Is What You Play fogalmát tehát jócskán 
:§ kiterjesztette a Crytek csapata. 


gével megjelölhetjük a kiszemelt ellen- 
feleinket, ellenőrizhetjük a küldetésünk 
aktuális következő lépését, vagy akár 
harcbéli kivitelezési segédletben is ré- 
szesülhetünk. Az alacsonyabb nehézsé- 
gi fokozatokon játszók számára annyi- 
ra nem jelentőségteljes ez a funkció, de 
aki a komolyabb kalandokat nyújtó szin- 
teken kamikaze módjára próbálja a fel- 
adatokat abszolválni, az igen hamar 
fogja erőteljesen lefelé görbülő szájjal 
keresni a nagy piros pánikgombot a bil- 
lentyűzeten. A tervezés után már csak 
át kell ültetnünk az elméletet a gyakor- 
latba, amelyben nagy segítségünkre van 
az előző részhez képest több szempont- 
ból is átszabott nanoruhánk. A lopako- 
dás sokkal hangsúlyosabb és hatéko- 
nyabb lett, de a páncélunkat megerősítő 
mód is többet segít a szorult helyzetek- 


ny 


ben. Az extra képességeket igazából e 
két modifikáció beépítésével le is tudta 
a Crytek, mivel az extra erőt és sebessé- 
get normál módban is használhatjuk. 


TARTÓS MULTI 


A Crysis 2 multiplayer részével külön 
foglalkoztak, így ennek kivitelezését 

a Crytek UK csapatának köszönhet- 
jük. Meg is látszik a szakértelmük a 
végeredményen: a játék multija olyan 
erős, mintha egy sima többjátékos mód 
nanoruhát húzott volna magára! 

A multi kerettörténete szerint az egy- 
játékos módban megismert két frak- 
ció, a tengerészgyalogság és a C.E.L.L. 
(Crynet Enforcement €- Local Logistics) 
küzd egymás ellen. Mondanom sem kell, 
természetesen mindkét fél rendelke- 
zik a nanoruha technológiával. Ezt a faj- 
ta többjátékos harcmodort már az el- 
ső Crysis óta ismerhetjük (utána pe- 


jdonság, amely által az egy 


Ma 


Alternatív számlakiegyenlítési d 
módszer a hotelban 


. A . e" 
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dig megjelent még a Crysis Wars és 
Warhead is, külön-külön multival), úgyi 
hogy nem lehetett ugyanarra a sémára 
építeni, valami új kellett. A szó szerint 
legszembetűnőbb változás az eddigi- 
ekhez képest értelemszerűen a környe- 
zet: a trópusi fákat és növényzetet itt is 
a betondzsungel váltotta fel (furcsa is 
lett volna az egyjátékos kampány után 
mondjuk az Antarktiszon lövöldözni). 
Összesen 12 olyan, New York ihlette pá- 
lyán csatározhatunk a barátaink vagy 
vadidegenek ellen, amelyeket mind-mind 
azzal a céllal terveztek, hogy a játéko- 
sok kihasználhassák a nanoruha képes- 
ségeit. A pályákat nem bonyolították 
túl, így könnyen memorizálhatók, ami 
jól jöhet egy komolyabb taktikai pár- 
harc előtt. Az első rész nanoruhájához 
viszonyítva az egyjátékos módhoz ha- 
sonlóan az új képességek ide is bekerül- 
tek: a leglátványosabb ezek közül egy 
olyan adottság, amellyel nagyobb ug- 
rások után a földet éréskor akkora erő- 
"nel ütünk bele a felszínbe, hogy egy rez- 
, géshullám mindenkit leterít körülöttünk. 
átványos, bár nem vig hasznos - 
árcsak Cristiano Ronaldo cselei... To- 
bbi segítségünkre lehet a több mint 
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20 fegyver, amelyeket először fel kell ol- 
danunk - és itt jön a képbe a Crysis 2 
multijának újító jellegű tulajdonsága, 
ami megkülönbözteti elődeitől: a fejlő- 
désrendszer. Minél többet és minél job- 
ban, eredményesebben játszunk, annál 
több lehetőség nyílik meg előttünk, így 
nemcsak a fegyvereket fejleszthetjük 
kedvünk szerint, de újabb képességekre, 
tulajdonságokra is szert tehetünk. Meg- 
szokott tapasztalati pontokat kapunk a 
sikeres ölések és nyert játszmák után, 
ezekkel pedig különböző dolgokat oldha- 
tunk fel, például az alap négy karakter- 
osztály mellett létrehozhatunk teljesen 
újat. A fegyverekre szerezhetünk olyan 
eszközöket, amelyek megkönnyítik a 
nanoruhás kollégák lenyugtatását (nem 
mindegy ugyebár, hogy egy táv csöves, 
vagy egy cső tavas). Három helyre oszt- 
hatjuk ki a csúzlikat: egy fő fegyver, egy 
pisztoly és egy gránát lehet nálunk. 


NANORGIA 

A nanoruha módosítására is lehető- 
ségünk van, nem is kevés. A varázs- 
szám ittis a három, ennyi főbb kategó- 
riára oszlanak a módosítások, amelyek 
egyébként a kampány során is elérhe- 


Az úriember nem a legjobbkor 
aludt el a pályaudvaron 


tők, de ott az idegenek hulláiból ösz- 
szeszedett gének szolgálnak fejlesztési 
alapnak. A Stealth részbe olyan finom- 
ságok tartoznak például, mint a halkabb 
léptek, gyorsabb álcázás módba való 
kapcsolás, ellenfelek lábnyomainak mu- 
tatása (!), riasztás, ha a közelben egy el- 


A JÁTÉK MULTIJ, 
HA EGY SIMA TÖBBE 


NANORUHÁT HÚZOTT VOLNA MA 


32.6m 


lenség láthatatlan vagy a radar zava- 
rása. Ezután következnek az Armor ké- 
pességek: ide tartozik többek között a 
fentebb említett öklözős technika, va- 
lamint olyan trükkök, mint az ölés utáni 
energiatöltődés, a lövedékek szép színes 
csíkkal való indikálása a levegőben (így 


Ty 


TÉKOS MÓ 


ep e szrRbl pa 
Amikor tüzet kértem, cigire gondoltam 


jól. Szerencsére nem lett igaza a szkeptikus tömegnek, és egy olyan erős többjátékos mókát kaptunk, 


11 Sokan tartottak a multiplayeres résztől, mondván a Crysis világának ez már az előző részekben sem állt 


amely bizonyos szempontokból még a kampányt is lepipálja. 


tudjuk, merről lőnek), vagy a gyorsabb 
élet-visszatöltődés. A harmadik és egy- 
ben utolsó kategória a Power: kevesebb 
energiaveszteség ugrás vagy sprinte- 
lés közben, gyorsabb tárcsere, nagyobb 
pontosság lövés közben, nagyobb tár- 
kapacitás, két fő fegyver hordozható- 
sága vagy a dögcédulák automatikus 
begyűjtése. No de milyen dögcédulák? 
Erről még nem ejtettem szót: minden 
halott ellenfél egy dögcédulát hagy ma- 
ga mögött. Ez mind szép és jó, de mi az 
értelme? Az, kérem szépen, hogy ezek- 
ből minél többet felvéve kapjuk az ext- 
ra jóságokat: radar, légi csapás, helikop- 
I teres segítség... Összesen hat játékmód 


se közül választhatunk, ezek az Instant 
ád 


MULTIPLAYER 


Jobb, mint négy éve 


ELÉG HOSSZASAN RÉSZLETEZTÜK A TÖBBJÁTÉKOS MÓDOKAT, 

mégis muszáj külön is említést tenni az alkotás ezen részéről. Az előző felvonás 
multiplayeres mókái sajnos hagytak némi kívánnivalót maguk után, ugyanis 
szemmel láthatóan kevésbé foglalkoztatta a Cryteket azok kivitelezése. Bár a 
kifejezetten erre koncentráló kiegészítő sokszor tartogatott számunkra élve- 
zetes pillanatokat, az online lövöldözést teljesen átgondolta a cég, így sikerült 
egy fergeteges szórakozást nyújtó kalandot kreálniuk. Erős kifejezés lenne azt 
mondani, hogy talán még az egyjátékos kampányt is le tudja körözni, de egy 
biztos: nem kell attól félni, hogy hamar kihalnak a Crysis 2 szerverei, mint ahogy 
az elődjével történt. 


Action, Team Instant Action, Capture 
The Relay, Extraction, Assault és Crash 
Site; nagyjából a megszokott multis mó- 
dokként foghatók fel. Ha esetleg meg- 
untuk egymás kivégzését, érdemes egy- 
két pillantást vetnünk a multiban talál- 
ható többi tartalomra is. Az Operative 
Status menüpont alatt egy mindenre ki- 
terjedő karakterstatisztikát találunk: 
ölések, halálok, teljesített feladatok (a 
Crysis 2-ben ezek attachments néven 
futnak, de lényegében achievementek), 
kioldott módosítások, bónuszok. Be- 
állíthatunk saját dögcédulát, valamint 
klánnevet is. A legszimpatikusabb já- 
tékostársakat barátnak jelölhetjük, így 
róluk is kapunk listát. A szerverkereső 
rész letisztult, nincs túlbonyolítva. Ami 
viszont sajnos kimaradt, az a járművek 


irányítása. Nagy hiba ez, főleg az elődö- 
ket tekintve, de most már nincs mit ten- 
ni. Biztos volt olyan, aki az ismertető ol- 
vasása közben a fejéhez kapott: mind- 
ez már ismerős valahonnan! És igaza 

is lenne ennek a személynek, ugyanis a 
Crysis 2 multija észrevehetően a Call 

of Duty: Modern Warfare többjátékos 
módjára hajaz. Mind a saját karakter- 
kaszt, mind a perkek, tapasztalati pon- 
tok, sőt még a játékelemek is (x dögcé- 
dula után jön a helikopteres támadás) 
megtalálhatók a CoD-ban. Igen, ez így 
van, nem tagadjuk, de ettől függetle- 
nül a Crysis 2 többjátékos módja mégis- 
csak tud egyéni, sajátos megoldásokat 
mutatni, amelyektől időről időre még 
élvezhetőbbé válik. Mindenkinek szív- 
ből ajánlom, akik pedig adnak egy esélyt 
neki, azoknak ezt üzenem: kössétek fel a 
nano-gatyátokat! 


NA VÉGRE, MR. CRYTEK 
Elégedetten csettinthettünk fel a já- 
ték végigvitele, valamint sokórányi 
többjátékos parádézás után. Már az 
teljesen pozitív, hogy a fejlesztők el- 
szakadtak az enyhén izzadtságszagú 
trópusi környezettől, és meg merték 
mutatni, mit tudnak városi körülmé- 
nyek között. Az, hogy ez ráadásul még 
brutálisan jóra is sikerült, már csak 
hab a tortán. Habár még relatíve az 
év elején vagyunk, bátran állíthatjuk, 
hogy 2011 egyik legkomolyabb játéká- 
val állunk szemben. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


gamestar.hu/jatek/crysis-2 


DISORDER 
Új környezet, jobb tör- 
ténet, kegyetlen multi. 
Fe-Nanomenális! 


tl... 
HARDVERIGÉNY: 
2 magos 2 GHz processzor, 2 GB 
memória, NVIDIA 8800/AMD 3850 
vagy jobb, 9 GB szabad hely 


6 lebilincselő környezet 
6 pörgős harcok 

4 épkézláb történeti 
8 néhol kicsit konzolos 
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aA ANDIT JÁTÉK MIATT LE- 
4 ü Rosen ELÉG NAGY 
LÚZERSÉG. Viszont azért le- 
av fújni, mert Oda Nobunaga csapatai 
betörtek Ecsigo provinciába és a se- 
regeiddel eléjük kell vágnod, hogy 
megütközzetek, na, az már egészen 
más. A Total War játékokat övező, 
egyre növekvő tisztelet és megbecsü- 
lés okait firtatva arra a következtetés- 
re jutottam, hogy a siker oka tulajdon- 
képpen a komolyság. A Creative As- 
sembly arcpirítóan komolyan veszi 
magát, a játékait pedig azzal a vakme- 
rő hipotézissel állítja elő, hogy a vilá- 


KTF vi : zőt. Az elmúlt tíz év alatt cirka 160 
1 eh 2 1 7 42 

ALL SARAT? 710 

" , dragonyost olyanra, amilyen az oszt- 


- a ) / él / 3 td gon kizárólag ő képes ténylegesen rep- 
4 -iat Há tsgézzét KA VÁA  A $ e GE SÉNEK KÉN " — rodukálni egy vértől csöpögő harcme- 
3 fősre duzzadt fejlesztőcsapat ennek 
; alátámasztására készíti el az osztrák 
f 7. ; Ci Mé 8 e. y 
Í jé. y/ aj Mr ág VIA zi OV3 § rák dragonyos, ennek köszönhetően 
j szeti FW 8. 1 William , Imagava" Wallace lesz a játékukban , hungarian jobbágy 
VáBZ z-adi íz B eretet infantry" és sajátos egyenruhájába búj- 
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TAL ) 6 a 
1 KIADÓ SEGA FEJLESZTŐ Creative Assembly RÖVÍDEN A japán Onin háborúk utánjátszódó, a sógunátusért folyó küzdelmet feldolgozó strátégiai játék. 
( 43 , ámen A ai z 


A nagy kékség 


tatott magyar huszár is. No és persze, 
ezért festik a japán jari szamuráj ru- 
háját olyan színűre, amilyen a valóság- 
ban is lehetett. Ezek a dél-angliai srá- 
cok ezt az egy dolgot tudják, de ezt 
annyira jól, hogy az égegyadta világon 
senki nem mer birokra kelni velük ben- 
ne. Szerencsére azonban vannak olyan 
tisztességesek, hogy saját magukkal 

is versenyezzenek a minőségért, ami a 
termékeik színvonalán és a produkált 
eladási számokon egyaránt meglátszik. 
A Shogun 2 megjelenése előtt így hát 
nem akármilyenek voltak a kilátások. 


ONIN, A BARBAR 

A játék helyszíne az Onin háború utá- 
ni Japán, ahol az Asikaga Sógunátus 
befolyásának csorbulásától megrésze- 
gült klánok a kovácsolt vas és az int- 
rika erejét latba vetve próbálják ki- 
terjeszteni hatalmukat, véres hábo- 
rút vívva az ország feletti uralomért. 
Ha bárkiben is kétség merült fel azt il- 


Balra: A vörös zászlókkal vonuló 
Mori a falu melletti tisztásról 
közelíti meg a csata helyszínét. 
Jobbra: Simazu az ellenség íjásza- 97; 
inak fölénye miatt a falu mögötti 
erdőben állított fel mélyen védeke- 
ző arcvonalat. 
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letően, hogy vajon a helyszín és az idő- 
pont ideális háttértörténetet bizto- 
sít-e egy izgalmas játékhoz, az bizony 
nagyot téved. Az 1500-as években Ja- 
pán hatalmi palettájának sokszínű sze- 
replőgárdája romantikus drámákat, 
regénybe illő színműveket adott elő, 
olyan legendás figurák tolmácsolásá- 
ban, mint az egymással örökké hábo- 
rúzó Takeda Singen és Ueszugi Kensin. 
Ez a két klánvezér alighanem azóta is 
pusztítja egymást a mennyek orszá- 
gában (bár inkább a pokolban), min- 
denesetre földi pályafutásuk alatt öt 
csatát vívtak egymással ugyanazon 

a helyszínen, összesen hétezer ember 
élete árán. A negyedik ütközetben még 
az is megesett, hogy Ueszugi egy ro- 
hamot követően a csatatéren szem- 
től szemben állt paripájával a legen- 
dás Takeda vezér előtt, aki meglepe- 
tésében a nála lévő legyezőt emelte 
hárításra, amíg egy hűséges szamurá- 
ja ott nem termett, hogy a lándzsájá- 
val ledöfje az ellenséges daimjó háta- 
sát. Egy olyan világról beszélünk, ahol 
a tábornok halotti verset írt, majd gon- 
dos előkészületek után mélyesztette 
kardját saját hasába, ha elvesztett egy 
csatát. Egy Jamamoto Kanszuke ne- 
vű tiszt, csapatai vesztét látva egyma- 
ga rohamozta meg az ellenséges se- 
reget, majd az elbeszélések szerint 60 
sebből vérezve, egy fa tövében hajtott 
végre rituális öngyilkosságot - no nem 
azért, mert a halálán volt, hanem mert 
szégyenben maradt a kudarcot val- 
lott taktikája miatt. Egyébként is haj- 
lamos vagyok a nagyobb jelentőségű 
játékok kapcsán túlságosan is beleás- 


ni magam annak előtörténetébe, de a 
Sengoku Jidai forrásszemelvényei kü- 
lönösen nagy kincsesbányát jelentenek. 
A Shogun 2-nél nagyobb betekintést 
ebbe a históriába játék még nem adott. 
A japán történelem ezen szakasza any- 
nyi bizarr szereplőt és eseményt vonul- 
tat föl, hogy ez kis túlzással még a ra- 
jongók álmaiban dédelgetett Fantasy: 
Total Wart is kiváltja. 


VISSZA A JELENBE 

Nehéz eldönteni, hogy a Creative As- 
sembly mesterművét a legutóbb meg- 
jelent Napoleon: Total Warhoz hason- 
lítsuk-e, amihez technikailag nyilván a 
legközelebb áll, vagy a több mint 10 

éve megjelent Shogunhoz, amelynek vi- 
szont egyenes ági leszármazottja, tör- 
ténetét és dizájnját tekintve. A hajme- 
resztően látványos bevezető animáció, 
majd az előtűnő menü egyértelműen 
jelzi: ez a sztori most legalább annyi- 

ra szól a japánok egyedülálló kultúrájá- 
ról, mint magáról a háborúról. A szín- és 
formavilága az utolsó pixelig, a hangula- 
tos, karakteres muzsikája pedig az utol- 
só hangjegyig passzol, az összkép precí- 
zen autentikus. 


FINCSI BALNALEVES 

Az egyjátékos módok sora a megszo- 
kott. A történelmi csaták mellett rö- 
vid és hosszú kampányok közül választ- 
hatunk, amelyek célja Japán adott te- 
rületének kontrollálása, ezzel pedig a 
sógun cím megszerzése. Kalandunk 
1545-ben kezdődik és játékmódtól füg- 
gően 30 vagy 55 évig tart, vagyis hoz- 
závetőleg a Sengoku Jidai, a japán har- 


cos klánjait megosztó polgárháború 
végéig. A 9 játszható frakció között hi- 
ába keressük az Imagavát, helyettük vi- 
szont itt van az ország észak-keleti régi- 
óját uraló Date, a Sikoku szigetét egye- 
sítő Csoszokabe, valamint a háborúból 
a valóságban is győztesen kikerült - és 
az előző részből érthetetlenül kimaradt 
- Tokugava klán. Természetesen minden 
háborús fél rendelkezik valamilyen spe- 
ciális tulajdonsággal, amelyek általában 
a földrajzi elhelyezkedésükből erednek 
(például, hogy a vidékük kiválóan alkal- 
mas lótenyésztésre, ebből következő- 
en olcsóbban tudnak nagyszerű lovas- 
ságot képezni). Ami azonban ennél fon- 
tosabb, az a klánunk politikai helyzete. 
A játék ugyanis csak a két legalacso- 
nyabb nehézségi fokozaton nevezhe- 

tő könnyűnek, hardon, very hardon 

és legendaryn már kimondot- 

tan nehéz, és a letűnésünket vagy 
fennmaradásunkat meghatáro- 

zó faktorok közül bizony a diplo- 

máciai környezet is kiemelkedő- 

en fontos. Nem szégyellem, hogy 

a Ueszugival és a Datéval próbál- 

kozva is kudarcot vallottam nehéz 
beállításon, és csak az előnyös földraj- 
zi fekvésű Simazuval sikerült hosszú tá- 
von is megvetnem a lábam Japán poli- 
tikai térképén. Aminek - teszem hozzá 
- szinte csak a kontúrja maradt a régi. 
Talán már nem is emlékszünk rá, de a 
Shogunban anno csak tartományról tar- 
tományra lépkedhettünk a seregekkel, 
akár egy táblás játékban, ma viszont 
már úgy vonulhatunk" a haddal, ahogy 
kedvünk tartja. A birodalom menedzse- 
lésekor látható táj szebb, kidolgozot- 


"V.GAMESTAR.HU / 59 


EGYSZERŰBBÉ ÉS KEZELHETŐBBÉ TETTÉK A MENÜRENDSZERT a játék 
birodalommenedzsment részében, amelynek köszönhetően a jobb felső sarokban látható 
térkép alatt immár egyetlen gombnyomással elérünk számos olyan adatot, amihez korábban 
össze-vissza kellett klikkelgetnünk. Sőt ezen témáknak megfelelően azonnal további infor- 
mációk jelennek meg a térképen, így rögtön láthatjuk például az összes ügynökünk pozíció- 
ját, a seregeink, hadihajóink helyét, kereskedelmi útvonalainkat vagy éppen az egyes régiók 
lakosságának velünk szemben mutatott attitűdjét. A kistérkép egyébként akkor is jól jön, ha 
az ellenség mozgását mutatja épp a kamera, ugyanis a gép ilyenkor gyakran véletlenszerűen 
forgatja azt, vagyis csak a térképet bámulva foghatjuk fel, mely régióban zajlanak épp az 


adott csapatmozgások. 


A FORGALOMBÓL 


tabb lett és a menü is módosult az eddi- 
giekhez képest. Egy almenüt helyeztek 
el a kistérkép alatt, ennek köszönhető- 
en a gazdasági adatokat, az ügynökeink, 
seregeink pozícióját és számos egyéb 
információt is elérünk anélkül, hogy le 
kellene állítani hozzá a meccset. Hasz- 
nos dolog az is, hogy a nagy, játszható 
klánok mellett immár számtalan kisebb. 
szereplő is megjelenik, tehát vége azok- 
nak az időknek, amikor még a klánok 
fennhatóságán kívüli, lázadó régiók sza- 
bad prédát jelentettek a hatalomra éhes 
haduraknak. Minden egyes városnak 
megvan az ára, amit vagy vérben, vagy 
aranyban fogunk kicsengetni. 


EGYSZER KÉRNI FOGOK EGY 
SZÍVESSÉGET 

Az a tény, hogy minden családdal külön 
tárgyalhatunk békéről és háborúról, ter- 
mészetesen nagyban növeli diplomáci- 
ai mozgásterünket, de egyben körülte- 
kintőbb politizálást is kíván. Az egyez- 
kedések nem kínálnak több lehetőséget, 
mint az Empire-ben, nem lehet földterü- 
leteket venni vagy követelni az ellenség- 
től, újdonságnak tulajdonképpen csak 
az tekinthető, hogy ajánlatunk nyoma- 
tékosítására klánunk tagjait felkínálhat- 
juk túszként. Jelentősége van viszont 
annak, hogy immár a riválisokkal foly- 
tatott egyeztetéseink során figyelem- 
mel követhetjük a megítélésünket be- 
folyásoló faktorokat. Az azonos feleke- 
zet, a megfelelő szövetségesi hálózat, 
az aggasztóan gyors térhódítás vagy a 
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NÉHÁNY JÓL KÉPZETT ORGYILKOSSAL 
EGY EGÉSZ VEZÉRKART KIVONHATUNK 


daimjónk megbecsültsége mind hatás- 
sal van a tárgyalási pozíciónkra, és a 
frakciók következetesen tartják is ma- 
gukat ezen szempontokhoz. Tapasztala- 
taim alapján elmondhatom, hogy az ap- 
ró finomításoknak köszönhetően a po- 
litikai hadszíntér már majdnem annyira 
izgalmas, mint maga a csata. Ha például 
terjeszkedni kívánunk és egy gyengébb 
klán területét szeretnénk megdézsmál- 
ni, nagyon oda kell figyelnünk, hogy kik- 
kel áll szövetségi vagy akár kereskedel- 
mi kapcsolatban, és mérlegelnünk kell, 
hogy a saját partnereink mennyiben el- 
leneznék a lépést. Egy hosszú múlt- 

ra visszatekintő kereskedelmi kapcso- 
lat hallatlan mértékben növeli két szom- 
széd jó viszonyát, egy meggondolatlan 
háború tehát olyan gazdasági egyez- 
ményeket rúghat fel, amelyek kialakítá- 
sa hosszú évekig tartott és többet ho- 
zott a konyhára, mint egy sikeres tarto- 
mány adóbevételei. A Shogun 2-ben, ha 
brutális erejű háborús blokk körvonala- 
zódott ellenem, nettó fél órákat is ké- 
pes voltam a diplomáciai helyzet és a 
szövetségi viszonyok elemzésével töl- 
teni, és néha még így is leszegett fejjel 
kellett konstatálnom, hogy a kialakult 
kereskedelmi és politikai környezetben 
egyetlen klán segítő kezére sem számít- 
hatok. Kiemelkedően fontos bevételfor- 
rást jelenthet még az idegen népekkel 
való gazdasági kapcsolat, vagyis a Kíná- 
val, Koreával és egyéb országokkal folyó 
árucsere, ami úgy abszolválható, ha a 
kereskedelmi hajóinkkal a térkép egy bi- 
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zonyos pontjára (nyilván a kereskedelmi 
útvonalat szimbolizáló ikonra) lépünk. 
Ebben az üzletben hatalmas pénzek fo- 
rognak, és az ilyen lehetőségek száma 
erősen korlátozott, így aztán a tenge- 

ri dominanciának kiemelten nagy jelen- 
tősége van. 


EGY SZINTTEL FELJEBB 

Ami az igazán nagy újdonságot jelen- 

ti a játékban, az az állam- és karakter- 
fejlődés újragondolása, vagyis az a tény, 
hogy a technológiai progresszió immár 
nem csak a városainkban felépített in- 
tézmények minőségétől függ. Mint em- 
lékezetes, a legutóbbi Total Warokban 
az egyetemeken végrehajtott ,kutató- 
munka" révén már magunk dönthettünk 
arról, hogy országunkat körülbelül mi- 
lyen irányba kívánjuk előrevinni, de ez- 
úttal hosszabb távú döntésekről van 
szó. Klánunkkal két alapvető vonal kö- 
zül választhatunk: a Busidó-tanítások 

a hadművészettel kapcsolatos fejlesz- 
téseket jelentik, a Csí pedig a hitokta- 
tási, gazdasági és politikai területeken 
ad lehetőséget előrelépésre. Ha maga- 
sabb szintű agrárpolitikát akarunk vagy 
homogénebb (és ezzel békésebb) vallá- 
si térképet a határainkon belül, akkor a 
szellemi tanításokra kell hangsúlyt fek- 
tetnünk, míg ha jobb kovácsműhelye- 
ket vagy brutálisabb hajóhadat, akkor a 
kard útja a megfelelő választás. A rend- 
szer kialakítása lehetetlenné teszi, hogy 
mindenben egyaránt jók legyünk, ennek 
okán inkább markáns specializációkat 
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Csatatér 2.0: a sebesültek nyöszörögve, hal 


érdemes kialakítani. Simán előfordulhat, 
hogy szinte a játék végéig nem gyár- 
tunk majd olyan, alapvetőnek számító 
egységet, mint a Naginata, viszont ext- 
rém minőségű lovasságot és katanával 
szerelt gyalogságot, valamint a riváli- 
sainknál komolyabb pénzügyi forráso- 
kat kapunk. 


TÁBORNOK ÚRNAK 
JELENTEM 

Elképesztően sokféle kiképezhető egy- 
ség van a játékban, ami nagyban kö- 
szönhető annak, hogy a klánok a ha- 
gyományos alakulatokból sokszor egye- 
di, speciális típusokat képesek gyártani. 
Egyesek erősebb vagy pontosabban cél- 
zó íjász közkatonákat képezhetnek, má- 
sok speciális lovasságot, fékezhetetlen 
rohammal. Természetesen csakis olyan 
katonákat látunk majd a harcmezőn, 
akik a valóságban is küzdöttek arrafe- 
lé a XVI. században, vagyis a jari (lán- 
dzsa), katana (egykezes kard), naginata 
(egyfajta pika), no-dachi (kétkezes kard) 


ál- 
hörgéstől kísérve múlnak ki. Brutális látvány 


dominanciája mellett az íjászok, a lo- 
vasság lesz a legfontosabb fegyver- 
nem. Vannak továbbá európai import- 
ként beszerezhető tűzfegyverek, ame- 
lyekkel annyi a bökkenő, hogy az ehhez 
szükséges kereszténykompatibilis ki- 
kötők vírusként terjedő európai tano- 
kat eredményeznek, amelynek követ- 
kezményeként záros határidőn belül ki- 
törő felkelésekre van kilátás. Seregünk 
megfelelő összeállítása mellett azonban 
van egy másik vitális tényező is, az an- 
nak élén álló személy, az esetek többsé- 
gében egy szigorú tekintetű családtag, 
aki klánjáért az életét áldozná, de még 
inkább másokét. Ezek a figurák több- 
nyire klánunk prominensei, akik közt a 
daimjó pozíciójának öröklése nagyjából 
a feudális Európa jogrendjéhez hasonló 
algoritmusban zajlik. A főnököt gyer- 
mekei követik a poszton, akadályozta- 
tás esetén a testvérei és így tovább. Le- 
ánygyermekekkel sokra nem megyünk, 
legfeljebb ,bedobhatjuk őket a közös- 
be" egy-egy ígéretes politikai szövet- 


. . Akia Shogun 2-nek köszönhetően kedvet kap arra, hogy jobban beleássa magát a felkelő nap orszá- 


megtekinthető, angol felirattal. 


ség reményében. A tábornokaink és fel- 
nőtt férfivé cseperedett leszármazotta- 
ink viszont immár képesek szintet lépni, 
ami ezúttal nem csak néhány, a nevük 
mellé biggyesztett csillagot jelent. Ah- 
hoz hasonlóan, ahogyan az egész terri- 
tóriumunkat célzott fejlesztésekkel na- 
vigálhatjuk a szebb jövő felé, úgy itt is 
speciális képzettségfán taníthatunk a 
karaktereknek fontos államférfiúi ké- 
pességeket. Dönthetünk afelől, hogy az 
adott szereplő a gyalogság vagy a lo- 
vasság irányításában legyen-e kiemel- 
kedően tehetséges, hogy a védekezés- 
ben, a támadásban, esetleg ostromok 
alkalmával jeleskedjen. Ha legyőzhe- 
tetlen harcost kívánunk faragni belő- 

le, arra is módunk van, hogy a szintlé- 
pésekkel szerzett tapasztalati pontokat 
a testőrségének harctéri potenciáljába 
feccöljük, vagyis a játék végére egy csa- 
pat lovagló terminátort hozzunk létre. 


007-ES NINDZSA 

A régi Shogunban az ügynökök között 
külön találtunk sinobit és nindzsát is 
(előbbi egyfajta kémet, utóbbi bérgyil- 
kost jelentett), ami egy tárgyi tévedés 
volt, hiszen a két fogalom a valóság- 
ban egy és ugyanaz. Talán kiábrándí- 
tó, de a XV-XVI. századi Japánban még 
a sinobi szót használták a ma általunk 
nindzsának nevezett, fekete ruhában do- 
bócsillagozó figurákra, és utóbbi kifeje- 
zés csak azért terjedt el a 20. század- 
ban, mert angolszász ajakkal könnyebb 
volt kiejteni és jobban ment Michael 
Dudikoff szőke fürtjeihez. (Amerikai 
Sinobi címmel aligha lehetett volna kul- 
tuszfilmet csinálni a 80-as években.) 

A tábornokokhoz hasonlóan ügynöke- 
inket, például a nindzsát vagy a szerze- 
test is képesek vagyunk saját ízlésünk- 
nek megfelelően specializálni, tehát kel- 


gának hadművészetébe, érdemes megtekintenie a Heaven and Earth című 1990-es filmet, amely a 
1 Takedák harcát mutatja be az Ecsigó tartományt óvó Ueszugi Kensin ellen. A Youtube-on részletekben 
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Repül a nyílvessző, ki 
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lő számú bevetés után fékezhetetlen 
bérgyilkost, F-117-es lopakodót lepipáló 
kémet vagy éppen profi szabotálógépet 
képezhetünk. Az ügynököknek ráadá- 
sul megvan az a sajátos tulajdonságuk 
is, hogy a hadseregünk kíséreteként al- 
kalmazva extra tulajdonságokkal vérte- 
zik fel azt, a buddhista szerzetes példá- 
ul növeli a katonák kedélyállapotát, akik 
így nem fognak ugyan jobban támad- 

ni vagy védekezni, de legalább mosoly- 
lyal az ajkukon halnak meg. Az új szint- 
lépési rendszernek köszönhetően az 
ügynökösdi sokat hozzáad a stratégiai 
térképen történő bogarászáshoz, ráadá- 
sul nagyobb szerepet is kap, mint eddig, 
hiszen néhány jól képzett orgyilkossal 
egy egész vezérkart kivonhatunk a for- 
galomból. Csata előtt ez nagyon hasz- 
nos, főleg ha az ellenség daimjójáról 
vagy sokcsillagos tábornokáról beszé- 
lünk. 


CSATA HABBAL 

Egy sereget legyártani és vaktában el- 
küldeni a frontvonalra, az egy dolog. 

A Total War játékok felemelő különle- 
gessége, hogy a kaszárnyákban egész 
vagyonokért kiképzett, majd hatalmas 
zsoldért fenntartott ezredeinket sze- 
mélyesen magunk vezethetjük harcba, 
szinte főről főre végigszemlézve pom- 
pás hadunkat. Nem ám úgy, mint egy 
Starcraftban, ahol a tömegével gyár- 
tott osztagok szétloccsanását unott 
arccal nézzük végig, nem. Itt minden ro- 
hamnak, minden értékes ember pusztu- 
lásának súlya van, főleg azóta, hogy a 
fejlesztők a teljes hadszínteret motion 
capture technológiával animált figurák- 
kal népesítették be. Vezérlő fejedelmek 
vagyunk, hadurak, seregeink pedig nem 
pixelkupacok, hanem a népünk garasai- 
ból felállított, ragyogó vértben pompá- 
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zó hősök. Több helyütt is olvasható volt, 
hogy a Shogun 2 újraalkotott motorja 
már akár 56 000 ember egyidejű moz- 
gatására is képes lesz, ami nagyobb üt- 
közeteket vetített előre, mint amit mo- 
nitoron valaha láttunk. Nem vitatom 
ugyan, hogy az engine valóban tudja 
produkálni ezt a számot, a kampányban 
azonban nem nagyon fogjuk megtapasz- 
talni, mivel a seregeink mérete limitált. 
A tábornokaink legfeljebb 20 különbö- 
ző csapattestet vezényelhetnek egyide- 
jűleg, ami (figyelembe véve azok létszá- 
mát) összesen legfeljebb 2500-2700 
főt jelenthet seregenként (reálisan en- 
nél is kevesebbet). Vagyis egy nagyobb 
ütközetben (némi utánpótlást is felté- 
telezve) maximum 6000-83000 ember 
vesz részt. Figyelembe véve, hogy a pol- 
gárháborúnak véget vető sekigaharai 
csatában a valóságban körülbelül 

160 000 ember kardozott, ez a szám 
persze elenyésző, de arra kiválóan alkal- 
mas, hogy a korszak csataterét minden 
eddigi próbálkozásnál realisztikusabban 
tárja elénk. A közelharcok egészen pom- 
pásak, az alakulatok minden tagja szor- 
gosan teszi a dolgát, és az ember szinte 
késztetést érez, hogy a hadmozdulatok 
helyett valamelyik kedvenc századá- 
nak ténykedését figyelje testközelből. 
Különlegesen brutálisak lettek az ösz- 
szecsapások annak köszönhetően, hogy 
a csatatéren nem csak hullákat látunk, 
mert a harcképtelenné vált emberek je- 
lentős része nyöszörgő, agonizáló sebe- 
sültként marad a gyepen. Egy nagyobb 
pusztítás helyszínén érdemes kicsit el- 
időzni az elhullottak fölött és elgondol- 
kozni, micsoda felelősség is terhel min- 
ket, hogy harcba küldtük ezeket a sze- 
rencsétleneket. 


TENGERI HANTÁS 

A vízi ütközetek alapvetően különböz- 
nek az Empire-ben és a Napoleonban lá- 
tottaktól, bár nem technikai értelem- 


A lovasok felfújt zacsit szereltek a hátukra, 
hogy ezzel tiltakozzanak a sógun tervezett 
nyugdíjreformja ellen 


jői 
Ke d 
[doc 
pe ; 
Fels 


62 / WWW.GAMESTAR.HU 


ben, hanem stratégiailag. A korabeli ja- 
pán tengeri hadviselés európai szemmel 
már-már mulatságosnak tűnt, hiszen lé- 
nyegében szürreálisan magasra nyúló, 
úszó erődök vívták harcukat, egymásra 
nyilazó íjásztömegekkel. A flottánk ösz- 
szeállítása persze színes, akadnak gyor- 
san manőverező íjászhajók, erődsze- 

rű bárkák, sőt szinte komplett tengeri 
kastélyok is. A specializáltabb hajókhoz 
(mint például az ellenséget lángra lob- 
bantó tűzköpő) persze nem elég egy tel- 
jes kikötő, a már tárgyalt fejlesztésfán 
is a megfelelő, hajózással kapcsolatos 
tudományokat kell kitanulnunk. A lát- 
vány egyébként tetszetős, a megcsák- 
lyázott hajó fedélzetére szökkenő kato- 
náink élethű animációk közepette vívják 
kézitusáikat, a célt tévesztett nyílvesz- 
szők pedig belefúródnak az eltalált ha- 
jók oldalába (és egy ideig ott is marad- 
nak). Érdemes az íjászat kapcsán külön 
megemlíteni, hogy a szárazföldi csaták 
közben a nyílzáporban összezuhanó ka- 
tonákra ráközelítve jól kivehető a belé- 
jük fúródott vessző. Ez stratégiai játék- 
ban eleddig példa nélkül álló részletes- 
séget és brutális látványt jelent. 


FÉMES CSILLOGÁS 

A Shogun 2-ben használt motor nem- 
csak az egységek ábrázolásá, de a kü- 
lönböző típusú domborzat és növény- 
zet, az eltérő időjárási viszonyok és 
napszakok lerajzolására is nagyszerű- 
en alkalmas. A kedvencem a sötétedés- 
kor kezdődő csata, szemerkélő esőben. 
Hatásos látvány, ahogy a térdig érő fű- 
ben, bokrok között robogva megindul 

a lándzsák tömege, a katonáink fekete 
páncélján pedig villódzva csillámlanak 
a lecsorgó cseppek. A Shogun 2 szép, 
gépigénye pedig ehhez képest meglehe- 
tősen baráti. A dolog azonban egy kis- 
sé kétarcú. A lovascsapatok manővere- 
zése például elmarad a Napoleonban lá- 
tottaktól, és nem az útkereső motor, 


A MEGFELELŐ INFRASTRUKTÚRA KIÉPÍTÉSE UTÁN KIKÉPEZHETÜNK OLYAN, 
KIS LÉTSZÁMÚ NINDZSAALAKULATOKAT, AMELYEKET NYÍLT ÜTKÖZETEKBEN 
IS BEVETHETÜNK. Bár elsőre abszurdnak tűnik a gondolat, hogy ilyenre vetemedjünk, ha- 
sonlóra a valóságban is volt példa. Az okehazamai csatát követően például Tokugava Iejaszu 
egy körülbelül 80 fős, Tomo Szukeszada vezette Koga nindzsacsapatot bízott meg azzal, 
hogy üssön rajta az Imagava klán egyik helyőrségén a Kaminojo kastélyban. A nindzsák 
bejutottak az erődbe, meggyilkolták a parancsnokot és kétszáz katonáját, majd elrabolták a 
család több tagját. Később, a Simabara kereszténylázadás során unokája, lemicu bérelt fel 
shinobikat a Hara-kastély ostrománál. Egy feljegyzés szerint a jól őrzött erődbe a nindzsák 
úgy jártak ki-be az éj leple alatt, ahogy csak akartak. 
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Még nem játszottál Total War-csatát, 

amíg nem láttál gigantikus seregeket 

megütközni Japán dombjain - Craig -. 
Laycock, Community Manager, Creative 
Assembly 
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Az UTE-Vasas meccs előtt a szurkolók kellemes 
hangulatú összejövetelt tartottak die A 


hanem az alakulat robotszerű, szögle- 
tes mozgása miatt. Kiábrándító látni, 
ahogy a hátasok ahelyett, hogy szépen, 
ívben kanyarodnának (mint eddig), szin- 
te csak 45 fokos szögben tudnak fordul- 
ni, ráadásul az egész bandérium olyan, 
mintha egyetlen fickó mozgatná őket 
marionettbábuként, ráadásul tévedés- 
ből az összes figurát a hüvelykujjára kö- 
tötte. Az előző Total Warban még kel- 
lemes látvány volt, ahogy a huszárok 
kontúrja megjelent a domboldalon, és 
paripáikon a menekülők üldözésére in- 
dultak, de itt, legalábbis a vágtatást il- 
letően hiteles mozgásnak sajnos nyoma 
sincs. Furcsamód a gyalogos csapatok- 
nál ilyesfajta problémát nem érzékel- 
tem. Szintén negatívum azonban, hogy 
érthetetlen okból a játék rövid idő eltel- 
tével eltünteti az elesetteket. Volt hul- 
la, nincs hulla. Ez ugyan elvileg magya- 
rázható lenne azzal, hogy a motor spó- 
rolni igyekszik gépünk memóriájával, 

de ez két okból is valószínűtlen. Egy- 
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Itt nem kell attól félni, hogy belóg 1 


94 


f k 


részt a csata kezdetén ugyanezek a fi- 
gurák teljesen animálva vannak jelen a 
harcmezőn, tehát kétséges, hogy hulla- 
ként jobban terhelnék a vasat, mint él- 
ve. Másrészt a tesztgépben az optimá- 
lis rendszerkövetelménynek megfele- 

lő mennyiségű memória dolgozott, tehát 
semmi nem indokolta volna, hogy spó- 
rolni kezdjen vele az engine. Eddig ilyet 
soha, egyetlen Total Warban sem ta- 
pasztaltam, csak bízni tudok benne, 
hogy a fiaskó nem több egy ártatlan 
bugnál, amit az első adandó alkalommal 
befoltoznak. 
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Noha a játékban alapértelmezetten , csak" 9 választható frakció van, a Shogun 2 Limited Edition 
1] tartalmazza a Hattorit is, amely az Iga tartományban székelő legendás nindzsa és szamuráj, Hattori 
Hanzo (más források szerint Hattori Maszanari) klánja. 


FEL, FEL, VITÉZEK! 

Nagyon pozitív élmény, hogy egy évti- 
zed kemény munkája után a fejlesztők 
végre képesek voltak normális harcté- 
ri MI-t programozni a gépi ellenfeleink- 
nek, amelynek köszönhetően a csaták 
azonos méretű seregek szemben állása- 
kor is komoly kihívást jelenthetnek. Míg 
eddig a gépnek szinte csak akkor volt 
esélye nyerni, ha nyomasztó fölényben 
volt vagy drasztikus hibát vétettünk, 
nehéz fokozaton most már jó kis csete- 
paték vívhatók, kétesélyes kimenetellel. 
Noha az ellenfeleink még mindig hajla- 


mosak indokolatlanul elöl ragadni egy- 
egy csapatrésszel, vagy éppen meggon- 
dolatlanul lemészároltatni a tábornoku- 
kat, de védekezésnél már kimondottan 
jól manővereznek. Hasonló erejű és fel- 
építésű seregek esetén a gép kimondot- 
tan jól védi az íjászait, jókor használja a 
tüzes nyílvesszőket és igyekszik védeni 
a szárnyakat, sőt nagyjából jól számol- 
ja ki azt is, hogy melyik fegyvernemmel 
hol, hogyan és mikor érdemes támadni. 


TOTÁL VÁR 

A Shogun 2 számos tekintetben az ed- 
digi legjobb Total War, és egyben az 
egyik legjobb stratégiai játék. A hihetet- 
lenül egységes dizájn, a hatalmas hát- 
térmunkával feltárt és szenzációsan le- 
festett kulturális környezet műfaján be- 
lül példátlanná teszi a játékot. A másik 
oldalon viszont ott vannak a furcsa, ért- 
hetetlen hibák, mint a lovas csapatok 
gépies mozgatása, a halottak eltünte- 
tése vagy az az abszurdum, hogy az el- 
mentett csaták visszanézésekor - az 
eddigi gyakorlattal ellentétben - a gép 
a pillanatmegállításokat is valós idő- 
ben visszajátssza nekünk. A Shogun 2 
egy csodás játék, és valami azt súgja, 
hogy az eddig a sorozat iránt közöm- 
bös stratégákat is a képernyő elé vonz- 
za majd, néhány felejthetetlen ütközet 
erejéig. GS 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/total-war-shogun-2 


DUNCAN 
Összetettebb 
országmenedzsment, 
még szebb csaták. 
Kell-e ennél több? 


HARDVERIGÉNY: 

1GB RAM (XP), 2 GB RAM (Vista/ 
Windows7), 2 GHz Intel Dual Core 
processzor, AMD HD 5000 VGA 


"4 gyönyörű grafika 
"összetettebb menedzsment 
"4 elfogadható gépigény 

- lovasság manőverezése 

- néhány fura bug 
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Egy egyelőre sikertelen 


vallás temploma 


Disznó! 


Drágám, a kölyök marha 


KE E "agy lett! 


//Sophiaso 


LIMITÁLT 
KIADÁSBAN 


ÉK LIMITÁLT KIADÁSA NEM 
NÉLKÜLÖZHETETLEN, de nem is jár 
nagy költségekkel. Ezúttal nem kapunk 
simses pendrive-ot, fülbevalót, semmi ,kéz- 
zel foghatót", helyettük in-game tárgyakkal 
üthetjük el az in-game időt. Háromféle 
trónszoba (hercegnős, fekete mágusos, 
barbáros) és kétféle ruhaszett (a hóhérnak 
és az uralkodónak) jár csupán a játék mel- 
lé, de cserébe előrendelés esetén a limitált 
változatot ugyanannyiért kapjuk meg, mint 
az átlagos, mezei Medievalt. 


keldtákemaléke e 


O A Sims Medievalről sokáig nem lehetett tudni semmilyen információt. Az 
elsők között az derült ki, hogy a grafikus motor az előző Sims-játékokhoz 

JT] képest fejlettebb, ún. ,next-gen sim tech" lesz. A hagyományoktól 
elsősorban azért tértek el, mert festményszerű hatást szerettek volna 
elérni az új technikák segítségével. 


ALL ABOAAARD! [7 


1" AMYÉ 


Gyónás Rita 


A SOTET KÖZÉPKOR 
KIVILÁGOSODÁSA 

Háború, intrika, balszerencse, jószerencse, 
áldás, románc - csak néhány azokból a le- 
hetőségekből, amelyekkel egy-egy külde- 
tés során találkozunk a játékban. Bizony, 
küldetés", avagy ,guest", a szó hagyomá- 
nyos értelmében, azaz ami magában fog- 
lalja (a teljesség igénye nélkül) a következő- 
ket: cél, karakter, kaszt, tapasztalati pontok, 
képességek. Az első feladat maga a külde- 
tés küldetése, amely során a játékos kivá- 
lasztja, hogy mi legyen kis középkori biro- 
dalmának célja és értelme: leigázni minden 
szomszédos országot? Legendás történe- 
tek után kutatni? Ésszel és kultúrával dia- 
dalmaskodni? A játékban ezeket ambíciók- 
nak hívják és valójában minden ambíció egy 
új birodalom, avagy új játék kezdete. Legelő- 
ször azonban nem választhatunk, az Új kez- 
det nevű ambíció áll csak rendelkezésünk- 
re - ebben bármit megtehetünk, bármit fej- 
leszthetünk és ennek teljesítése után nyílik 
majd lehetőségünk más, az Új Kezdet so- 
rán küldetésekkel, tettekkel és hírnévvel el- 
ért ambíciók kipróbálására. Ezekkel mást is 
el lehet érni, például achievementeket (en- 
nek a szónak a magyarra fordításától tar- 
tózkodnék, de beszéljünk mondjuk , eredmé- 
nyek" -ről). A Sims 3 tavaly novemberben 
konzolra ment, most pedig a Medieval hoz- 
ta konzolról ezt az örökséget. Gyűjtsünk 10 
gyógynövényt, legyen kilenc azonos vallá- 
sú hősünk, gyakoroljunk haditechnikákat 24 
óráig megállás nélkül — ilyen és hasonló, a 
könnyű és nehéz, valamint az ésszerű és az 
idióta skáláján lavírozó feladatoknak tehe- 
tünk eleget megbecsültségi pontokért cse- 
rébe. Ezek opcionálisak, és csakúgy min 
konzolon, többnyire igazi kihívást jelente- 


nek, egészen új perspektívát adva a játék- 
élménynek. Az eredmények természetesen 
nem csak achievementekben mérhetők. Bi- 


rodalmunk nagysága, hozzácsatolt területei, 


megbecsültségünk, épületeink, hőseink, né- 
pünk állapota mind-mind jelentős szerepet 
játszik abban, hogy játékunk eredményes- 
nek, uralkodónk pedig jónak tekinthető-e. 
Az uralkodó mi vagyunk, a birodalom pedig 
a mi játszóterünk (talán kicsit komolytala- 
nabbul, mint más stratégiai/kalandjátékok- 
ban, de ez nem baj). A király(nő) lesz az első 
hősünk, akit az előző Simsekhez hasonlóan 
megalkothatunk magunk, vagy kiválasztha- 
tunk beépített karakterek közül. A biroda- 
lom kinézete állandó, de a névadás szeren- 
csére ránk hárul - én valamiért a skandi- 
náv középkort szerettem volna megidézni, 
országom Valhalla, uralkodóm Lady Sophia 
Skarsgard lett (bármilyen hasonlóság iga- 
zi vezetéknevekkel puszta fikció). Valhalla 
szomszédságában több ország is található, 
az Új Kezdetben pedig kettővel már a kez- 
detekkor egy birodalomba tartozunk. 
Ezekkel a ,tartományokkal" kereskedhe- 
tünk, uraikat vendégül láthatjuk, rendele- 
eket állíthatunk ki velük kapcsolatban 
—- de vigyáznunk kell, mert a boldog 
együttélésért cserébe tenni is kell, a 
hűségüket fenn kell tartani megfele- 

ő rendeletekkel és törődéssel. A kas- 24 
élyunkban taktikai térkép található, 
itt gyűlnek össze időről időre a be- 
folyásos emberek, hogy döntsenek, / 
szavazzanak, barátkozzanak. Egy idő. § 
után új országokat is megpróbálha- 

unk birodal kba olvasztani, ők 
először szövetségesek lesznek, majd 

ha rendet tettünk országukban, akkor 
csatlakoznak hozzánk és így vagy úgy 


szi 


És akkor így csinált a DJ az 
ivóban... 


uralmunk alá hajlanak. A Sims Medievalben 
mindent küldetésekkel kell intéznünk, így a 
területi hozzácsatolást is, de még a legegy- 
szerűbb történetek és tettek is küldetések- 
be ,kerülnek". 


I NEED A HERO 

Szó esett az ambíciókról, amelyek nagyban 
befolyásolják, hogy milyen játékot kell foly- 
tatnunk. Minden ambícióhoz 50 küldetés- 
pont tartozik, amelyek száma fokozatosan 
csökken, ahogyan egyre több mindent vál- 
lalunk el és egyre teljesebb lesz a birodal- 
munk. Ez az 50 pont tulajdonképpen megfe- 
lel a Game Overnek, azaz határidőt ad a já- 
téknak, ami szintén stratégiai sajátosság. 
Egyszerre egy küldetést vehetünk fel, ezt úgy 


l 


Lady Sophia the Great 


THE SIMS: 
MEDIEVAL 


BEMUTATÓ 


HŐSÖK 

kötelezően választható karaktereink 
DALNOK 
Verseket ír, szaval, énekel. Általában az 


ivóban akad dolga, de ő inkább inspirációt 
nyújt mások számára, mint iszik. 


KOVÁCS 
Ő az egyetlen, aki tud bányászni. Szakér- 
telmétől függően remek fegyvereket tud 
gyártani. 


ÁRUS 

Kenyerét kereskedelemből keresi. Az árut 
a boltban megveszi olcsón, a standjánál 
pedig feláron adja el, vagy épp elhajózik a 
szomszédos országokba portékát cserélni. 


PAP (JAKOBINUS) 
Az egyik játékbeli egyház feje. Eszköze a 
megfélemlítés, a miséi közben akár meg is 
babonázhat embereket. 


PAP (PETERÁNUS) 
A másik játékbeli egyház feje. Közvetlen ő 
is és az egyháza is, az embereket próbálja 
közelebb hozni a Teremtőhöz. 


LOVAG 
Általában vadászik vagy párbajozik. 
Mindig gyakorol, mindig harcrakész. 
Nem annyira daliás, pénzét alapvetően 
másoktól szedi el. 


URALKODÓ 

A kiinduló hős. Kalodába vagy halálgö- 
dörbe küldhet bárkit bármikor. Ő dönt a 
birodalom ügyeiről és arról, hogy ki, mit, 
mikor csinál. 


GYÓGYÍTÓ 
Gyógynövényeket szed, főzeteket készít, 
diagnosztizál, és ha kell, operál is. Piócák- 
kal, egy padon. Tud ellenszert készíteni, de 
kulcsot is erényövhöz. 


KÉM 
Hallgatózik, lop, tervez, mérget készít, 
informálódik és informál. 


VARÁZSLÓ 
Varázslatokat tanul, varázsitalokat készít, 
varázsol. Varázslatos. 
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választjuk ki, mint egy fejezetet — egy nagy 
könyvből, lapozgatva, nézegetve azt. Ilyen- 
formán minden új , fejezet" részben egy új já- 
ték, egy új történet, ezeknek a történetek- 
nek pedig ára van: a legkisebb ára a külde- 
téspont (vannak 1, de 4 KP-t felhasználó 
feladatok is), a legnagyobb ára pedig az ép- 
pen játszott hős halála. Ahogyan növekszik 
a királyságunk, az uralkodóval küldetéseket 
teljesítünk, megbecsültségi pontokat érünk 
el, hozzávalókat gyűjtünk, úgy nyílik egy- 

re több lehetőségünk más hősöket bevon- 

ni játékunkba. A régi Simsekben megszok- 
hattuk, hogy egyszerre irányítunk egy vagy 
több karaktert, itt ez a hagyományos rend- 
szer abszolút felborult: hőseink vannak, aki- 
ket meg kell szerezni vagy meg kell terem- 
teni és akiket csak a saját küldetéseikhez le- 
het használni. Egy példával élve: tegyük fel, 
hogy van elég pontunk a királyságban ahhoz, 
hogy felhúzzunk egy új épületet. Az épületek- 
nek meghatározott helye és szerepe van, de 
felépítésük sorrendje nem számít. Az intéz- 
ményekbe kellenek , vezetők", és ezek a ve- 
zetők lesznek a hőseink. Építünk egy barak- 
kot, aminek a feje egy lovag. Felhúzunk két 
templomot, az egyikben jakobinus, a másik- 
ban peteránus pap a hős. Építünk még kocs- 
mát dalnokkal, rendelőt gyógyítóval, tornyot 
varázslóval, piacot árussal és alkotunk még 
egy kémet és egy kovácsot is. Így lesz teljes 
a hőspalettánk, és bármikor hívhatjuk őket, 
ha a küldetés úgy kívánja. Elérhető hőseink- 
nek megfelelően választhatunk a küldetése- 
inknek irányvonalat és főszereplőket. Tegyük 
fel, hogy egy boszorkány randalírozik a fő- 
téren - kivel játsszunk? Tudást és biztonsá- 
got nyerünk, ha a varázslót küldjük, hogy ha- 
tástalanítsa a boszorkány erejét, egészséget 
és biztonságot, ha a lovagot küldjük, hogy öl- 
je meg a boszorkányt. Így minden guest mo- 
rális döntés, stratégiai döntés és preferencia 
kérdése egyben. Ha kiválasztottuk az irányt, 
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akkor megkapjuk az irányítást az adott ka- 
rakter felett, és hamar újabb döntéseket kell 
hoznunk. Minden kasztnak vannak ugyan- 

is napi teendői, ajánlott feladatai, amelyek el- 
mulasztása nem jár súlyos következmény- 
nyel, de emberünk morálját alaposan a föld- 
be döngöli, megnehezítve ezzel a dolgunkat. 
A Sims Medievalban már nincs alapvető em- 
beri szükséglet (csak az evés és az alvás), de 
helyette minden tettünkre figyelnünk kell és 
jól be kell osztani a karakterünk idejét. Az 
uralkodó napi feladatai közé tartozik például 
a vadászat, a rendeletek kiválasztása, az elé 
járuló alattvalói megsegítése/megdorgálása. 
A papnak embereket kell térítenie, az árus- 
nak kereskedhnie kell, azaz mindenkinek a sa- 
ját foglalkozásának megfelelő, ,magától érte- 
tődő" feladatokat kell ellátnia. Ezekre mindig 
van egy határidő (általában fél nap), elvég- 
zésük esetén tapasztalatot és pozitív morált, 
elmulasztásuk esetén negatív morált és a 
küldetés állapotának visszaesését kapják. A 
hosszan tartó visszaesés pedig súlyos követ- 
kezményekkel járhat: minden guest bronztól 
platina fokozatig teljesíthető, és minél jobb 
valaki, annál több tapasztalati pontot, meg- 
becsülést, tudást kap majd a küldetés végez- 
tével. Ha azonban emberünknek folyamato- 
san rossz a morálja, elmarad teendőivel, ak- 
kor bronz fokozat alá süllyedhet, ami egyenlő 
a bukással. Törekednünk kell tehát arra, hogy 
az úgynevezett fókuszt folyamatosan leg- 
alább közepes szinten tartsuk, és akkor nem 
lehet gond. Ez nem nehéz feladat egyébként, 
amint megszokta az ember a Medieval já- 
tékmechanikáját, nem lesznek nagy gondjai 
a karaktere szinten tartásával. Ha elég ügye- 
sek vagyunk, gyorsan pörögnek a jobbnál 
jobb guestek, és igazán izgalmas, helyenként 
agyament történeteknek lehetünk részesei. 
Uralkodónk gyermeknemzés céljából 

párt keres magá- 
nak a városban 


és három embert letesztel, hogy megfelel- 
nek-e a feladatra; gyógyászunkhoz szerelem 
tüneteivel jön a nép; papunknak goblinokkal 
kell megküzdenie, és így tovább. Mindehhez 
természetesen képességekre és felszerelés- 
re is szükségünk van, hiszen Így igazi Sim a 
Sim. Kardok, páncélok, varázsbotok kapha- 
tók a helyi boltban, ha van kovácsunk, akkor 
pedig létre is hozhatunk igazi csodafegyvere- 
ket, amelyekkel könnyen és gyorsan megy a 
harc. Néha muszáj párbajozni (ha a küldetés 
úgy kívánja vagy ha megtámad egy útonál- 
ló), de ha úgy hozza kedvünk, a városból is 
kihívhatjuk bármelyik ,parasztot" egy viadal- 
ra vagy egy élet-halál harcra. Mindenért, ami 
foglalkozásunkhoz kapcsolódik, tapasztala- 
ti pontokat kapunk, amelyek szintekké áll- 
nak össze, a szintekkel pedig képességek és 
mesterségi kiválóság jár. Ezek a képességek 
megnyilvánulhatnak például harcban, kü- 


lönböző szúrási technikák elsajátításával, a 
szakértelmünk megnövekedésében, a külön- 
böző, természetben található bokrokról va- 
ló gyűjtögetés gyorsaságában, és még sok 
másban is. A játékban minden karakterre 
szabott, a ruháktól kezdve a képességeken 
át a küldetésekig, így azt mondhatjuk, hogy 
igencsak szerteágazó és izgalmas program- 
mal van dolgunk. 


A CÉL ACEL 

A történetet magunk alakítjuk, a lépéseket 
mi tesszük meg, a karaktereket mi generál- 
juk, ráadásul a játékmechanikának köszön- 
hetően nagyon változatos élményben lehet 
részünk. Minden történetnek látjuk a végét 
is, Így nem válik céltalanná, nem mondhat- 
juk azt, hogy ,mindent elértem, már nincs 
miért játszanom", hiszen még ha az aktuá- 
lis ambíció végére érünk is, utána teljesen 
más célokkal, más játékstílusban kezdhe- 
tünk új játékot. Ha pedig nem sikerült telje- 
sítenünk egy célt? Akkor is van megoldás. 
Két , cél utáni" küldetést kaphatunk min- 
den játék során, az egyik, a Szép új világ 
során kiválaszthatjuk valamelyik hősünket 
és vele kezdhetünk egy teljesen új király- 
ságot, vagy választhatjuk a szabad játé- 
kot, amelyben kötelezettségek nélkül, ,csak 
úgy" simsezhetünk egy igazit, a régi idők 
emlékére. Mert ez a Sims más. 


Drágaszáááág 
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1] A készítők alaposan felkészültek a középkorból: a grafikusok a szakállnyírási szokásokat is megvizsgál- 
ták, az írók a fürdési (illetve nem fürdési) aspektusokat tartották szem előtt a történet megalkotásánál. 


Hogy mitől is más az eddig felsorolt számta- 
lan újdonságon kívül? A játék életszimulátor 
része természetesen magában hordozza 
elődei jellegzetességeit. Arról már volt szó, 
hogy a megszokott szociális, ürítési, fürdési, 
komfort és egyéb igények megszűntek (illet- 
ve lehet mindezt művelni a játékban, és ka- 
punk érte jókedvet és pozitív mutatókat, de 
nem szükséges cselekvések). Hasznos újítás 
történt a térképpel és a jelölésekkel kapcso- 
latban: a térkép tulajdonképpen panoráma- 
kép, amelyben egy pontból , körbenézhetjük" 
a birodalmat. Látjuk az épületeket, és jelölve 
vannak azok a házak is, amelyeket még nem 
húztunk fel, de mivel mindennek fix helye, ki- 
nézete és ára van, ezért tudunk előre tervez- 
ni (viszont éppen ezért a Sims Medlevalben 
már nincs lehetőség ház fel- és átépítésé- 
re). Ezek az épületek egyébként nemcsak a 
hősök miatt fontosak stratégiailag, ugyanis 
a birodalom rendelkezik néhány mutatóval, 
amelyek a lakosok jólétét szolgálják. Minden 
épületnek vannak jellemzőik a biztonság, az 
egészség, a kultúra és a tudás témakörén 
belül, és ha felhúzunk egy intézményt, akkor 
ezen mutatók skálái kiteljesednek. Azaz ha 
például azt szeretnénk, hogy a királyságunk 
lakosai egészségesek legyenek, akkor érde- 
mes hamar befektetni egy rendelőbe, mert 
akkor az egészség skálán kapunk kitöltendő 
helyeket. Ezeket a helyeket küldetésekkel le- 
het betölteni, és minél több ilyet teljesítünk, 
annál egészségesebbek lesznek a lakosaink. 
Ez nemcsak ránézésre jó dolog, hanem gya- 
korlatilag is: rossz közérzet negatív morált 
ad a népnek, így hőseinknek is. Fontos tehát 
eldönteni, hogy milyen uralkodók szeretnénk 
lenni és annak megfelelően beosztani a kül- 
detési pontjainkat, válogatni épületeinket, 
tréningezni hőseinket. Szerencsére tényleg 
könnyű navigálni, mert az egyszerű és átte- 
kinthető térkép mellett legördülő menüben 
kiválaszthatunk bizonyos 
pontokat is a városban, 
ahova , ugrani szeret- 
, nénk" a képpel, rá- 


adásul a küldetéshez kapcsolódó emberek, 
helyek narancssárga körrel vannak jelölve, 
amire bármikor rákattinthatunk és még oda 
sem kell mozgatnunk a kamerát. Ugyanígy 
bármelyik Simet is megjelölhetjük: kék kari- 
kát fogunk látni, így követni tudjuk, bárho- 
va is megy. 


KÖZÉPKOR ÉS RENESZÁNSZ IS 


Érdemes még kiemelni a zenét és a hangha- 
tásokat. A ,simglish" nyelvet középkoriasí- 
tották (állítólag az új halandzsát óangol és 
fiktív, például klingoni nyelvből hozták ösz- 
sze), ugyanígy a berendezést, a nyelvezetet 
is. A WooHoo maradt egyedül a saját nevén, 
a többi cselekvésnek elegánsabb nevet ad- 
tak (például a járást udvarlásnak hívják), és 

a jó kis Sims-zenét is különböző réz- és fa- 
fúvósokkal tették korhűvé. Az elegy nagyon 
hangulatosra sikerült, a zene úgy is tökéletes, 
ha megbújik a háttérben, de ha figyel rá az 
ember, akkor is nagyon hangulatos. Az elő- 
ző szériák remek humora megmaradt, mint 
ahogy az is, hogy sok órás játékidő után is 
tud megdöbbenést kiváltani egy-egy addig 
nem látott jelenet. Középkori lévén különösen 
nagy móka a galambposta, a kaloda, a ,ha- 
lálgödör", ahova az uralkodó azokat küldhe- 

i, akik rosszat tettek neki vagy nem szimpa- 
tikusak (és ahol egy szörny várja őket, amit 
egtöbben nem győznek le), a sörfőzés, és 
napestig lehetne sorolni a fantáziadús dolgo- 
kat a játékban. Két ritka alkalomnak is tanúi 
lehetünk a Sims Medieval révén: a különbö- 
ző műfajok jó összeolvasztásának, valamint a 
Sims-széria igazi megújulásának. (€3 


ek 
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AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/sims-medieval 


SOPHIASO 
Élvezetes, innovatív 
Sims, amely megtar- 
totta elődei pozitív 
tulajdonságait. 


HARDVERIGÉNY: 
Windows XP/Vista/7, 2 GHz processzor, 
1GB memória, 128 MB DirectX 9 VGA 


Ő megtartotta a humorát 

8 többféle játéktípus egyben 

Ö van határidő és rengetegféle cél 
lehetne kicsit több RPG-elem... 
..ezek hiányában karaktereink sem 
nőnek annyira a szívünkhöz 
megint nincs hétvége 
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DEXTER: 


THE GAME 


KIADÓ Marc Ecko Entertainment FEJLESÍÉŐ Icarus Studios RÖVIBEN mMeégkésett kalandozás Dexter sötét agyában a sorozat első szériájának alapján. 


Daraboltál már fel élő embert egérrel? Na majd most! 


EXTER NAGYON JÓRAVALÓ 
D FIATALEMBER: vérnyom- 

elemzőként dolgozik a mia- 
mi rendőrségen, a húga is rendőr, 
van egy szép barátnője, kiválóan 
ért a gyerekek nyelvén és gyak- 
ran lepi meg munkatársait reg- 
geli fánkkal. Mindez azonban csak 
egy nagyon intelligens álarc, hiszen 
Dexter főállásban inkább sorozatgyil- 
kos. Annyira súlyos eset, hogy az ő 
neve szerepel a pszichopata szónál az 
értelmező szótárban, akárcsak a ski- 
zofréniánál. Ezzel együtt viszont ma- 
ximálisan szerethető, hiszen gondol- 
kodásmódjával, ahogy mindent ob- 
jektíven szemlél, olyan tükröt állít a 
,hormális" emberek elé, hogy abba 
csak beleborzongani lehet. 
Kedvenc sorozatgyilkosunk egy közép- 
szerű könyv alapján készült zseniális 
amerikai sorozatban kelt életre 2006- 
ban, a főszereplő Michael C. Hallt a 
megjelenésével, játékával és hangjával 
egyszerűen erre a szerepre teremtették. 
A sorozat magyar feliratait hobbiból 
a kezdetek óta fordítom, nem olyan 
nagy csoda hát, hogy Mazur engem ta- 
lált meg a teszt elkészítésével. Lássuk, 
mennyire sikerült gyilkosra a darab. 


JOBB KÉSŐN, MINT SOHA 
A fenti népi bölcselettel gyorsan vi- 
tába lehet szállni, ha rápillantunk a 
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Dexter - The game látványvilágá- 

ra a képeken. Nincs itt ugyanis más- 
ról szó, mint egy piszkos kis húzás- 
ról: a fejlesztők a még 2009-ben, 
iPhone-ra készített (majd később 
felbontásügyileg iPadre felhúzott) 
stuffukat portolták át PC-re, mégpe- 
dig lényegi változtatások nélkül. Egy- 
részt hol tart ma már a világ, más- 
észt: no de kérem, ez hallatlan! Fél- 
retéve bármi más játékelemet: ez a 
cucc kegyetlenül randa! Ezt azért a 
fejlesztők is levághatták volna, hát 
könyörgöm, az emberek ruhája olyan, 
mintha rá lenne tetoválva a testükre. 
A rémisztő arcokról már ne is beszél- 
jünk, s most, hogy utánaolvastam, 

a látvány már iPhone-os játéknak is 
zsenge volt. Döbbenetes, egyben saj- 
nos megszokott lejáratása egy mozi- 
ban/tévében nagy sikert elért címnek. 


ÁRTATLANT 

ÉS GYERMEKET SOHA! 
A totálisan kiábrándító kezdetek után 
lássuk, mit nyújt játékmenet címén a 
Dexter. Az alapfelállás szerint, ahogy 
a bevezetőben is említettem, főhő- 
sünk két, alapesetben teljes embert kí- 
vánó munkával rendelkezik, ezekben 
meghasadt kettős személyiségével re- 
mekül helyt is áll. Hogy ne váljon egy- 
re jobban bepörgő gyilkológéppé, sa- 
ját szabályokkal rendelkezik, amelyek 


közül az a legfontosabb, hogy csak 
olyan embereket tesz el láb alól, akik 
bizonyítottan gyilkoltak, ám bizonyí- 
tékok hiányában, vagy csak egyszerű- 
en rendőri bénázás miatt elkerülték 
éltó büntetésüket. A játékban így 
nekünk is bizonyítékokat kell gyűjte- 
nünk annak érdekében, nehogy valakit 
alapos indok nélkül filézzünk ki hideg 
vérrel. Mert az milyen lenne már. 
A dolog nem halálosan nehéz, s 
jából követi a sorozatban amúgy 

is Dexternek áldozatul eső gazfic- 
kók sorát, emellett pedig nyomozha- 
tunk a főszálban is, a Hűtőkocsis Gyil 
kos után. 


GYILKOLNI CSAK SZÉPEN, 
RENDBEN, ÉS KÖZEPESEN 
HALKAN 

Ha elég bizonyíték gyűlt össze, hogy 
a főhősünk agyában székelő rögtön- 
ítélő bíróság megdönthetetlen ítéle- 
tet hozhasson (egyetlen büntetési té- 
elként a halál szerepel az étlapon), 
jó törvényszéki elemzőként gondos- 
kodni kell a gyilkosság helyszíné- 

nek kiválasztásáról és berendezésé- 
ől. Egyrészt Dexter lélekben imád- 
ja a teátrális dolgokat (éppen ezért a 
delikvenseit szembesíti elkövetett bű- 


agy- 


A DEXTER: THE VIDEO GAME GRAFIKÁJÁT KÉPTELENSÉG KIDUMÁLNI, 2011- 
BEN ILYESMIVEL ELŐÁLLNI EGYSZERŰEN VÉRLÁZÍTÓ. Az sem mentség, inkább 
csak olaj a tűzre, hogy voltaképp az iPhone- (majd iPad-) változatot portolták PC-re; ami 
egy (hiába szépítjük) mobiljáték esetében működött, az PC-n azért vajmi kevés. A sorozat 
ennél sokkal többet érdemelne, hiszen a stáb eredetileg minden segítséget megadott a 
fejlesztéshez - csak reménykedhetünk, hogy ez a rettenet nem járatja le az egyébként kiváló 
sorozat hírnevét, és egy napon valaki még újra nekivág egy játék fejlesztésének. Egy CSI- 
féle kalandjáték Dexter világában, extra közelharci jelenetekkel nem is hangzik olyan nagy 


ördöngösségnek, csinálja már meg valaki! 


DEXTER CSAK OLYAN EMBEREKET TESZ 
EL LÁB ALÓL, AKIK BIZONYÍTOTTAN 


GYILKOLTAK 


neikkel, ha fellelhető és kihantolható, 
esetleg azok oszladozó áldozataival 
is), másrészt az senkinek sem lenne jó, 
ha a kollégák bármi nyomra is bukkan- 
nának a tetthelyen. Áldozatunk mö- 
gé lopakodva (kicsit szintén frusztráló 
művelet, a halálosan idegesítő hatá- 
rán) ezután már nincs is más dolgunk, 
mint a kábító injekció beadása, né- 

mi beszélgetés az életben elkövetett 
helytelen dolgokról, a gyilkos fegyver 
kiválasztása, majd az élve feldarabo- 


lás. Ez utóbbi egyébként láthatatla- 
nul zajlik, csak az egérrel kell követ- 
nünk amolyan minijátékként a kiraj- 
zolódó vágásvonalakat és hallgatni a 
szerencsétlen lekötözött ember egyre 
halkuló üvöltését. Közben gondoljunk 
arra, hogy tényleg megérdemelte. 


DEXTER, , 
A JOMUNKÁSEMBER 

A gyilkolásra egyébként ahogy em- 
lítettem, azért van szükség, hogy a 


Dexter agyában fészkelő, az irányí- 
tás átvételére törekedő Sötét Uta- 
zót lenyugtassuk. Ugyanígy töreked- 
nünk kell azonban arra, hogy a jófiú 
átlagbolgáicálcánk ahelyémmarad- 
JOMSZEn eníékeőeiKKÉ EA a mar 
ENŐNEtEEILE.VZEvFFŐCrészt a dia- 
ögusokbanttákomréle válaszra/kér- 
désrevam lehetőségünk: egy teljesen 
jó modorú, egy semleges és egy sö- 
tét változatra. Választásaink nincse- 
nelekihatással a történet menetére, 
am azoktól függően kapunk Mask, il- 
etve Dark Passanger pontokat. Előb- 
bi gondoskodik a társadalomba való 
beilleszkedésről, a másik viszont ki- 
elégítetlen étvággyal újabb és újabb 
hentelésekre ösztökél. A kettő egyen- 
súlyára kell törekedni természetesen, 
egy kiadós darabolással sok pont- 
al csökkenthetjük a sötét ponto- 
kat. Az álcánkat viszont a munkánk 
elvégzésével tarthatjuk fenn, azaz 
na más ügyekben végzünk törvény- 
széki szakértői munkát, vérnyom-, 
DNS- és ujjlenyomat-elemzést, ilyes- 
it. Ezeket minijátékokon keresztül 

n 


ehetjük meg: hol színeket kell meg- 
határozott sorrendben visszajátsza- 
ni, hol meg különböző fegyverekkel 

a rögzített nyomhoz hasonló vérnyo- 
ot ejteni. Nagy részük jó móka, van 
azonban, ami kifejezetten idegesítő 
(a vérnyom-reprodukálás maximáli- 
san frusztráló), a szójátékoshoz pedig 
például nem árt a fejlettebb angol 
nyelvtudás. Természetesen a sötét ol- 
dalon is helyt kell állni, így zárfeltö- 
rést is gyakorolni kell, de bele fogunk 
futni a játéktörténet leghülyébbjé- 
be is, amikor (élő, futkározó!) rákokat 
kell egy kalapáccsal szétzúzni a tá- 
nyérunk felett. Ezeken abszolút lát- 
szik, hogy az érintőképernyős plat- 


formra tervezték őket, egérrel nem is 
olyamélyezetesek. 


RONDA ÉS RÖVID 

Maguk a helyszínek, szereplők é6b 
azok legtöbbjének a hangjáftStetjes 
sen autentikusak - mondanom sem 
kell, hogy legalább 20 százalékot az 
értékelésre Michael C. Hall narrációja 
dob rá. Sajnos a kinézetükre ugye 

ez nem mondható el, és bármennyi- 

e melegednénk is bele nyomozga- 
ásba, darabolásba, a játék extra ha- 
mar véget is ér. A sorozat ősszel már 
a hatodik évadát fogja kezdeni, ezzel 
szemben a DtG csak az első szériából 
erít, és sajnos a széles körű sike- 
esség reménye igencsak megkérdő- 
jelezhető, így folytatásra szerintem 
ne is számítsunk. Rajongóknak ér- 
demes kipróbálni, hiszen nosztal- 
giázás címén Masukát vagy James 
:"Motherfucker" Doakest mindig jó új- 
ra látni, de ne várjunk a játéktól túl 
sokat. Egyébként a színesbőrű rend- 
őr (a sorozathoz hasonlóan) az egyet- 
len, akinek borsózik a háta főhősünk- 
től, így a vele való beszélgetés mindig 
extra fun, mert meg kell őriznünk a 
hidegvérünket a tenyérbemászó mo- 
dora ellenér 
Olyan kiábrándító, hogy majd" minden 
filmfeldolgozás-játékteszt úgy végző- 
dik, hogy ,kár érte"... €3 


oD 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/dexter-the-game 


SAMU 

Nemis értem, miért 
kellett ezt most így 
kiadniuk. Jobb lett 
volna nélküle. 


) BAR 
HARDVERIGÉNY: 


Windows XP/Vista/71 GB memória, 
1.8 GHz processzor, 128 MB DirectX 9 
grafikus kártya 


O Dexter 

Ő és a hangja 
kiábrándítóan csúnya 
rövid 
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I TO j PAINKILLER e 
h 9) REDEMPTION A játék eredetileg rajongói modnak készült. Valószínűleg az is közrejátsz- 
§ 1] hatott a kiadásában, hogy a szegény JoWood csődközeli állapotáátkerült 
és mindenhonnan megpróbálnak egy kis pénzhez jutni. 


4 


Átlagos nap a szerkesztőségben 


ha 9 


Úristen, megtámadt egy hordó! ! 


PAINKILLER REDEMPTION 


KIADÓ JoWood FEJLESZTŐ DreamCatcher Interactive RÖVIDEN A Painkiller FPS-sorozat legújabb része, amely elődeihez híven segítségünkre kíván lenni a mindennapi feszültség-levezetésben. 


Ezek után lesz csak igazán szükségetek fájdalomcsillapítóra! 


PAINKILLER SOROZAT 2004- 
A- kezdte , fájdalomcsillapító" 
hadjáratát. Bár a játék alaptör- 
ténetének hosszúsága és kacifántos- 
sága már akkor sem közelítette meg a 
Háború és békéét, mégis meglepő nép- 
szerűséget ért el. Tette ezt azzal a roppant 
zseniális ötlettel, hogy a játékmenet egysze- 
rűsége ezúttal nem gyengeségként, hanem 
mint alapkoncepció jelent meg. Semmi 
egyebet nem akartak ők, csak a , cirkuszt a 
népnek" elv alapján egyszerű szórakozást 
nyújtani a lövöldözni vágyóknak. Nem is 
volt ezzel annak idején baj, és a játék nem 
is kapott alacsony értékeléseket, hiszen 
szórakoztatóan tudta azt nyújtani, 
amit hirdetett 
magáról. Sajnos 
az eredeti 
megjelenése 
utáni további 
részek, kiegé- 
szítők egyre 
gyengébb 
értékelé- 


seket kaptak. Nézzük, hogy a Redemption 
megállítja-e a sorozatot a lejtőn...? 


MAGYARAZOM A MAGYARÁAZ- 
HATATLANT 

A történet (muhaha) szerint Daniel és Belial 
ezúttal szövetségre lépnek. Danielt jól ismer- 
hetjük, ő a Painkiller univerzum ügyeletes 
hőse, ő volt az, aki annak idején leszámolt a 
pokolban mindenkivel (igen, még Luciferrel 
is), de mivel Eva utálta a happy endet, ezért 
elárulta hősünket. Ekkor bukkant fel Belial, 
aki adósa volt Danielnek, mivel korábbai 
Lucifer legyőzése miatt kiszabadult a pur- 
gatóriumból. Egy portálon keresztül hőseink 
elmenekültek, és mert egyetértettek abban, 
ogy Evának mint a legerősebb démonnak, 
pusztulnia kell, szövetséget kötöttek. Ezt a 
kis történetet a játék első pályája előtt elol- 
vashatjuk, de sajnos el kell mondanom hogy 
e pár sor végigfutása után véget is ért a já- 
ék legérdekesebb része. A játék felépítése, 
niszerint egy adott helyről csak sok száz el- 
enfél likvidálása után mehetünk tovább, to- 
vábbra is hasonló az elődeihez, de sikerült 
bebizonyítaniuk a készítőknek, hogy képe- 
sek az eleve egyszerű játékmenetet még bu- 
ábbá tenniük. A szintek egész egyszerű- 

en banálisak, kicsik, ingerszegények. Ezek- 
nél bárki jobb pályákat tudna tervezni pár 
nap alatt a Doom 2 pályaszerkesztőjében. 
Gyakorlatilag semmi érdekes vagy hangu- 
atos dolog nem található rajtuk, még a ki- 
encvenes évek FPS-eit is megszégyenítő 
elépítéssel rendelkeznek, MI pedig gyakor- 
atilag nem létezik. Annak ellenére, hogy in- 
elligensebb ellenfeleket ígértek, a képes- 
ségeik kimerülnek abban, hogy lassan vagy 


S 


épp gyorsabban , felénk" futva próbálnak le- 
kaszabolni minket. Ezenkívül semmit, de 
ényleg semmit sem tudnak, taktikázni vagy 
visszavonulni sérülés esetén meg aztán plá- 
e nem. Nem azzal van a problémám, hogy 
a játék úgymond , túl egyszerű" lenne, hiszen 
az eredeti Painkiller sem tudott többet en- 
nél a résznél, ám mégis, ott sokkal érdeke- 
sebb pályákkal, pörgősebb, dinamikusabb, 
izgalmasabb játékmenettel találkozhat- 
unk. Emellett minden gépen tökéletesen el- 
futna, de nem is nagyon dolgoztatják meg 
a grafikus motor képességeit, hiszen a pi- 
cike pályákkal, ezt szinte nem is nagyon le- 
hetne. A fegyverek szintén banálisak (zöld 
vízipisztoly, csont shotgun, nyílpuska, levá- 
gott démonfej, ami piros lézert lő... gratulá- 
ok), az egyetlen dolog, ami néha , feldobja" 
a monotonitást, hogy bizonyos mennyiségű 
élek magába szippantása után szupererős 
démonná változhatunk, ily formánkban pe- 
dig hatalmas károkat okozhatunk az ellenfe- 
ek sorai között. Ez a démon fekete-fehéren 
át, kis célkereszten át céloz, és ha van egy 
kis esze, akkor belga csokit eszik. 


JÓ ÉJSZAKÁT KÍVÁNOK 
Láttátok az Invázió című sci-fi horrorfil- 
met? Röviden a sztori arról szólt, hogy egy 
földönkívüli vírus miatt nem szabadott el- 
aludni, mert akkor szörnyűségek történ- 
tek az emberrel. Eddig azt hittem, hogy 
ez a film hülyeség, de rájöttem, hogy a 
földönkívüliek a Painkiller Redemptionnel 
támadnak, ugyanis annyira unalmas, hogy 
garantáltan 5 perc alatt elalszol tőle. 
Zárszóként annyit, hogy aki meg akarja 
venni a játékot, inkább utaljon át a szám- 


PEGSETB 


lámra két eurót. Én jól járok, mert össze- 
jön egy kis mellékes, és a kedves vásár- 

lók is, mert nem kell játszaniuk a Painkiller 
Redemptionnel... és csak a program árának 
felébe került! (€ 


pi 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/painkiller-redemption 


ENDREMAN ta 
A Painkiller sorozat leg- é 
rosszabb része. Totálisan 

amatőr próbálkozás, ki- ( 
adásra sem érdemes. 9 


HARDVERIGÉNY: 

Windows XP/Vista/7, processzor: 

2.0 GHz, RAM: 1 GB, grafikus kártya: 
NVIDIA GeForce vagy ATI/AMD Radeon 
256 MB memóriával, Shader Model 3.0, 
DirectX: 9.0c, szabad hely 2 GB 


8 az... persze... 
6 dögunalom 
8 amatőr pályák 
[-) egy nagy nulla 
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A RENDELÉS 
LÉPEÉSEI 
1. Add meg a kódot! 
2. Küldd el az SMS-t! 
3. A kapott linkre lépj fel! 
4. Töltsd le a tartalmat! 
5. Kreditjeidet használd 
fel a klub.wapozz.hu 
wapoldalon! 
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Csörgök szívem (ffi hanggal)... FGS1108 
Csörr csörr (nő hanggal) ........ FGS1157 
BERGVŐT ea pszüsük kár sra ze ekes keásk FGS1085 
Drágám (ffi hanggal). ............ FGS1110 
Felháborodott emberek. ........ FGS1020 
Gyerekek hurráznak.............. FGS1032 
Hip-Hip-Hurrál.................... FGS1022 
Nyiss meg (ffi hanggal).......... FGS1235 
Nyomd már meg (nő hanggal). FGS1237 
ScoobyDoo Remix................ FGS1440 
Windows Hip-Hop................ FGS1430 
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Édes kis mazsolám... (férfi) .. FGS1367 
Hahó, ki az ágyból (férfi)... . . . . FGS1359 


Holland tudósok... (férfi) . . ... . FGS1400 
Jó reggelt úgy szeretlek (nő). FGS1340 
Kis bocikám (férfi). ............. FGS1360 
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BONUS STAGE 


Ki a fene hagyta bekapcsolva 
. , megint a hősugárzót? 


EE ETET Ez 


AGYON SOKAK SZEMÉBEN 
A AZ MIMO-K VILÁGÁBAN A 
RIFT IGAZI SÖTÉT LÓ, pe- 
dig amióta bejelentették a projek- 
i tet, rengeteg videó, screenshot, adat 
rea ésjinformáció látott róla napvilágot, 
[/ 4 k a közönség valamiért mégsem vette 
13) e, hogy itt valami jó dolog készül. 


VA 
d 4 OK MMO, SOK HASONLÓSÁG 


KGVEiső látásra ugyanis sokak szerint ez a 
"1 játék is csak egy WoW-klón, így nem 
. is érdeklődnek iránta. Ez a hozzáállás 
azonban totális marhaság - mondok is 
stslegy példát, hogy ti is értsétek. Claudia 
. Schiffer egy gyönyörű szőke nő, ismert, 
ki modell. Ha egyszer együtt 
5 járhatnék egy lánnyal, aki ,csak" hason- 
lít Claudia Schifferre, akkor én annál töb- 
bet egy ideig nem is kívánnék - remélem, 
érthető a hasonlat. A WoW már akkora 
játék, hogy rá hasonlítani jó dolgot jelent; 
főleg úgy, hogy egyre többen fanyalog- 
nak a WolW változásai miatt, más játé- 
. kokat, más kihívásokat keresve. Egyéb- 
. ként minden , vád" igaz, a RIFT valóban 
hasonlít, és nemcsak egy, hanem több 
MMO-ra is - ezek pedig a már említett 
. World of Warcraft, a Lord of the Rings 
Online és a Warhammer Online. Ahogy 
mondani szokták, a RIFT-nek egyik já- 
ékkal szemben sincs szégyenkeznivalója. 
g az elsődleges cél (hiszen a készítők 
ött sok az exblizzardos) egyértelmű- 
Wow rajongótáborának ,átvéte- 
csábítása volt, a másik két játék- 
nagyon Sok j (jó dolgot vettek át: a 
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KIADÓ Trion Worlds FEJLESZTŐ Trion Worlds RÖVIDEN Egy újabb fantaszs MMORPG, amely 
legjobb versenytársainak legjobb tulajdonságait vegyíti — 


méghozzá nem is rosszul! 


Kevés beje az eredeti elem, de ami lét- 
rejött, az önmagában nagyon jó 


elemeket, épületeket, feelinget és per- 
sze a nyilvános események rendszerét, a 
LotRO-tól sztorielemeket és egy-két jól 
etten érhető játékmechanikai fordula- 
ot, a WoW-tól pedig... nos, kezdjetek el 
RIFT-ezni, és máris rájöttök, mit. Szinte 
ehetetlen a mai MMO-özönben, hogy va- 
amelyik már létező játékra ne hasonlít- 
son valamennyire egy új megjelenés, hi- 
szen az MMO 2.0 (mint keret- vagy öt- 
etrendszer, illetve játékmechanikai 

egoldás) még nem született meg, az 
1.x-es MMO-k különböző foltozásai pe- 
dig akárhogy is nézzük, egy családba tar- 
toznak. Aki ódzkodik a keleti MMO-któl, 
az a RIFT-ben otthon érezheti magát, 
ugyanis Kaliforniában fejlesztették, nem 
a Távol-Keleten. 


NEM KELL A CSODA 

- ELÉG A MESTERMUNKA 

Előre szólok, kicsit félrevezető lesz a 
RIFT értékelése, ugyanis a teszt végén 
található százalék és értékelés tükröz- 

ni fogja azt, hogy végül is igen kevés ere- 
deti ötlet szerepel a játékban -— míg ma- 
ga a cikk inkább arra koncentrál, hogy el- 
mondja, mennyire nagyszerű a játék még 
így is. Az MMO-rajongók és érdeklődők 
ugyanis sokszor esnek abba a hibába, 
hogy egy új játék megjelenésekor foly- 
ton azt kérdezik, hogy mi ebben az úÚj- 
donság? Ha pedig nincs, vagy kevés ilyen 
van, csak legyintenek, és továbbmen- 

nek egy másik játékot keresve. Nos, ezt a 
hozzáállást most mindenki dobja a sarok- 
ba, mert itt jön a kivétel, a RIFT ugyan- 
is olyan, mint egy középkori kézműves 


TVn. 


7] Akkor most halál vagy 
ungabunga? 


A SyFy tévécsatorna és a Trion World Networks, a RIFT fejlesztője egy olyan sci-fi MMORPG-játékon 
dolgoznak, amely egyszerre fog megjelenni tévéprogramként és videojátékként. 


Mintha egy pontosan négyszáztizenöt fős sereget hallanék? 
De lehet, hogy csak négyszáztizennégyen vannak... 


A játék végén meg lehet látogatni az 
egyszer már végigjátszott dungeonokat, 
ekkor más tartalmak és más lények 


lesznek bennük, így sokáig képes kitar- 
tani a játék végi tartalom - Hal Hanlín, 
dizájnproducer, Trion Worlds Network 


mestermunkája: kevés az újdonság, de 

a munka minőségi. A sztenderd MMO- 
kból ismert négy archetípus közül egy- 
gyel kezdhetünk: warrior, mage, rogue és 
cleric. Mind a négy főtípuson belül 8 to- 


vábbi specializál 
zül szabadon vá 


az adott archetíj 


ódás létezik, amelyek kö- 
aszthatunk, és amelyek 
pus minden főbb aspek- 


tusát tartalmazzák. Például a warriorból 
csinálhatunk paladinszerű gyógyító pán- 
célos lovagot, tankot vagy gyilkológépet, 
esetleg ezek kombinációit; a varázs- 

lónk lehet életmágus és nekromanta is 

— egyszerre. A 8 altípus kombinációja 
csak ránk van bízva, ízlés kérdése a do- 
log. A lehetőségek közül hármat választ- 
hatunk és fejleszthetünk (ez arra emlé- 
keztet, ahogy a talentfákat használhat- 
juk a WoW-ban). A későbbiekben újabb 
hármas setet vehetünk fel másodlagos- 
ként, amelyre át lehet váltani; ilyenkor 
az elsődleges képességünk ,pihen". Tehát 
akár csinálhatunk olyan warriort is, aki 
elsődlegesen tank, de ezenkívül például 
DPS-warrior. Mindezt - az első tesztek 
és napok tapasztalatai alapján - kellő- 
en kidolgozták. Amellett persze, hogy tö- 
kéletes egyensúly sosem létezik, egyik ar- 
chetípus sem tűnt omnipotensnek a töb- 
bihez képest. 


MÁR HŐSÖK VAGYUNK, AMI- 
KOR MEGJELENÜNK 

A sztori érdekesen oldotta meg a kez- 
dést: egy külön playfielden megtanuljuk 
az irányítást egy jópofa sztori keretében, 
majd végrehajtunk egy hatalmas hőstet- 
tet. Amikor pedig a játék valójában in- 
dul, 200 évnyi álom után ébresztenek fel 
minket, mint hatalmas hőst, hogy segít- 
sünk a többi hősnek megmenteni a vilá- 


ot - legyünk a két oldal közül bármelyi- 
Md rllánivel mindkét oldalon játszottam, 


p " 


így nem lehet állítani, hogy bármelyik go- 
nosz vagy rossz lenne; egyszerűen ősi el- 
lenségeskedésről és szembenállásról van 
szó. Magán a helyszínen egyébként más 
fajok is vívják háborújukat, például a 
goblinok a fae ellen (az utóbbiak volta- 
képp wood elfek, csak itt fae-nek hívják 
őket), amellyel tulajdonképpen a mi nem- 
zetünk területeit teszik tönkre - bátran 
állíthatjuk tehát, hogy meglehetősen gaz- 
dag lore, azaz történelmiség van a játék 
mögött. Eleddig persze az egész nagyon 
konvencionálisan hangzik: hősök vagyunk 
egy szétesőfélben levő fantasyvilágon, 
ahol NPC-fajok is háborúznak. Semmi 
nszt. Azonban megcsavarták a törté- 
netet még egy dologgal és itt jön a já- 
ték lényege: megjelentek különféle hasa- 
dékok, azaz riftek, ugyanis Telarát (a já- 
ték helyszínét) hat különböző létsíkról is 
folyamatosan támadják; ezek a létsíkok a 
föld, tűz, levegő, víz, élet és halál létsíkjai. 
Amikor egy hasadék megnyílik, az adott 
síkról lények özönlenek át és elfoglalják a 
hasadék környékét. Ha berendezkedtek, 
akkor csapatokat küldenek szét, hogy to- 
vábbi területeket foglaljanak el. Ez sok 
szempontból hátrányos a játékosok szá- 
mára: egyrészt bármelyik guestterületen 
nyílhat rift, lehetetlenné téve a misszió- 
zást, sőt, ha egyedül kóborlunk, akkor jól 
le is mészárolnak. Másrészt a hasadék- 
ból előjövő lények az NPC-városokat, a 
guesthubokat is lerohanják és elfoglalják, 
megölve a hasznos NPC-ket. Amíg pedig 
nem szabadítják fel az adott helyet, ad- 
dig az NPC-k nem születnek újjá. Ha so- 
káig nem reagálnak a játékosok, akkor a 
riftek előbb-utóbb az egész playfieldet 
képesek elfoglalni - szerencsére ilyen 
esetet nem láttam. Amennyiben egy ilyen 
invázióval valamelyik létsík tagjai elfog- 
lalnak egy területet, ott átalakul a nö- 


Faji 
e 


Rift-tenger kalózai, harmadik [A 
rész - Most meghalsz! 


TELARA ÉS A RIFTEK 


Támadnak az őselemi síkok 


TELARA EGY OLYAN BOLYGÓ, AMELY ÉPP ÚTBA ESETT A FÉLELMETES ŐSELEM 
SÍKOK ISTENEI PUSZTÍTÁSÁNAK. Regulos és társai már számtalan világot faltak 

fel végtelen éhségükben a Blood Storm, azaz a Vérvihar keretében. Azonban Telara 
megtetszett nekik, így úgy döntöttek, nem pusztítják el, hanem inkább irányítani akarják. 
Azonban a telaraiak ellenálltak, sikerült legyőzniük az isteneket és létrehozniuk Wardot, 
egy védőövezetet a további elementális síkok ellen. Egy helyi háborúban azonban egy király 
valahogy átengedte Regulos hatalmát a védőpajzson és a játék ideje előtt 80 évvel hatal- 
mas pusztítás kezdődött. Azóta hatalmas rések nyílnak a síkok között, amelyen át inváziók 
zajlanak - a beáramló ellenfeleket kell legyőzni, hogy Telara élhessen. Ebben segíthetünk mi 
újra előhívott hősökként. 


A KÉPESSÉGEINK ROMLANAK IDEIGLENE- 
SEN, AMÍG EGY HEALER MEG NEM 
GYÓGYÍT 
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vényzet, a környezet, a közelben pedig le- 
gyilkolnak mindent és mindenkit. 


DÍN AMIKA, A JÁTÉKOS I BA- 
RÁTJA (VAGY BARÁTNŐJE?) 
Hál" istennek a rifteket (és az ehhez 
tartozó csoportos tevékenységet, a 
riftezést) dinamikusan oldották meg 

a fejlesztők, például attól függ töb- 
bek között az aktivitás, a mobok erős- 
sége, hogy az adott időben az adott 
playfielden milyen játékosok tartózkod- 
nak. Csúcsidőben, amikor tele van já- 
tékosokkal a terep, akkor rengeteg rift 
nyílik, sőt, nagyon kemény elit ellenfe- 
lek is támadnak. Ezzel szemben hajnal- 
ban, amikor kevesen játszanak, akkor 
kevés rift nyílik, könnyebben legyőzhető 
ellenfelekkel. Maga a riftezés mint tevé- 
kenység roppant egyszerű - a térképen 
látszik, merrefelé vannak a hasadékok, 
az inváziók, a csaták, sőt a program ki 
is írja, melyik outpost áll ostrom alatt. 
Nekünk nem kell mást csinálni, mint 
odamenni és csatlakozni a harcolók- 
hoz, ami azért könnyű, mert megjelenik 
egy gomb a raidhez való csatlakozás- 
ról, csak rá kell kattintani. A mókafak- 
tor ilyen esetben igen nagy, hiszen egy- 
egy rift legyőzése ötlépcsős feladatok 
sora, amelyek egy része ráadásul idő- 
re megy, viszont nincs kötelező raidben 
tartózkodás, nincs , másodi 

hely" rali - ha 


va nét 


benne - szabadon választott. Természe- 
tesen a riftezés extra jutalmakkal jár, 
tehát megéri, de mint mondtam, sen- 

ki és semmi nem kényszerít rá. Minden- 
esetre nagyon érdekes, amikor egy rift 
nyílik azon a területen, ahova például 
guestelni megy az ember és az NPC-k 
harcolni kezdenek egymással - fura lát- 
vány, de sokszor hasznos, ha át kéne 
haladnunk egy veszélyes területen, így 
megpucolják előttünk az utat. Apropó, 
halál: kétféle módon térhetünk magunk- 
hoz a halál után: vagy egy Soulwalk tu- 
lajdonsággal odébbsétálunk, majd kis 
idő múlva feltámadunk a halálunk köze- 
lében, vagy egy spawnponton jelenünk 
meg. Ez utóbbi hátránya az lehet, ha 
azt a hubot épp elfoglalta valamilyen in- 
váziós csapat. Ekkor bizony szívás van. 
A haláltól a felszerelésünk nem megy 
tönkre (hál" istennek) de a képességeink 
ideiglenesen romlanak, amíg egy healer 
meg nem gyógyít minket. 


ré 


A GONDOS, ÁTGONDOLT TER- 
VEZÉS A JÁTÉKOS KÖVETKE- 
ZŐ BARÁTJA 
Nagyon fontos dolog, ami a RIFT-ben 
nagyon tetszett: amikor valaki végigirt 
egy területet, a spawnidőzítés nagyon 
barátságos. A neves mobok szinte azon- 
nal spawnolnak, erre vigyázzunk! Amikor 
egy mob újra megjelenik (előhalványul a 
semmiből), akkor eltelik 2-3 másodperc, 
mire a tudata is megérkezik, tehát nem 
og a nyakunkba esni a fél playfield, ha 


0 lvE és időben odébbmegyünk. 


TELARÁT HAT KÜLÖNBÖZŐ LÉTSÍKRÓL 
FOLYAMATOSAN TÁMADJÁK 
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Mondok egy példát: tegyük fel, hogy sé- 
rülten ülünk a földön, várjuk, hogy az 
életerőnk nőjön, amikor mellettünk 
spawnol egy mob. Más játékokban ilyen- 
kor elkezd ütni minket, itt azonban még 
felállhatunk és biztonságos távolságra 
szaladhatunk, persze ha figyelünk. 

A helyszíneket (és egy playfielden be- 

lül minimum 6-7 guestcsomópont van) 
tényleg nagyon gondosan kidolgozták, és 
még a járőröző vagy le-föl járkáló NPC- 
ket is megfelelően helyezték el. Magát 

a pályatervezést is sokszor úgy oldot- 
ták meg, hogy ha harmadszor kell ugyan- 
oda visszamenni, akkor az ,erdőn át", 
egy hosszabb úton harc nélkül vagy ke- 
vés harccal is megtehetjük az utat, te- 
hát nem kell végigharcolnunk magunkat 
ugyanazon az útvonalon. Azonban na- 
gyon vigyázzunk! A RIFT nem menekü- 
lőknek való játék; míg más MMO-kban 
sokszor előfordul, hogy ,bátran" el tu- 
dunk szaladni, itt szinte halálra ítéljük 
magunkat egy-egy futással - ne tegyük. 
Inkább játsszunk figyelmesen, mindig fel- 
gyógyulva, mindig felbuffolva és akkor 
nem kell szaladni. 


LILA HAGYMA, LILA ÉGALJA, 
LILA PÁNCÉL 

Tapasztalatom szerint a játék küldetés- 
jutalmai megfelelően felszerelik a játé- 
kost; persze mindig létezhet jobb véde- 
lem vagy fegyver az aktuálisnál, de sa- 
ját tapasztalataim szerint aki inkább 
guestelésből ,él", az megfelelően felsze- 
relkezhet. Persze létezik craftrendszer 
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- Szép nagyra nőttél, te is Hobbitusszint 
szedsz esténként? 


HONUS STAGE - FA 
) Def 


Bocsánat, lehet, hogy eltévedtem, 
tessék mondani, Mória erre van? 


és AH is, sőt egyéb módszerekkel (az- 
az nemcsak lootolással, hanem mond- 
juk rifteléssel vagy artifactgyűjtéssel) is 
hozzájuthatunk érdekes holmikhoz, de 
egy fontos szabályt ne feledjünk: a meg- 
ölt mobok általában 2-3 szinttel alacso- 
nyabb holmit dobnak, ha dobnak. Te- 
hát ha a 23-as karakterünknek aka- 

unk új cuccot, akkor 25-26-os mobokat 
kell ,farmolni". Végül is ha jól felkészü- 
ünk, akkor nem jelent gondot a 2-3 
szinttel magasabb NPC leölése. A bank- 
endszer, a crafting és az AH is ha- 
sonlít az ismert játékokban szereplők- 
höz. Természetesen a játékban létezik 
PvP, sőt battlegroundok is vannak PvP- 
küldetésekkel, de ez sem kötelező; aki 
nem akar, az nem PvP-zik. Insták is ren- 
delkezésünkre állnak, amelyek a játék 
kezdeti változatában nem voltak túl ne- 
hezek, hiszen egy ötfős csapat simán le 
tudja nyomni a jelenlegi dungeonokat 
(adott szinten persze). Az insták java ré- 
sze egy adott faj bolygója, szóval igen 
változatosak a helyszínek és a kihívá- 
sok is. 


MIERT IS JOTT BE NEKEM 

A RIFT? 

Alapvetően felfedező és szociális alkat 
vagyok a felmérések szerint, így a RIFT 
eléggé kedvez nekem. A playfieldek na- 
gyok és látványosak, lehet menni felfe- 
dezni. Szerencsére elég sok játékos tol- 
ja a játékot (csak az előrendeléssel 
egymillióan éltek — volt is tömeg a be- 
jutásnál), tehát van kivel ismerkedni. Ha 
pedig meguntam a missziókat, akkor me- 
hetek riftelni, ha azt is meguntam, akkor 
craftolni, felfedezni, artifacteket gyűjteni, 
netán új küldetéseket teljesíteni. A kül- 
detések szövegét nagyon megéri elolvas- 
ni, ugyanis igen jó a fősztori és a mellék- 


A Trion Worlds Network munkatársai olyan videojáték-veteránok, akik a World of Warcraft, Everguest, Aion 


és a Pogo munkálatain dolgoztak a RIFT előtt. 


TELARA KÉT ARCA 


Guardian and Defiant 


A GUARDIANOK AZ ISTENEK FELTÉTLEN HÍVEI - meg akarják tisztítani a világot a 
vétkezőktől, meg akarják bűntetni a rontást és romlást hozókat - kellőképp hagyomány- 
tisztelők ahhoz, hgoy mindenbe beleüssék az orrukat, mindenhol ellenséget ekressenek és 
mindenhova templomokat építsenek ahol imádkozni tudnak a CSODÁért, amely a világukra 


rá is férne. 


A Defiantok mások - imádják a technológiát, nem érdekli őket, 


ogyvannak-e templomok 


vagy nincsenek - magyarán ők sokkal praktikusabb, materialistább gondolkodásúak lévén 
azt hiszik, hgoy ez az egész káosz az Istenek hibája, akik úgyis eltüntek, amikor kitört a bal- 
hé. A Defiant emaitt nem tisztel embert és törvényt - csak megvalósítja céljait bármi áron. 


küldetések is, tehát ne feltétlenül a next, 
next, next módszert használjuk. Bár igaz, 
hogy a játékban rengeteg mindent vet- 
tek át konkurensektől, ennek ellenére egy 
olyan elegy jött létre, amely tökéletesen 
megállja a helyét. Aki képes levetni a ,jé, 
ezt innen-onnan lopkodták össze" előíté- 
leteit, az nagyon meg fogja szeretni - jól 
kitalált, jól összerakott, megfelelően fel- 
használóbarát játék a GameBryo motor 
által megmozgatott, elég pofásan kinéző 
grafikával, igényes zenével és hangokkal. 
Többeket el fog riasztani, hogy a RIFT 
havidíjas, ám úgy vélem, ez a játék meg- 
éri havonta azt a 10- dollárt. A riftezés 
szórakoztató, a küldetések változatosak 
(vannak víz alattiak is), a karakterünket 
tényleg testre tudjuk szabni, és nemcsak 
a kinézetét, a grafika jó, a sztori igen ér- 
dekes, a játékmechanika ismert és meg- 
szokott. Kár, hogy három ismert játék 
remixe, de nem kár, hogy olyan okos em- 
berek csinálták, akik túl tudtak lépni ezen 
és képesek voltak egy önmagában minő- 
séget jelentő munkát készíteni. 


MI A JÖVŐ? 
Az MMO-knál mindig nagy kérdés, hogy 
a lelkesedés elültével mi lesz a játékkal. 
Az első hónapban beözönlenek másfél- 
két-hárommillióan, aztán - rengeteg 
esetben - szép lassan elszivárognak a 
játékosok, lásd az Age of Conan vagy 
akár az Aion esetét. Mindkét játéknál az 
dgame tartalom, azaz a játék végtar- 
talmának hiánya okozta a gondot, ugyan- 
is a kiadó elszámolta magát és azt hit- 
ték, hogy a játékosok lassabban érnek el 
oda, illetve kevesebb tartalmat igényel- 
nek majd - elszúrták mindkettőt. Hiába 
ejlődött sokat azóta az Age of Conan, a 
bizalmat nagyon nehéz visszaszerezni... 
Semmilyen érdekem nem fűződik ahhoz, 


o 


—a 


hogy a RIFT sikeres legyen, mégis re- 
ménykedem, hogy ez esetben ez megtör- 
ténjen, mivel nagyon szívesen játszom a 
RIFT-tel és akkor jó móka a játék, ha egy 
adott szerveren sokan vagyunk. Az vi- 
szont csak akkor lehetséges, ha a játéko- 
sok folyamatosan jönnek és nem szállin- 
góznak el - idővel minden kiderül persze. 
Én mindenesetre szurkolok! (€3 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/rift 


GYU 
Igazi mestermunka 
kimagasló újdonság 
nélkül. 


HARDVERIGÉNY: 

Dual Core 2.0 GHz, NVIDIA GeForce FX 
5900, ATI/AMD Radeon X300, Intel GMA 
X4500, 2GB RAM. 


8 gondosan összerakott 

O jó a sztori 

8 a riftezés jó móka 
eredeti ötletek hiánya 
nagyon emlékeztet itt-ott másra 
rengeteg szaladgálás a playfieldeken 


Ez egy kilencvent-os játék lehetett 


volna, ha több benne az egyéni ötlet 
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SIMULÁATOR 


KIADÓ Aerosoft FEJLESZTŐ MR Software RÖVIDEN Az eddig elkövetett buszos játékok között a legjobb szimuláció, minden téren. 


Kapok kedvezményt, ha nincs rajtam melltartó? 


Irány London meine 

Herren! Karácsonyra 

elfoglaljuk egész Angliát 
HW — ez 


BKV-s testvérek, egyesüljetek! 


ZÁMOS GYÖTRELMES, IDEG- 

BORZOLÓ, fertelmesen bugos, 

játszhatatlanul szaggató 
vagy egyszerűen csak natúr hányin- 
gert keltő játék után végre feljött 
a buszvezetés élményét a monitor 
előtt megélni vágyó közönség napja. 
A City Bus Simulator 2010 és kiegészí- 
tője, a Regiobus Usedom már többé- 
kevésbé vállalható játék volt, de az 
OMSI nyilvánvaló hiányosságai ellenére 
is sokkal többet nyújt a TML Studios 
termékénél. Ami pedig igazán dicsére- 
tes, hogy mindezt mindössze két főre 
korlátozódó fejlesztői létszám mellett 
sikerült produkálni. Marcel Kuhnt és 
Rüdiger Hülsmann nem kevesebbre 
vállalkoztak, minthogy szimulátor 
képében játszható formába hozzák a 
vasfüggöny korszakában Berlin nyugati 
részén található 92-s viszonylatot, ahol 
kiváló MAN típusú, emeletes buszok 
hozták-vitték a jónépet. 


Csókolom! Szintén piacra? 


76 / WWVW.GAMESTAR.HU 


A BÉRLETEKET KÉRJÜK EL- 
LENÖRZÉSRE FELMUTATNI! 
A játékba két térkép került be, egy né- 
hány megállót tartalmazó, Grundorf ne- 
vet viselő, tutorialként funkcionáló város- 
ka, illetve a 1I kilométernyi vonalat fel- 
dolgozó, létező utcákat bejáró, 92 és 13N 
járatok térképe, amelyek mentén nem ka- 
mu épületeket láthatunk, hanem a való- 
sághoz közelíteni próbáló megfelelőjüket 
figyelhetjük meg játék közben. Az utca- 
képet a nyolcvanas éveknek megfelelően 
Golf II-k, Citroen BX-ek, VW Transporter 
T3, zöldséges Mercik és MAN teherautók 
uralják, nem túl változatos, ám megszok- 
ható formában. Pozitívum, hogy gyártón- 
ként is különbözők a rendszámok, nem 
pedig ugyanaz van mindegyiken, mint 
más játékokban. Az utasok transzportá- 
ására MAN SD200 és SD202 típusú bu- 
szokat vehetünk igénybe, de ezekből is 
öbb variáns létezik, mivel folyamatosan 
fejlesztették bennük a váltót, az elektro- 
mos és utastájékoztató rendszereket, va- 
amint a kinézetet, így tulajdonképpen tí- 
puson belül is találunk különbségeket. 
Az OMSI-t a készítők kőkemény szimulá- 
ornak szánták és ez szépen össze is jöt 
nekik. A buszokon szinte mindent bekap- 
csolhatunk, lehúzhatunk, működtethetü 
sőt, ez szinte kötelező is. Ha télen nem fű- 
tünk, vagy nyáron nem nyitunk ablakot, 
sötétben nem kapcsolunk utastér-világi- 
tást, akkor az utasaink elégedetlenkedni 
fognak. Amennyiben nem állítjuk be a ki 


ragi 


Tr 


jelzőn a megfelelő célt, az emberek nem 
szállnak fel, de a jegykezelés is összetett 
dolog, mert nem mindegy, hogy diák-, vo- 
nal- vagy akár napijegyről beszélünk, amit 
különböző címletekben fizetnek ki, Így a 
visszajáróról is gondoskodnunk kell. Az- 
tán végre elindulunk, és aki erre fogékony, 
az körülbelül ennél a pontnál el is veszti 
az időérzékét. A hangok zseniálisak, min- 
den úgy nyikorog, sziszeg, mordul, röffen 
és jajong, ahogyan azt eredetiben is hall- 
hatnánk. Az automata váltó három sebes- 
sége és a motor emelkedő fordulatszáma 
szinte éreztetni engedi a melegedő erőfor- 
rás kissé olajos illatát, nem is beszélve a 
szándékolt lassításkor nyikorgó fékrend- 
szerről és a pedál felengedésekor hallható 
szisszenésről. Erre már csak egy újabb la- 
páttal tesz rá a kifejezetten realisztikus fi- 
zika, mert a busznak tömege van, amit 
időbe tart gyorsítani és megállítani is. 


LESZÁLLÁS ELŐTT KÉRJÜK, 
IDEJÉBEN JELEZZEN! 

Az OMSI messze nem tökéletes, nincs 
csiricsáré grafikája, puritán a menüje, 
az MI néha megkeseríti az életünket, de 
mindez le van tojva, mert még Így is ju- 
tott bele minden napszakból, széles ská- 
lán variálható és netről valós adatokat 
beállító időjárásból, linkelhető interne- 
tes rádióból, hatalmas adag hangulat- 
ból és kifogástalan kormánytámogatás- 
ból. Igaz, kormány és pedál nélkül tulaj- 
donképpen nincs is értelme játszani. Ami 


//RG 


pedig még jobb, hogy csak a modderekre 
vár, bár az editor kissé bonyolult. a 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/omsi 


GamesStar 


RG 
Kiváló hangulata 
miatt minden hibát 
elnézünk neki. 


HARDVERIGÉNY: 
2.6 GHz CPU, GF 86XX 256 MB VRAM, 
2 GB RAM, Win7/XP/Vista 


Ö összetett szimuláció 

O kiváló fizika 

Ö remek hangulat 
visszafogott grafika 
ritka, de bosszantó bugok 


Belökök egy felest, oszt mondom, 
rHagymönnyööön!" 
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TESZTEK 4 


ISZONYLAG MAGAS ÁR ÉS 
h" / öt, hosszú távon is izgalmas 

multiplayer térkép. Semmi sem 
változott a Modern Warfare 2 első tér- 
képcsomagja óta. Az ötből négy klasszikus 
multis pálya, az utolsó viszont a közkedvelt 
zombimód rajongói kedvéért került a cso- 
magba. A Berlin Wall legnagyobb kihívását 
a gépágyúk őrizte senkiföldjén való átkelés 
jelenti, egyébként az épületek között folyik 
a kergetőzés. A hónál maradva következik a 
sorban a Discovery, az elhagyatott német ku- 
tatóállomás, amely a kampányból lehet isme- 
rős. Itt a rengeteg alternatív útvonal miatt 
könnyű egymás hátába kerülni. A Kowloon 
is a kampány egyik emlékezetes külde- 
téséből merített inspirációt: éjszakai eső, 
háztetők között kifeszített csúszózsinórok, 
sok mozgó célpont és sunyi mesterlövészek 


DEAD SPACE 2 - SEVERED 


EM KELLETT SOKAT VÁRNUNK 

a Dead Space 2 első DLC-jére, 

amely meglepő módon (annak 
meglepő, aki nem olvas híreket) 
Isaac Clarke helyett Gabe Weller 
biztonsági tiszt bőrébe bújtatja a já- 
tékost másfél-két óra erejéig. Gabe a Dead 
Space: Extraction kevés életben maradt 
szereplőjének egyike, aki balszerencséjére 
a Titán holdon létesített űrállomáson vál- 
lalt munkát. Az újabb nekromorftámadás 
épp egy bánya tárnáiban éri, ahonnan 
igyekszik minél gyorsabban az orvosi 
központig átverekedni magát, mivel onnan 
adott utoljára életjelet magáról a felesége. 
A Severed szinte teljes egészében a 
brutális és élvezetes harcra koncentrál. 
Biztonsági tiszt lévén Gabe gépfegyverrel 
és mesterlövész-puskával felfegyverkezve 
már az elején komoly tűzerővel rendelke- 
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jellemzik. A Stadium egy jégkorong-aréna, 

de sajnos nem léphetünk a jégre, ellenben 

a lövészeknek kedvező rengeteg búvóhely 
iatt célszerű együtt tartani a csapatot és 
óvatosan mozogni. Az Ascension zárja a sort. 
Itt debütál a Gersch készülék, amely valójá- 
ban egy zombicsapda, s nagyon fogunk örülni 
neki, amikor kevesebb a lőszerünk, mint a 
nyomunkban loholó élőhalott. 


Ár: 1200 Microsoft pont 


zik. Ezenfelül 50 000 kredit lapul a zsebé- 
ben, amiből lőszert, további fegyvereket 
és egyéb kiegészítőket vásárolhat. 

A DLC legnagyobb hiányossága, hogy 

az izgalmas alaphelyzetből történeti 
szinten nem sikerült túl sokat kihozniuk a 
fejlesztőknek, a részben újrahasznosított 
helyszíneken pedig csak kevés alkalommal 
szakítja meg bármi a harcot. 


Ár: 560 Microsoft pont 


Z EGYÉJSZAKÁS KALAND- 
A: is gyengécske Understone 

után rendesen nekidurálta 
magát Peter Molyneux kompániája, 
és végre olyan DLC-t készített, amiben 
nindaz megtalálható kicsiben, ami miatt az 
alapjáték is szerethető volt: remek történet, 
változatos helyszínek, viszonylag nagy 
felfedezhető terület (új megvásárolható épü- 


nora. S ami talán még fontosabb, többször 
is valódi kihívást jelentő, izzasztó csatába 
bonyolódunk. A Traitors Keep eseményeinek 
elején még királyi életünk unalmas hétköz- 
napjait éljük, amikor váratlanul merényletet 
követnek el fényességes személyünk ellen. 

A helyzet akkor válik igazán kínossá, amikor 
kiderül, hogy forradalom magvai csíráztak 
ki a Batman: Arkham Asylum diliházára 


etekkel) és a Lionhead jellegzetes, száraz hu- 


emlékeztető Ravenscar Keep börtönben, 
ahova bátyánk zárta politikai ellenfeleit. 

A többórás kaland során egyebek mellett el- 
jutunk a steampunkos hangulatú Clockword 
Islandre is, ahol óraművek és automaták 
keserítik meg az életünket. 

A reménybeli üzletemberek felvásárolhatnak 
mindent csőstül, van mit felfedezni, lehet új 
könyveket összegyűjteni és így tovább. 


Ár: 560 Microsoft pont 


A Diablo-kötődés nem meglepő: a stúdió vezetői között található Max és Erich Schaefer korábban a Diablo és 
Diablo II munkálataiban is részt vett. A zene sem véletlenül ismerős, hiszen Matt Uelmen, a Diablo zeneszerzője 
készítette - aki 2009 óta már átigazolt a Runic Gameshez a Blizzardtól. 


Nem gombáztam, becsszó 


Ki lesz a következő? 


FEJLESZTŐ: Runic Games KIADÓ: XBLA 


TORCHLIGHT 


Sika, kasza, léc! 


a Torchlight PC-s változatát 

teszteltük (sőt, talán emlékez- 
tek a Torchlight PC-s változatára?), 
és egyszerűen nem tudtunk beleköt- 
ni, vagy csak úgy nyögvenyelősen, mert 
ugyan semmilyen korszakalkotó, eget-földet 
rengető újdonságot nem tudott felmutatni, 
mégis úgy volt jó, ahogy. Kerek egész, ide- 
gesítő hibák nélkül, szóval... ,korrekt" — (a 
szó hangyányi negatív felhangjával együtt 
is). Ironikus, hogy Diablo-klón, mert olyan 
szinten sikerült lenyúlni, ahogy eddig csak a 
Blizzardtól láthattunk; elmondtuk már száz- 
szor, ők sem állnak elő radikális újdonsá- 
gokkal, de olyan precizitással csiszolják ösz- 
sze az innen-onnan (legfőképp maguktól) 
opott játékelemeket, annyira jó érzékkel 
finomhangolják az összhatást, hogy nincs, 
ami lerontsa a hangulatot, az élményt, a si- 
ker pedig garantált. A Torchlight persze jó- 
val szerényebb hátszéllel érkezett az elsőjá- 
ékos Runic Gamestől, ennek ellenére már 
fel tud mutatni valamit: nem rossz. Olyany- 
yira nem, hogy több mint 750 ezer pél- 
dány kelt el belőle... 


::: AMI AZÉRT MÁR VALAMI 
Kicsit rajzfilmszerű grafika, ami jótéko- 
nyan elfedi a közelről, szúrós szemmel 
nézve alacsony poligonszámot, három vá- 
lasztható hőstípus (harcos-mágus-vadász/ 


T ALÁN EMLÉKEZTEK, AMIKOR 


tolvaj, akárhogy is hívják őket épp), és a 
klasszikus ,dungeon-crawling" játékme- 
et. Megérkezünk a kisvárosba, amely 
egy szörnyektől hemzsegő bánya (és még 
mi minden...) fölé épült, nyilván, és mint 
első pillantásra látszik, a kedves helyiek 
ár jól kialakított infrastruktúrával vár- 
ják a betévedő kalandorokat. Jó áron, 
ullahuszonnégyben veszik át a levedlett 
csizmát-kesztyűt-vállvértet, szürke fegyót, 
vendor shitet, árulnak varázsitalt, forgót, 
kenyeret és könyvet (nem), csodafegyvert- 
csodapáncélt (először persze nevetsége- 
sen magasnak tűnő áron), pénzért megbű- 
völik tárgyainkat, kiveszik a fegyvereink- 
be rakott drágaköveket... minden ismerős. 
És persze csak úgy ontják a küldetéseket, 
amiért cserébe varázstárgyakat, tapasz- 
talati pontot, hírnevet adnak. Feleslegesen 
agyarázom? Az egyetlen igazán fontos 
apróság, hogy társat választhatunk ma- 
gunknak - például kutyát. A kutya alap- 
vetően jó arc, de azonkívül, hogy segít se- 
bezni ellenségeinket, felesleges, eladásra 
szánt cuccainkkal felzavarhatjuk a város- 
kába, hogy ugyan dobja már le őket a ko- 
vácsnak, így nem kell minden alkalommal 
felcaplatni, csak hogy eladjuk az ezt-azt, 
agyszerű! A képességeit fejleszthetjük is, 
sőt áttranszformálhatjuk valami rondáb- 
á, erősebbé is akár. A történet pedig... 
os, azt kár is taglalni. 


TESZTEK 


Itt úgyis átmegyek 


Lakberendező járt már itt? ]á 


TÉVÉN IS UGYANAZ 

De mindez hogyan működik konzolon? 
Kezdem a leginkább igazságtalannal: 
nincs semmiféle multi, és ez nagyon-na- 
gyon fáj. Tudom, a PC-s változatban sem 
volt, ez pedig most , csak" egy XBLA- 

ra portolt változat, és majd a Torchlight 
2-ben lesz minden, mint a búcsúba, de 
akkor is; a Tomb Raider: Guardian of 
Light után szerintem sokan reményked- 
tünk, hátha. Bár a Blizzard (a pletykák el- 
lenére) egyelőre nem szándékozik konzol- 
ra is kihozni az év végén esedékes Diablo 
III-at, a Torchlight a maga kis egyszerű- 
ségében tökéletesen példázza, hogy ta- 
lán nem is lenne olyan eszeveszett nagy 
feladat/szentségtörés. A kontroller töké- 
letesen alkalmas az eztöld-eztöld műfaj- 
ra - egyetlen apróságtól eltekintve: ke- 
vés a gomb. Persze általában úgyis beál- 
lunk néhány spéci tulajdonságra és főleg 
azokat használjuk, illetve a beosztható 
gombokon is könnyedén lecserélhetjük 
az épp hivatkozott képességeket... de ak- 
kor is zavaró a limit. Ennek ellenére re- 
mek játék a Torchlight, és konzolon is él- 
vezet vele játszani. Ügyesen felépített, jó 
érzékkel húzza be a játékost, és bár nem 
rengeti meg a világot, nem nyúlt életre 
szóló, epikus történetet (amit még uno- 
káinknak is mesélni fogunk), az XBLA- 
felhozatal egyik kiemelkedő darabja. 


//mazur 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/torchlight 


MAZUR 

Ha valaki szereti a 
Diablo-műfajt, ki ne 
hagyja. Aki többre 
vágyik, az máshol 
keresse. 


8 hangulatos, változatos látványvilág 
OC kényelmes irányítás 

G tökéletes zenei aláfestés 

8 semmi meglepetés 

68 szörnyen sablonos sztori 

C nincs multi 
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TESZTEK 5"... 


o 9 / 
Mélyebbre akartam, de így sikerült 


/ 


( 7 a Ma 


Uh, a tetkóm mégsem véd a jobb horogtól! 9 ká" 


FEJLESZTŐ: EA Canada KIADÓ: EA Sports 


FIGHT NIGHT CHAMPION 


Nem a bőrszín a lényeg, hanem az ütésed ereje 


állítani, hogy a 2004-ben indult 

Fight Night Round sorozat 
merőben új színt hozott a verekedős 
játékok világába. Az újszerű, gomb- 
kombinációkat és harminc szuperütés- 
ből álló kombókat nélkülöző irányítás, 
a más verekedős játékokhoz képest 
hiteles animációk és valósághűbb grafika 
régi álmát teljesítette a bokszrajongó 
játékosoknak. Nagyot nőtt a szemem- 
ben akkor is, amikor egy személyes 
beszélgetés alkalmával Kovács , Kokó" 
István elmondta, hogy ő is igen sokat 
játszik vele. Kell ennél jobb kritika? Aztán 
ahogy teltek-múltak az évek (egészen 
konkrétan hat darab év), az FNRis 
mintha a saját babérjaira ült volna és a 
grafikát leszámítva csupán a már-már 
túlzó nehézség jelentett változást. Ezen 
kíván most változtatni az EA Sports, és 


Eszes NEM TÚLZÁS AZT 
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bizony nem véletlen, hogy a játék nem a 
Fight Night 5 címet kapta. 


OH, RÓMEO, MIÉRT VAGY TE 
ROMEO? 
A Championnek immár sztorija van: 
Andre Bishop története, amit a Champion 
ódot választva követhetünk végig. A já- 
ék egy börtönbe jutott, majd onnan sza- 
badult ifjú tehetség kalandos életét mu- 
atja be durván és a műfaj racionális ha- 
árain belül igen naturalistán is. Valahogy 
végig olyan érzésem volt, hogy az ese- 
énysorban az egyes szereplők bőrszíné- 
ek is jelentősége van, még akkor is, ha 
ennek oka nem annyira a készítők faji elő- 
ítélete lehet, mint inkább a célközönség 
szociológiai paraméterei. A rendezés, a 
dramaturgia és a látványvilág egyébként 
filmszerű, a körítés jobban is tetszik, mint 
az előző epizódokban. Ez az egész sztori jó 
ötlet, és határozottan hozzáadott értéket 
jelent a játékban - akinek pedig nem inge, 
annak még mindig maradnak a hagyomá- 
nyos játékmódok. 


MÁS LESZ A VILÁG 

Alapvető tulajdonságaiban persze a 
Champion sem különbözik az előző Fight 
Nightoktól, de néhány fontos dologban 
még rátettek egy lapáttal. A látvány és 
az animációk például határozottan fej- 


KK 


ő 


zt ) . 


Akkor is minden kóla egyforma "zi 


Neki már nem kell plasztikai sebész 


lődtek, bár előbbi tekintetben a válto- 
zás szembeszökőbb. Sohasem volt ez 
egy csúnya játék, és mára eljutott arra a 
szintre, hogy az engine-nel készített át- 
vezetők egy közepes költségvetésű ani- 
mációs filmben is megállnák a helyüket. 
A test és az arc bőrének kidolgozottsá- 
ga szenzációs, a figurák verekedős játék- 
ban soha nem látott mértékben realisz- 
tikusak. Ez persze pont egy olyan dolog, 
ami nagyjából az első egy órában ragad- 
ja meg az ember figyelmét, hosszú tá- 
von a fontosabb játéktechnikai megoldá- 
sok a döntők. Maga a bunyó nem sokban 
változott, a nagy csinnadrattával beha- 
rangozott Full-Spectrum Punch Controll 
inkább csak leegyszerűsíti az összecsa- 
pásokat, mintsem szórakoztatóbbá teszi 
őket. Újdonságot annyiban jelent, hogy a 
játék bizonyos mértékig maga igazítja a 
mozdulatokat és az ütések típusát a har- 
cosunk képességeihez. Hogy ez jó-e vagy 
rossz, mindenki maga döntse el. 


FIGHT NIGHT KONZOL 

A Fight Night Round már közel hét éve 
szórakoztatja a különböző konzolgenerá- 
ciók játékosait, de PC-re portolásról még 
mindig semmi hír. A Champion semmi- 
képpen nem tekinthető áttörésnek vagy 
emlékezetes előrelépésnek, de ilyesmi- 
re ennek a sorozatnak nincs is szüksége. 


A világ legjobb bokszjátékának legújabb epizódja, azzal az újítással, hogy sztorimódot is tartalmaz. 


//Duncan 


Elég a bunyó, az elképesztő látvány és az 
ezekkel járó idegbetegség. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/fight-night-champion 


DUNCAN 

Újabb átbunyózott 
éjszakák, újabb ütések 
a falba. 


O gyönyörű 
8 Champion mód 
OC nehéz Legacy mód 


Michel Ancelt ugyan hivatalosan sohasem jelentette ki, hogy idézőjelesen azzal büntették, hogy hozzáláncolták 
a Rayman Raving Rabbids franchise-hoz, mégis sokan úgy gondolták az évek során, hogy így történt. Érthető, 
hiszem a BGaE nagy anyagi megterhelést jelentett a Ubisoftnak, így a King Kong és a nyulas játékok bődületes 
mennyiségű bevétele miatt lassacskán a ,kegyvesztettség" elfelejtődött és remélhetőleg hamarosan újra beavat- 
kozhatunk Hillys történéseibe. 


Gyors, kici, ócó, öccázé vihető 


4 
Szemrehányó tekintet a gyenge PC-s eladások miatt 


FEJLESZTŐ: Ubisoft Montpelliert KIADÓ: Ubisoft 


BEYOND GOOD 6 EVIL HD 


Jade és Röfimalac kalandjai hét év után végre elérik méltó helyüket a játékosok szívében  //Flatline 


BEYOND GOOD AND EVIL 2004 

egyik legalulértékeltebb játé- 

ka volt. Nem kell megijedni a 
korától, mind dizájnban, mind törté- 
netben annyira rendben van, hogy hét 
évvel a kiadása után is simán helyt- 
áll, főleg, hogy hamarosan talán végre a 
ásodik résszel is megjelenik a Ubisoft, 
a rajongók nagy örömére. Ez a játék 
ényleg érthetetlen módon volt pénz- 
ügyi bukás, szerintem még a Ubisoft 
sem érti, miért, bár talán tanultak belő- 
e, hogy február eleje körül nem szabad 
olyan játékot kihozni, aminek nincs bejá- 
atott neve. 


MEGÉRLELTE A VÁRAKOZÁS 


Jade kalandjai semmiben sem külön- 
böznek a régi PC-változattól, csu- 


pán annyiban, hogy HD-felbontásra 
húzták fel a textúrákat (ami újrafes- 
tést nem jelentett, csupán felskálá- 
zást), valamint az irányítást átbüty- 
költék kontrollerre, hogy az Xbox Live 
Arcade megjelenés is biztosított le- 
gyen. 
Ezúttal megfelelő reklámkampány- 
ban részesült és a játékosok is felnőt- 
tek már ahhoz, hogy értékelni tudja- 
nak egy ilyen összetett, nagyon jó ak- 
ció-kalandjátékot. Vélhetőleg az első 
héten többet fognak eladni belőle, hi- 
szen csak 800 MS pontba kerül, mint 
amennyit három platformon a megje- 
enésekor 2004-ben. Megérdemelné a 
játék, mert tényleg nagyon jó. 

Jade, a zöldruhás főhős csajszi egy 
bottal és egy kamerával felfegyver- 
kezve próbálja kibogozni, hogy mi 

is történik Hillys bolygón, miközben 
Peyj nevű malactársával egyre mé- 
yebbre és mélyebbre jutnak a politi- 
kai és egyéb katyvaszban. A sztori re- 
mek, a területeket jól kitalálták, tulaj- 
donképpen mini GTA-ként fogható fel 
a játék, mert nincs megkötve a kezük 
a játékosoknak soha, hogy hova men- 
jenek, mit csináljanak. Egyszerűen le 
vannak zárva bizonyos területek, ame- 
lyek csak bizonyos tárgyak vagy a két- 
éltű közlekedő jármű adott fejleszté- 


TESZTE 


Már megint malackodnak 


sei után érhetők el, így sohasem lehet 
rossz helyre tévedni. Sem a nehézség, 
sem az elérhető gyöngyök mennyisé- 
ge nem változott, amelyek tulajdon- 
képpen azt jelzik, hogy hol tartunk a 
történetben. A hangok és a dialógusok 
is 10096-os konverziói az eredetileg 
PC-Gamecube-PS2-Xbox játéknak, 
így ezen a téren sem várható semmi- 
lyen újítás. 


MÁS ÉRTÉKESÍTÉSI CSATORNA 
Jelen esetben nem negatívum, hogy az 
évek során semmi pluszt nem raktak 
hozzá a játékhoz, hiszen nagyon egy- 
ben volt már akkor is. Tudom, nem so- 
kat számít, de talán befolyásol picit, ha 
azt mondom, ez volt az első és nagyon 
hosszú ideig az egyetlen játék, amit 
9599 fölé értékeltem, noha akkor még 
egy másik magazinnál. Azóta csak az 
Uncharted 2 ugrotta meg ezt a mércét, 
így érezhetővé válik talán az ereje, ami 
a bájosságán és gyerekesnek tűnő gra- 
fikáján elsőre nem látszódhat. Minden- 
képpen érdemes kipróbálni, nagyon rit- 
ka dolog garantált 15-17 óra játékidőt 
kapni egy Live Arcade játéktól. Michel 
Ancel remélhetőleg már nincs elfoglal- 
va a Raving Rabbids nyulaival, hanem 
a Beyond Good and Evil világának foly- 
tatását hegeszti ezerrel, amelyben újra 


BEYOND G00D 
§ EVILHD 


megmenthetjük a mindenséget Röfima- 
laccal és Jade-del. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/beyond-good-evil-hd 


FLATLINE 
Ráncfelvarrt zseniális 
játék, érdemes meg- 
venni 


8 a világ maga 

8 a főhősnő 

GC Röfimalac 

O újratextúrázás hiánya 
€ még mindig nincs második rész 
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TESZTEK 


Mindent láttam 


FEJLESZTŐ: Ubisoft KIADÓ: Ubisoft RÖVIDEN: Addig-addig humorizáltunk a Wii Remote szexuális hasznosításáról, hogy valaki tényleg csinált ebből egy játékot. 


Ádám és Éva 


WE DARE 


Következő műsorunkat 18 éven aluli nézőinknek nem ajánljuk 


WII REMOTE EGY HOSZ- 
Az VASTAG ÉS REZGŐS 

FUNKCIÓVAL ELLÁTOTT KÉ- 
SZÜLÉK. Ki az a barlangban rejtőz- 
ködő ember, aki ne arra gondolna, 
hogy milyen szaftos dolgokat lehet- 
ne ezzel az eszközzel csinálni? Már 
a 2006-os megjelenés előtt érkeztek 
olyan szórakoztató paródiák, amelyek 
egyrészt a kontroller alternatív felhasz- 
nálási lehetőségeit taglalták, másrészt 
a konzol nevét vették célba (ami egyéb- 
ként angol nyelvterületen a férfi nemi 
szervnek egyfajta becézése is lehet). El 
kellett telnie öt évnek, hogy most vala- 
ki komolyan egy olyan játékot hozzon ki, 
ami főleg a pajkos, akarom mondani já- 
tékos kedvű felnőtteket célozza meg. 


FLŐORTÖLÉS VAGY FEJLOVÉS? 
De hogy ne legyen túl direkt a dolog, il- 
letve hogy el lehessen azért adni a játé- 
ot a fiatalabb korosztály számára is, a 
forró pillanatok előidézésére készült We 
Dare valójában csak egy ártalmatlan 
partijáték. Legalábbis annak tűnik, hi- 
szen a Wii-t elárasztó többi ezer minijá- 
ték-kollekcióval ellentétben az itt felme- 
rülő feladatok mind arról szólnak, hogy 
szexi helyzetekbe kerüljünk. Ez volt a ké- 
szítők feladata, de kérdéses, hogy va- 
jon egy videojátékokon nevelkedett fej- 
lesztői brigád mennyire tudja, hogy mi- 


[92] 


ragi 
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re van szüksége a szexi aktivitásra éhes 
vásárlóknak. Kezdetnek megadták a le- 
hetőséget, hogy mindenki saját karak- 
tert készítsen magának. Igazából hiá- 
nyoltuk a Mii-k használatának lehetősé- 
gét, hiszen már évek óta ott van a saját 
képünkre készült avatár a gépben, most 
megint kezdhettük elölről a dizájnolást. 
Természetesen minden karakter a fel- 
adatokhoz passzoló, időnként lengébb 
öltözetet kap, hogy fokozzák a hormo- 
nok felszabadulását, de ugyan kinek jön 
meg a kedve egy kis etyepetyére néhány 
rajzolt nagyfejű virtuális figurától? (Na 
jó, vannak ilyenek.) De tegyük is rög- 
tön túl magunkat ezen, és nézzük ma- 
gukat a minijátékokat. A dobozon az áll, 
hogy a Wii Remote-ot úgy használhat- 
juk, mint még soha. Ez persze nem tel- 
jesen igaz, hiszen hadonászás és gomb- 
yomogatás volt eddig is. Szerencsére 
vannak valóban ötletes és vicces fel- 
asználási módok, ilyen például az, ami- 
kor egy játékosnak be kell lógatnia két 
ásik közé a kontrollert, majd azoknak 
a szájukkal kell böködni a Wii Remote- 
ot. Aztán lehet izgulni, hátha elcsattan 
egy csók, de nem kell reménykedni, úgy- 
sem fog. Szintén vicces az, amikor elmé- 
letben a farzsebbe kell elhelyezni a Wii 
Remote-ot, majd befeküdni valakinek az 
ölébe, hogy az aztán csapkodja a pop- 
sit, és így navigálja a repkedő karakte- 


eket egy ügyességi pályán. Aki ilyen- 

kor játszik, az leginkább szenvedni fog, 
de aki mindezt nézi, nos, ha izgalomba 
em is jön, de mindenképpen jót nevet. 
A Ubisoft Just Dance sorozatából is- 
mert mechanika is visszaköszön néhány 
áncolós minijátékkal, és vannak még itt 
atározottan szórakoztató feladatok, de 
valahogy mégis lapos az egész. 


GERJEDSZ MÁR? 

A We Dare-rel leginkább az a baj, hogy 
minijáték-gyűjteménynek nem jó, és a 
felnőtteket sem repteti gyorsan a lepe- 
dő alá francia nyelveckékért egy buli vé- 
gén. Pedig ez utóbbi lenne leginkább a 
célja. De mondok én itt valamit: ha va- 
aki nagyon olcsón akar We Dare-t ját- 
szani, akkor megteheti, bár ehhez né- 
i kreativitás is szükséges. Legyen any- 
yi cetli, ahány játékos, egyre írjuk fel, 
ogy Király, a többire számokat. Min- 
denki húz egy cetlit, a király bejelen- 
i, hogy ő a Király, és mond két vagy há- 
om véletlenszerű számot, majd egy 
feladatot. Az adott számmal rendelke- 
zőknek el kell végezniük azt. A We Dare 
pont ugyanezt nyújtja, csak kell hozzá 
egy tévé és egy Wii. Ha esetleg nincse- 
nek ötletek feladatokra, akkor ott a We 
Dare, ami szórakoztat ugyan, de ha egy- 
szer előveszik egy bulin, akkor minden 
poén le lesz lőve, és csak akkor kerül elő 


//Mayer 


a dildó mellől a fiókból, akarom monda- 
i a Wii játékok közül a polcról, amikor 

valaki olyan tesz látogatást, aki nem is- 
eri ezt az őrültséget. 


ő AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/we-dare 


a 


EA" A 


MAYER 

Amekkora bolondság 
ez, még a végén 
sikeres lesz, lásd a Just 
Dance-et. 


8 van néhány vicces feladat... 

8 amit inkább nézni jó 
csak egyszer vicces mindenkinek 
a legtöbb minijáték unalmas 
ettől nem jön össze egy numera 


Maradjunk a papás-mamásnál 


FIGHT NIGHT CHAMPION 


KIADÓ EA Mobile FEJLESZTŐ EA Mobile 


STARFRONT: COLLISION 


KIADÓ Gameloft 


FEJLESZTŐ Gameloft 


EMRÉGIBEN AZT NYILAT- 
Ai KOZTA AZ EA, hogy néhány 

éven belül a hordozható 
eszközök piaca az egyik legfonto- 
sabb lesz a játékipar szempontjá- 
ból. Minden bizonnyal nem viccből 
ondták ezt, mivel sorra adják ki az 
egyre jobb megvalósítású játékokat. 
A Fight Night Champion több szem- 
pontból is remek alkotás lett, főleg 
annak tudatában, hogy az AppStore 
em bővelkedett értékelhető bokszo- 
ós címekben. 


SIMOGATÓAN POFOZKODOS 
Az esetek túlnyomó részében az 
irányítás az, amin a hasonló játékok 
elbuknak. Az EA saját rendszere, a Total 
Fight Control egy összetett, ám mégis 
egyszerű kivitelezéssel kecsegtető 
ódszert nyújt. A 3-4 mérkőzés után 
otálisan megszokható mozdulatsoroza- 
ok rendkívül reszponzívan valósulnak 
meg, szinte valós arányaiban jelennek 
eg pöccintéseink. Az ezen a területen 


véghezvitt újításokon kívül nem sokban 
ér el az Xbox 360 és PlayStation 3 


verzióktól a játék, amely tény igazából 
inkább pozitívként fogható fel. 

A kamerakezelés kifejezetten kelle- 
mes, mindig pont úgy fordul, ahogy 
azt elvárnánk tőle. A hangokba is 
csak nagyon nagy erőfeszítések árán 
tudnánk belekötni, köszönhetően a 
változatos kommentárnak, illetve az 
élethűen csattanó pofonoknak. 


LEGENDÁS PÁRBAJOK 

A tartalmat illetően is rendesen 
elkényeztettek minket. A történelem 
leghíresebb ökölvívói közül válogat- 
így a világsztárok rajongói 
megtalálják kedvencüket. 
negatívumként a hiányzó 
betanító részeket említhetjük meg, 
de mint említettem, néhány kör után 
a i megszokhatja az alkotás keze- 
lését. Az összességében kifejezetten 
dinamikus harcokat kínáló játék ma- 
ximálisan megéri a árát, főleg azért 
is, mert jelenleg nincs szóra érdemes 
alternatíva, akár az AppStore, akár 
droid Market kínálatát vizsgál- 


biztosa 


DISORDER 
Unalmas perceinkben tökéletes 
feszültséglevezető 


T am I AG irányítás, grafika 


" A WHO nincs rendes tutorial, 


§ multiplayer hiánya 
Í 


AZT A KÉTES DI- 


GAMELOFT AZ ÉVEK 
SORÁN 
CSŐSÉGET VÍVTA KI MA- 


GÁNAK, hogy a legnagyobb PC-s 
és konzolos játékcímeket nyúlta 

le, de arcátlanul, és alakította át 
iPhone-játékká. Teszem azt, csinál- 


nak egy sci-fi RT 


TS-t, aminek StarFront 


a címe, és... nyilván lesz, aki erről a 
StarCraftra asszociál, de a Gameloft 


jogászai magabi 


ztos mosollyal csóvál- 


ják fejüket, mert tudják, hogy emiatt 


még nem pere 
ség. A Gamelo 
sége, hogy ezek 


etők. Rókalelkű nép- 
egyetlen igazi ment- 
a játékok legalább 


túlnyomórészt jók. Ami a StarFront 


esetében azért 
különösebb kom 


is extra, mivel nem köt 


promisszumokat (mint 


például tette azt az Electronic Arts 


a Red Alerttel). 
ára: ha nem tud 


Ennek meg is van az 
juk megszokni a ne- 


hézkes irányítást, frusztrálóvá válhat. 
És persze kicsi a képernyő. (Bár azt 
eddig is tudtuk. 
Három kampányt kapunk, három 
különböző fajjal (kacsint-kacsint), 
ismerős nyersanyag-menedzs- 


enttel, de még jutott hely online 
ultinak és FFA skirmish-nek is. 
Egy rakás épület, illetve hozzájuk 
kapcsolódó fejlesztés közül válogat- 
atunk. Kétféle nyersanyag van: a 

eteorkráterekben, illetve hasonló 
emek helyeken található xenodium, 
illetve az energia. Az egyetle 
említésre méltó különbség azzal a 
bizonyos meg nem nevezett PC-s 
RTS-sel szemben, hogy itt mun- 
kásokat áldozhatunk fel a gyártás 
gyorsítása vagy bizonyos épületek 
natékonyságának javítása végett. 
Kegyetlen trükk, de hatásos. 
Küldetések is vannak, és meglepően 
jó érzékkel állították őket össze, 
iszen a hagyományos ,tarolj le 
mindenkit vagy nyers erővel, vagy 
aktikázással" feladatok mellett 
akad színesítésként némi kísér- 
getés, szabadítás is - nem válik 
unalmassá. Összességében érdemes 
kipróbálni: a Gameloft modellje sze- 
rint ezt ingyenesen megtehetjük, és 
ha bejön, csak akkor kell pengetni 
érte a kemény ajerókat. (3 


iPaden nem lenne gond vele, 
de az iPhone ehhez kicsi 


€l HW — komoly RTS iPhone-ra 
u IO StarcCraft-nyúlás, kicsit 
él nehézkes irányítás / 


-" 10 az egyetlen igazán ! 


WWW.GAMESTAR.HU / 83 


MOTORSTORM: APOCALYPSE 


KIADÓ Sony Computer Entertainment FEJLESZTŐ Evolution Studios RÖVIDEN Ha már tövig nyomtad a gázpedált, akkor nincs visszaút. Még akkor sem, ha egy felhőkarcoló dől le eléd! 


Ha tehetnénk, még az alvázon is átnyomnánk a gázpedált! 


TUDOD NYOMNI A GÁZT, ha- . elfelejtettem és fékezhetetlen agyvelő- 

nem az, ha meg tudsz állni - vel csapattam a ,motorvisíttatós" gáz- 

ezekkel a szavakkal élt édesapám, fröccsöket az alfelem alá kerülő járgá- 
amikor számomra is érthetetlen nyoknak. 
módon megkaptam a jogosítványo- sét 8 
mat. Óvó szavai annyira beleégtek a RINGATÓOZÓ PÁLMAFÁK HE- 
szívembe, hogy még akkor is a féket ta- : LYETT OMLADOZÓ BETON- 
posom, ha egy enyhe emelkedő kihívá- OSZLOPOK 
saival nézek szembe. Ez a reflexszerű A PlayStation 3 hajnala óta jelenlé- 
mozdulat a virtuális versenypályákon vő MotorStorm sorozat eddig lenyű- 
is gyakran visszaköszönt, így a dobogó göző helyszíneken és csodálatos tája- 
soha nem látott fokai sokáig megköze- kon koptatta a versenyezni vágyók ab- 
líthetetlenek maradtak számomra. Ezt roncsát. Itt volt hát az idő, hogy ebből 
az eredménytelen - és barátok közt is a már-már meghitt miliőből kiszakad- 
csak siralmas - állapotot előidéző be- 
rögződést egy pillanat alatt eltipor- 

EZTET NES E ta a legújabb MotorStorm, amely tel- 
Verdán visszapillantó! jes mértékben kiérdemelte a hangza- 
tos Apocalypse alcímet. A sebességet 


Ni EM AZ A MŰVÉSZET, HOGY drasztikusan csökkentő gombot szépen 


A 
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A folyamatosan pusztuló metropoliszt a játék készítői San Franciscóról és annak környékéről mintáz- 
ták - mégha ez nem is látszik a földrengéseknek köszönhetően. 


va, ne csak a versenytársaink direktbe 
ránk rántott kormánymozdulata legyen 
demoralizáló hatással az előrehaladá- 
sunkra, hanem a körülöttünk lévő kör- 
nyezet is. Ezt felismerve a játékot készí- 
tő Evolution Studios egy olyan térségbe 
helyezte a harmadik részt, amely nem- 
csak a precízen beállított futóművein- 
ket teszi gallyra, hanem az idegsejtje- 
inkbe is robbant pár üres részt. Ennek 
érdekében nem kisebb dolgot uszítanak 
ránk a produktumot megálmodó srácok, 
mint egy földrengésekkel megringa- 
tott metropoliszt. Az erőszakosra sike- 
redett szeizmikus mozgásoknak köszön- 
hetően a térségben egyetlenegy épület 
sem érdemelhetné ki - jelenlegi formá- 
jában - az Ybl Miklós-féle építészeti dí- 
jat. A dühöngő elemi erők nemcsak a lé- 
tesítményeket törték meg, hanem a la- 
kosság életben maradt tagjait is, akik 
bandákba tömörülve, az utcákon tenge- 
tik mindennapjaikat. Ilyen apokaliptikus 
állapotokban érkezik meg a benzingőz- 
ben aszalódó, vad versenyzők tömkele- 
ge - és az általunk irányított karakterek 
-, akik pillanatok alatt átváltoztatják a 
steril versenypályának abszolút nem ne- 
vezhető környezetet egy féktelenül szá- 
guldó cirkusszá. 


MERT MINDIG KELL EGY , 
SZTORI, MÉG HA KARCSÚ IS! 
A történet ekéi nem fognak mély baráz- 
dákat vájni az alkotásba, de ez egy ilyen 
stílusú játéknál teljesen érthető. Három 
gépjármű-terelgető vagány kormányte- 
kergetése fölött vehetjük majd át az irá- 
nyítást. A különböző személyiségekhez 
eltérő nehézségi szint tartozik, ame- 


ma. a 


lyeket szépen lassan, sok idegeskedés 
árán érhetünk el. Kezdetben egy zöld- 
fülűnek titulált, fiatal sráccal bizonyít- 
hatjuk be, hogy hogyan tudjuk egy nyíl- 
egyenes szakaszon háromszor is rommá 
törni a verdánkat. Higgyétek el, nekem 
sikerült - és nem is egyszer. A megté- 
pázott városban ugyanis mindenfelé 
vannak kiálló részek, amelyeket elősze- 
etettel trafálunk mindig telibe. Mintha 
a készítők direkt odarakták volna őket, 
tudván, hogy mi azoknak bizony állan- 
dóan neki fogunk menni. De tényleg. 
indig! Oszlopok, égő roncsok és hegy- 
ként tornyosuló törmelékkupacok vet- 
nek botláskövet a kerekeink elé. A több- 
körös versenyek alatt a jól begyakorolt 
surranó pályákat elfelejthetjük, ugyan- 
is a környezet igen dinamikusan válto- 
zik. Eleinte szépen csillogó felhőkarco- 
ók mellett suhanunk, ám később ezek 
nem sak a szemünk láttára, hanem pont 
a szemünk előtt omlanak össze - rosz- 
szabb esetben ránk. Ezek a részek na- 
gyon látványosra sikeredtek és igen- 
csak megemelik az adrenalinszintet, fő- 
eg, hogy néha azt sem tudja az ember, 
ogy most vajon hogyan tovább. Nem 
egyszer lazult meg kezemben az irányí- 
ás gyeplője és bukott ki akaratlanul be- 
őlem a what the... érzés. Igen... és most 
mégis merre? Mindezt persze tövig nyo- 
mott tempó mellett. A sokszor lehetet- 
ennek érzett helyzetek persze mindig 
megoldódnak, de annyira ellenünk szö- 
vetkezik minden és mindenki, hogy hosz- 
szú távon igen fárasztóvá válik a ver- 
seny. Fellélegezni csak akkor marad 
időnk, amikor két megmérettetés között 
rövid animációs filmek görgetik tovább 
a szegényes történetet. Ezekből a beját- 
szásokból kristálytisztán kitűnik, hogy 
egy percig sem veszi magát komolyan 
a történet. A szereplők túlkarakterizált 
egyénisége ad egyfajta humort is az 
egésznek, ám olykor-olykor már átmegy 
picit morbidba is. Gondolok itt példá- 
ul olyan momentumokra, mint amikor 


Aki utoljára ér a daruhoz, 
az mosogat egész héten! 


egy csinos cicab a - az őt ért la- 
za tarkórúgásnak köszönhetően - kisza- 
kadt szemgolyója szerepet játszik egy 
biliárdpartiban. 


MUTASD A SLUSSZKULCSO- 
DAT, MEGMONDOM, KI VAGY 

A látványvilágra nem lehet panasz - és 
fellebbezésnek helye nincs. Teljességgel 
átjön pár centiméteren (a kiváltságo- 
sabbak itt már métert is mondhatnak!) 
a káosz és a folyamatosan pusztuló te- 
rep hangulata. Számos, motor hajtot- 
ta gépezettel randalírozhatunk majd a 
romok között - fogalmazzunk inkább 
úgy, hogy aminek egynél több kereke 
van, az szerepel a matéria repertoárjá- 
ban (na jó, azért rollerrel és trolibusz- 
szal nem fogunk nyomulni). Többek kö- 
zött versenyautók, guadok, bigfootok, 
motorok és tehergépjárművek lóerő- 
iből ,ostorozhatjuk" ki a maximumot. 
Az előző részekben is megszokott tur- 
bózási (de szép kifejezés) lehetőség is 
megmaradt, amely igen hasznos do- 
log, ha finoman játszadozik vele az em- 
ber. Maga a játékélmény teljes mérték- 
ben akkor csúcsosodik ki, amikor töb- 
bedmagunkkal rójuk az utakat. Nincs is 
jobb érzés annál, mint amikor egy hús- 
vér játékostársunkat taszajthatunk 
egy leomló épület elé, esetleg alá. Vagy 
csak én vagyok ilyen beteg? 


A TONNÁNYI TÖRMELÉKTŐL 
NEM LESZ JOBB 

Az Apocalypse hozza a kötelező elvárá- 
sokat, ám sajnos a levegőváltozáson kí- 
vül nem sok újítás került bele a játékba. 
A nagy dózisban kapott világvége-han- 
gulat jó, de egy hosszadalmasabb menet 
után igencsak fáraszthatóvá válhat - fő- 
leg, ha minden kis kiálló részt ,megpu- 
szilgat" az ember. Viszont, ha megfelelő- 
képpen kiporciózzuk magunknak a teljes 
alkotást, akkor egy szerethetően pörgős 
és őrületesen vad viadalban lehet majd 
részünk. 


AKARSZ TÖBBET TUD 


Kapcsolódó anyagokért látogass el a GameStar 
Online-on a játék aloldalára: szavazz és értékelj! 


gamestar.hu/jatek/motorstorm-apocalypse 


NIGHTWOLF 

Minek építsünk versenypá- 
lyát? A természet úgyis 
utat tör nekünk... 


O változó környezet 

8 durva ütközések 

6 apokaliptikus hangulat,... 
... amely már-már armageddoni 
kevés újítás 
gyenge zenei felhozatal 
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VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


GamesStar 
Olvasói TOP5 


o 
12 


0600 


CRYSIS 2 


2011. március 


DUKE NUKEM 
FOREVER 
2011. május 


L.A. NOIRE 
2011. május 


2011. március 


GEARS OF WAR 3 
2011. szeptember 


CRYSIS 2 SHOGUN 2: TOTAL WAR 

GS 2011 03 - 939 

A Shogun új epizódja még látványosabb, 
még akciódúsabb - és még több figyelmet 
igényel, mint elődje. 


DRAGON AGEII 
GS 2011 03 - 919 

A Dragon Age II méltó folytatása elődjének, 
sőt talán túl is szárnyalja azt. 


GS 2011 03 - 9496 
A nanoruha még mindig a legdivatosabb 
harcászati felszerelés! 


GamesStar 


L.A 4 


Szerkesztőségi 


(játék) 


CRYSIS 2 


Nono, nano! 


Szerkesztőségi TOP5 


o 
2 
o 
o 
o 


ÚJSRÁC 


INFLUENZA 


MINECRAFT 
Világ pixeljei, egyesüljetek! 


ENERGIASHOT 


hi) ASSASSIN"S CREED: 
BROTHERHOOD 
Orgyilkos ballada 


BULLETSTORM 
Skillshot rulez! 


KÉSZ VAN MÁR?! 


TOPS 


DC UNIVERSE ONLINE 


Alsógatyát kívülre 


BIRODALMI LOGÓ 
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TORCHLIGHT 

GS 2009 11 - 9096 
Szinte egy önálló ötlete 
sincs, mégis letehetetlen. 
Az utóbbi évek legjobb 
Diablo-klónja. 


ALPHA PROTOCOL 
GS 2010 05 - 8790 
Valamiért igazi ritkaságnak 


" számítanak a modern kori 


RPG-k. Az Alpha Protocol 
ezt az űrt tölti be, nagyon 
is ügyesen! 


"! FALLOUT: NEW VEGAS 


GS 2010 10 - 9390 
Több mint tíz óra játékidő 
kell, hogy eljussunk 
Vegasba. Plusz a rengeteg 
tartalom, küldetés, sztori, 


a harc, kutyafüle. 


AION: THETOWER OF 
ETERNITY 


; GS 2009 09 - 9090 


Egy örökkévalóságnak 


i tűnt, de végül elkészült a 


nyugatnak szánt verzió. 
Azt hiszem, kilogolok a 
valós életemből. 


! WORLD OF WARCRAFT: 


CATACLYSM 

GS 2010 12 - 899 

Az elképesztő mennyiségű 
változtatás ellenére az össz- 
kép nem sokat változott, ez 
a kieg valahogy nem szólt 
akkorát, mint az előző kettő. 


MASS EFFECT 2 

GS 2010. 01 - 9590 
Sokáig el sem hittük, 
miket áradozott róla a 
BioWare, s most a saját 
szemünkkel láttuk. 


ARMA II: OPERATION 
ARROWHEAD 

GS 2010. 08 - 8190 
Finom újdonságok, hihetet- 
len realizmus és az ismert 
bugok jellemzik az ArmA 
II kiegészítőt. Rajongóknak 
kötelező! 


BATTLEFIELD: BAD 
COMPANY 2 

GS 2010 03-909 

A single player csak 
hab a tortán a tökéletes 
multiplayer mellett. 


- Visszatért a legendás 


Battlefield-hangulat! 


BIOSHOCK 2 

GS 2010. 02 - 9196 
Multival megtámoga- 
tott második merü- 
lésünk egy remekmű, 


d mégse csobbant akko- 


rát, mint az első. 


CALL OF DUTY: 
BLACK OPS 

GS 2010. 11 - 9096 

Jól bevált Call of Duty-féle 
mozielemekkel filmszerűvé 
varázsolt kampány, és a 
szokásosan pörgős multi. 


§ MEDALOF HONOR 


GS 2010. 09 - 889 
Emberközeli, a háború 
gyötrelmeit kellően 
visszaadó egyjátékos 
kampány, és egy valahon- 
nan már ismerős multi. 


BORDERLANDS 
GS 2009 II - 8390 


! A Gearbox réges-rég 


készülő játéka amilyen jó 
FPS, olyan gyenge RPG. 
Egy kihagyott ziccer. 


WARHAMMER 40K: DAWN 
OF WAR2 CHAOS RISING 


u GS 2010. 04 - 889 


Igazi Warhammer RTS, 
ami megváltásnak számít, 
ha rongyosra játszottuk 
volna a Dawn of War II-t. 


KINGS BOUNTY: 
CROSSWORLD 

GS 2010 10 - 8190 
Ha nem nagyon nyúlnak 
bele az alapjáték ismert 
dolgaiba, akkor rossz nem 
sülhet ki egyetlen Kings 
Bounty-kiegészítő sem. 


STARCRAFT II: WINGS OF 
LIBERTY 

GS 2010. 08 - 9390 
2010 legjobb stratégiája 
lett a StarCraft II. Remek 
történetével, játékmeneté- 
vel és multijával mindenkit 
a gép elé szegezett. 


ANNO1404: VENICE 

GS 2010. 03 - 8590 
Az öreg és tapasztalt 
Anno-rókáknak egy újabb 
lehetőség, hogy online is 
összemérjék erejüket. 


KINGARTHUR 

GS 2009 11 - 9290 
A legjobb magyar 
videojáték, ami valaha 
tiszteletét tette nálunk. 
Térdre királyotok előtt! 


EMPIRE: TOTAL WAR 

GS 2009 03 - 939 
Újra nem tudunk betelni a 
Total War monumentális 
szárazföldi ütközeteivel. Ám 
ha ez mégis megtörténne, 
akár tengerre is szállhatunk. 


IUNAPWY 


ASSASSIN" CREED: 
BROTHERHOOD 

GS 2011 039696 

A Testvériség most már a 
PC-s piacot is meghódítja, 
multival és letölthető 
tartalmakkal együtt! 


MAFIA II 

GS 2010 08 - 8590 
Vártuk, mint a Messiást, és 
nemis csalódnunk. Remek 
történek, élethű karakterek, 
pörgős akció, gengszterélet 
és ballonkabát. 


DEAD SPACE 2 

GS 2011 019096 

Előre féltünk a folytatástól, 
és bizony jól is tettük! Aki 
már rég nem ijedt meg, 
annak a Dead Space 2 
üde sötét folt lehet a 
színességben. 


X-MEN ORIGINS: 
WOLVERINE 

GS 2009 05 - 8995 
Rozsomák első lépései 
levettek minket a lábunkról. 


PA minőséget elnézve pedig 


legközelebb már a játékhoz 
készítik a filmet. 


SW: THE FORCE 
UNLEASHED 

GS 2009 11- 7390 

A borzalmas irányítás és 

a kiváló Star Wars-sztori 
különleges egyveleget alkot. 
Fogyasztása (nem) csak 
rajongóknak! 


Sport I Verseny/Ügyességi 


ma 
Ja 


FIFA TI 

GS 2010. 09 - 9090 
Szeretjük látni, amikor egy 
legendás sorozat is képes 
valami újat felmutatni. 
Ám ha lehet, a FIFA 11-et 
konzolon játsszátok! 


VIRTUA TENNIS 2009 
GS 2009 08 - 7096 
Ritmikus testmozgás, 
patakokban csurgó 
verejték és folyamatos női 
sikoltozás — nincs is jobb 
egy kiadós... tenisznél. 


NBA 2KTI 


Hi GS 2010:10 - 9090 


A gyengébb elment, a jobb 
pedig megérkezett PC-re. 
Igazi kosárlabda-orgia, 
Michael Jordan vezetésével. 


PES 2011 

GS 2009 11 - 869 
Nem kapott több pontot, 
mint a FIFA 11, ugyanak- 
kor megvannak a maga 
egyedi tulajdonságai, 
amikért nagyon lehet 
szeretni. 


FIFA10 

GS 2009 10 - 8690 
Van egy-két gyenge pontja, 
ám ezt leszámítva ízig-vérig 
foci! Ha tudsz választani, 
konzolon nincs nála jobb. 


HU NFS: SHIFT 2 


GS 2011 039196 

A legújabb NFS játék 
jött, látott (minket pedig 
meg-)győzött: gyönyörű 
kocsik, technikás pályák, 
remek versenyhangulat. 


SPLIT/SECOND 
GS 2010 06 - 8790 
,K. Balázs nagykorú 


. épp hazafelé tartott a 


munkából, amikor a jár- 
művét telibe kapta egy 
lezuhanó utasszállító 
repülőgép." 


RACE DRIVER: GRID 
GS2008 06-909 
Árkád száguldozás, pofás 
grafika, visszatekerhető 
versenyek. Szegény Mady 
talán még mindig tolja 
valahol. 


BEMUTATÓ "57 


; MACHINARIUM 
" GS 2009 II - 9096 


Josef robot és az ő ütött- 
kopott, rozsdásodó világa 
hamar belopta magát a szí- 
vünkbe. 


ALICEIN WONDERLAND 
GS 2010. 03 - 8290 

A nem túl régi Tim Burton 
film sem úszta meg a 
megjátékosítást. Szeren- 
csénkre egész fogyasztható 
lett a végeredmény. 


THEPATH 

GS 2009 05 - 809 
Hat kislány, nagy erdő, meg 
farkas és nagymama is. 
Szürreális kalandjáték, nem 
megszokott módon. 


NI  senye. 


BURNOUT PARADISE 
GS 2009 02 - 909 
Frontális ütközések 
280-nal Paradise City 
végtelen országútjain. 
Multiban mai napig 
verhetetlen. 


COLIN MCRAEDIRT 2 
GS 2009 10 - 929 
Az első rész minden jó 
tulajdonságát megtartva 
az idei DIRT is az év 
legmocskosabb autóver- 


SIMON THE SORCERER 5 
GS 2009 05 - 8390 
Simon és varázspálcája 
továbbra is jobbnál jobb 
kalamajkákba keverednek a 
segítségünkkel. 


LARA CROFT AND THE 
GUARDIAN OF LIGHT 
GS 2010. 07 - 969 

Az új perspektívába 
helyezett dögös régésznő 
mostani kalandja a sorozat 
legjobbjává vált! 


ELŐRENDELÉS 


Age of Empires 1 és 2 Collectors 
Alice Csodaországban 
ArmaA 2: Operation Arrowhead 


LIPS: 
I LOVE THE 80S 
7990Ft 


j X360 


SOULCALIBUR IV. 
6490 Ft 
ESS 


$ DUKENUKEM 


FOREVER 
11990 Ft 
PSZ, X360 


1790 Ft 
4990 Ft 
359015E 


Assassins Creed (rendezői változat) 2690 Ft 


Assassins Creed 2 


Batman: Arkham Asylum 
Civilization 4 Complete 


FEAR. 2 
GTA San Andres 
Grand Theft Auto 


4990 Ft 
4490 Ft 
4490 Ft 
4990 Ft 
4490 Ft 
4 4990 Ft 


HALO: REACH 
LIMITED EDITION 


11490 Ft 
X360 


Wii 


HSZ 


MARIO § SONIC AT 
THE OLYMPIC WINTER 
GAMES 

9990 Ft 


MORTALKOMBAT 
11990 Ft 


X360 


Just Cause 2 4490 Ft 
Kane and Lynch 2: Dog Days 4490 Ft 
King Arthur 1790 Ft 
Left 4 Dead 2 4990 Ft 
Need for Speed Carbon 1790 Ft 
Prince of Persia Forgotten Sands 4990 Ft 
Resident Evil 5 4490 Ft 
Risen 4490 Ft 
Splinter Cell Conviction 4990 Ft 
Stalker Clear Sky 4490 Ft 


- . DANCING STAGE 


X360 


PSZ 


STAR. 


UNIVERSE 2. 
"" GTÁNCSZÖNYEG) 
s; 6990 Ft 


KILLZONE 3 
12990 FT 


LEGOSTAR WARS 3: 


8 CZLZátN THECLONEWARS 


11 990 Ft 
1 XZ60, PSZ, Wii 


Crysis 2 201L március 
Dragon Age 2: 201L március 
FEAR. 3 201L március 
Ghost Recon: Future Solider . 2011. március 
Homefront 201L március 
Shift 2: Unleashed 201L március 
The Sims Medieval 201L március 
Deus Ex. Human Revolution 201L tavasz 
Portal 2 201L április 
Brink 20IL május 
DIRT 3 20I1L május 


FAMILY TRAINER 
EXTREME CHALLENGE 
8490 Ft 

Wii 


THESIMS 3. 
COLLECTOR"S EDITION 
(GYŰJTŐI KIADÁS) 
8490 FT 

PG 


j CRYSIS 2. LIMITED 
EDITION 

PC 9990 Ft, 

PS3, X360 11990 Ft 


8--y.SIS 2 


36 
Játékok 5000 Ft alatt 


Duke Nukem Forever 201L május 
Red Faction: Armageddon 201L május 
The Witcher 2: Assassins of Kings 20IL május 


Batman: Arkham City 201L ősz 
Battlefield 3 201L ősz 
Diablo III 201L 
Rage 201L 
Star Wars: The Old Republic 201L 
X-COM 201L 
Max Payne 3 201I vége 
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VISSZATÉRT A CEBIT! 


Szinte akármelyik cég standját láto- 


gattuk 


eg, ez volt az első reakciójuk a 


kiállítóknak. Az utóbbi években csak azt 


lehetett hallani, 


ogy a híres hannoveri 


rendezvény népszerűsége csökken, lévén 


nemti 


dja felve 


ni a versenyt a tenge- 


rentúlon megszervezett nagyobb rendez- 


vényekkel. Kétségtelen, a CES 
mint valaha, de szerencsére idéi 


agyon sok 


bemutató vállala 


agyobb, 
ismét 
rmékeit 
k Eu- 


átogatóval, és te! 
al találkozhat: 


rópában is. Persze nemcsak a CeBIT volt 
az egyetlen említésre méltó esemény az 


elmúl 
bütáló 


éppen az intet 


szerű eltüntetésérő 


érdekfeszítő 


Végezetül sze! 


hetekben, így a ! 
VIDIA Tegra 2 rendszerről, vagy 
rmetes lábnyomaink szak- 


ostanában de- 


is találhattok 
cikket az 


éhány 
újság hátralévő 
hasábjain. 


retnék egy zárójeles meg- 


jegyzést is idebiggyeszteni. Mint az 


látható, a Gai 


kesztőjének szer 


zott az elmú 


eredményeképper 
el ezt a becses posztot, így nincs 


eStar Mélyvíz rovat szer- 
élye többször is válto- 
It hónapokban, amelynek 
végül én foglalhatom 
nás 


hátra, mint elői 


e! Hardverekben gazdag 
tavaszt kívái 


ok! 
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- VAN, AKI GYORSAN SZERETI 


Akármennyire is furcsa, de végül elérkezni látszik a SATA III 
ideje. Az interface-nek, illetve az új vezérlőknek köszönhetően 
szinte az összes nagyobb gyártó készül a hatalmas sebességbeli 
ugrást jelentő generációváltásra 


ZINTE HIHETETLEN, DE 
MINTHA TEGNAP KERÜL- 
TEK VOLNA PIACRA AZ ELSŐ 


SSD-K. Akkor még mosolyogva gon- 
doltunk arra, hogy egyszer ez lehet a 


jövő, ám mára már olya 
sítményt és sebességet I 
ni, hogy komolyan megé 


brutális telje- 
ehet általuk elér- 
ri elgondolkozni 


az adattárolásban régóta főszerepet ját- 
szó merevlemezek másodlagos részvevő- 


vé való visszasorolásán. 
nagyon fontos dolog me 


menni a felhasználók nagy része. 


ben abban a hitben élne 


Itt viszont egy 
lett szokott el- 
Legtöb- 
k, hogy ezek az 


eszközök csupán adattárolók, winches- 


tereket helyettesítő hardverek, a 


elyek 


egyelőre aránytalanul drágán és relatíve 


kis méretben érhetők el. Habár az állítás 
alapvetően pontatlan, az említett ténye- 
zők manapság már jóval reálisabbak, így 
ár a gépükre kevesebbet költők számá- 
ra is megfontolható ajánlatokkal szolgál- 
ak a gyártók. 
A CeBIT során több vállalat is demonst- 
álta készülő termékeit, amelyeket leg- 
öbbször állunk hangos koppanásával ho- 
oráltuk. A SATA III segítségével csatla- 
kozó eszközöket rendre az új SandForce 
széria vezérlőivel szerelték fel, amelyek 
célja a oGbps sebességre képes interface 
egjobb kihasználása. Az OCZ a méltán 
híres Vertex sorozatát folytatja, amely- 
ek immáron harmadik tagját mutatták 
be részletesen. A már említett SATA III- 


támogatáson kívül 525 MB$s írási, vala- 
mint 550 MB$s olvasási sebességre ké- 


pes az eszköz, 
ti 60 000, 4 ki 


mindezt másodpercenkén- 
lobájtos egységekben mért 


I/O művelet elvégzése mellett. Az MLC 


NAND-meméri 
mál változata 1 
míg a Pro kiadásol 


ákkal dolgozó SSD-k nor- 
20, illetve 240 gigabájtos, 


k 100, 200, és 400 gi- 


gabájtos változatokban kerülnek fel a bol- 


tok piacá 
gyedébe. 


a, valam 


be. Az OCZ versei 


bességbe 


nyebb, így a gyári 
lül 500 megabájt 


ra képes, 


asonló 


. AG.Ski 
szereplője) is haso 


ikor ez év második ne- 
II (a Phoenix család új 
nló terméket mutatott 
yzőjétől csupán írási se- 


tér el, amelynek értéke szeré- 


adatok szerint körülbe- 
másodpercenkénti írás- 
OPS értékekkel. 


Sokan úgy gondolnak az SSD-re, mint egy tárolóra, 


pedig annál jóval több. Jelenleg a legjobb megoldás 


a gépünk sebességének növelésére 


— Joost van Leeuwen, marketingigazgató, OCZ 


ÁR MÚLT HÓNAPBAN IS BE- 
Hő] SZÁMOLTUNK A SZINGA- 

PÚRBAN BEMUTATOTT KÉT 
GPU-S KÁRTYÁRÓL, ám a CeBIT-en 
végre a nagyközönség előtt is kiállí- 
tásra került a VGA-piac legbrutálisabb 
szereplőjének szánt egyed. Többek kö- 
zött az MSI és a Sapphire standján is 
megcsodálhattuk a kártyát, ám a gyártók 
rendkívül szűkszavúak voltak, így a hard- 
ver árát csupán a rendezvény után meg- 
jelent hivatalos közleményből tudtuk meg. 
Ettől függetlenül néhány új adat ismert- 
té vált a helyszínen, amely a vásárlást ter- 
vezők számára némi segítséget nyújthat. 
A négy mini DisplayPort- és egy DVI-D 
csatlakozóval felszerelt hardver referen- 


ciaváltozata 830 megahertzes, míg túl- 
hajtott változata 880 MHz-es órajelen ke- 
tyeg, 375 és 450 wattos fogyasztási ér- 
tékek mellett. Ez azt jelenti, hogy a már 
eddig is sejtett energiaigény jóval túllépi a 
PCI-SIG szabványban előírt mennyiséget. 
Az AMD által tervezett gyári hűtés egy 
légkavaróval operál, ám az ideális hőmér- 
séklet elérésében két gázkamra is segít. A 
vállalat ettől függetlenül nem lehet nyu- 
godt a királyi cím megszerzését illetően, 
ugyanis az NVIDIA is serényen készül, a 
nagy titkolózással körülvett GTX 590 sze- 
mélyében. Mint azt említettem, az ára ki- 
derült utólag, így akik otthon szeretnének 
egy ilyen darabbal eljátszogatni, 699 dol- 
lárt kell kipengetniük a kasszánál. 3 


TUNINGOS X58 
ALAPLAP A GIGABYTE 
MŰHELYÉBŐL 


CES-EN BEMUTATOTT, GA- 
fa zs SZÁNT GI S0- 

ROZAT CSUPÁN A KEZDET 
VOLT, ugyanis a CeBIT alkalmával 
egy minden képzeletet felülmúló, 
brutális túlhajtási rekordokra gyúró 
deszkát prezentált a Gigabyte, amely 
az X58 chipsetre épül. Ennek értelmé- 
ben LGA1366-os foglalattal tudunk dol- 
gozni, amelybe érdemes a hatmagos 
Gulftown processzorokból válogatni, ha 
már a minél nagyobb benchmark-ered- 
mények elérése a célunk. A vezérlőhíd- 
ból adódóan természetesen rendelkezé- 
sünkre áll hat darab DDR3 memórias- 
lot, amelyek háromcsatornás módban 
üzemelhetnek, valamint 4 16x PCI-Exp- 
ress, Így akár négyutas VGA-rendszert 
is építhetünk. 


Tuninghardver révén számos extra tu- 
lajdonsággal is felszerelték a mérnö- 
kök az X58A-OC névre keresztelt la- 
pot. 0C-VRM 50 amperes MOS-chi- 
pek, 0C-Touch visszaigazoló LED-ek, 
feszültségmérő pontok, POSCAP-kon- 
denzátorok, állítható frekvenciás 
PWAM, Dual-BIOS, speciálisan kialakí- 
tott passzív chipsethűtés, előre konfi- 
gurált tuningprofilok, csak hogy a leg- 
fontosabb pontokat említsük. A hátla- 
pi csatlakozókat illetően igen szerény 
felhozatalra kell számítanunk, de egy 
ilyen alaplapnál ez elhanyagolható té- 
nyező. A hardver ára és megjelené- 

si dátuma egyelőre ismeretlen, de mi- 
vel ez egy komoly, rekordereknek szánt 
eszköz, valószínűleg nem lesz olcsó 
mulatság. (3 


HÁNY AZ ÓRA, 


MOBILTELEFONOKKAL EGY- 
A: INKÁBB CSÖKKEN A 

KARÓRÁK JELENTŐSÉGE 
(IS), időmérő eszköz helyett las- 
sacskán már csak ékszernek, kiegé- 
szítőnek számítanak. Pedig biztosan 
mindenki tudna mondani néhány olyan 
funkciót, amelyet bármikor örömmel 
érne el egyetlen gombnyomással a kar- 
óráján; az Allerta inPulse épp erre a 
koncepcióra épít. A készítők bárkinek 
hozzáférhetővé teszik az érintőképer- 
nyős óra szoftverének forráskódját, így 
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CEBIT EGYIK LEGDURVÁBB 
AA E2ossson AZ MSI NEVÉ- 

HEZ FŰZŐDIK, amitől még 
a brutális hardverhez szokott ga- 
merek is öntudaton kívüli állapot- 
ba kerülhetnek. A gép 173 hüvelykes, 
1920x 1080-as felbontású, LED-hát- 
térvilágítással rendelkező kijelzővel 
rendelkezik, amelyen maximális rész- 
letesség mellett élvezhetjük az összes 
játékot a Sandy Bridge platform köré 
épített Core i7 rendszernek köszönhe- 
tően. Az akár 16 gigabájtnyi DDR3 me- 
móriával szerelt újdonság két darab 
500 gigabájtos, RAID 0 tömbbe ren- 
dezett merevlemezzel érkezik, ame- 
lyek egyenként 7200 másodpercenkén- 
ti fordulatszámon üzemelnek. Az MSI 
saját , Turbo Drive Engine" névre ke- 
resztelt technológiájának segítségé- 
vel egyszerűen növelhetjük processzo- 
runk teljesítményét, ám a saját fejlesz- 
téseknek itt még nincs vége. A gyártó 
a beépített hangrendszerre a legbüsz- 


kébb, amely a nem túl rövid , TruStu- 
dio Pro Premium Sound" címen fut. A 
demonstráció során meggyőződhet- 
ünk arról, hogy a beépített hangszó- 
rók tényleg figyelemreméltó hangon 
szólalnak meg a riválisok high-end no- 
ebookjainak beépített hangszóróihoz 
képest. A gép nyilvánvalóan nem éri 

el egy jobb minőségű külső rendszer- 
nek a minőségét, de hordozható mivol- 
ához viszonyítva nem lehet okunk pa- 
aszra. Kétféle kialakításban is meg- 
vásárolhatjuk a gépet, amelyek között 
az egyik legfőbb különbség a grafi- 

kus vezérlőt illeti (az egyikben egy GTX 
56OM, míg a címben említettben egy 
GT 555M izzad). 
A kinézetre is adott a vállalat, ugyan- 
is a robusztus megjelenés ellenére is si- 
került igen dizájnosra megalkotni a gé- 
pet. A billentyűzet változtatható színű 
háttérvilágítással, illetve multimédi- 
ás funkciókat ellátó gombokkal van el- 
látva. Ami a csatlakozókat illeti, három 


MINŐSÉGI TÁPOK 
EGÉSZ HADA 


KOMOLY TELJESÍTMÉNYŰ 
VIDEOKÁRTYÁK ÉS PRO- 


CESSZOROK MELLÉ MEGFE- 


LELŐ TÁPELLÁTÁST IS BIZTOSÍ- 


TANUNK KELL, amelyből nem egyet 


mutattak be a legnagyobb gyártók 
a CeBIT alkalmával. Az FSP mosta- 
nában rajtoló Aurum szériája a közép- 
kategóriás, ám már 8OPlus Gold mi- 

nősítéssel rendelkező tápjaitól kezdve 
egészen a komolyabb, teljesen modu- 

láris Platinum elismeréssel büszkélke- 


dő, 1200 wattos egységekig állított ki 


példányokat. A kifejezetten tuningosok- 


nak szánt csúcskategóriás táp egy sí- 
nen kezeli a 12 voltos ágat, így az ext- 


rém túlhajtás esetén korlátok nélkül tu- 
dunk a feszültségértékekkel játszani. Az 


Exermax is a tőle megszokott hozzáér- 
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téssel készítette el a konstans 9096 fe- 
letti hatásfokkal dolgozó eszközét. A 
900 wattos EXX900 négy darab 12 
voltos ággal és aktív PFC-vel csábítja 
magához az érdeklődőket. A Thortech 
csapata sem unatkozott az elmúlt idő- 
szakban, amelynek eredménye a táp- 
egységpiacra való belépés lett. A GeIL 
tulajdonába lévő vállalat rögtön egy 
brutális hardverrel lepett meg minket, 
amely egy 100 amperes 12 voltos ág- 


gal operál, nem beszélve a dobozba cso- 


magolt 5,25 hüvelykes helyre szerelhe- 
tő LCD-kijelzőről, amely folyamatosan 
informál minket a különböző feszült- 
ségértékekről. A 850 wattos gyöngy- 
szem megjelenési dátuma ismeretlen, 
valamint árát is maximum megtippel- 
ni lehet. €3 


USB 2.0, két USB 3.0, HDMI, D-SUB, 
Ethernet, e-SATA, valamint egy kár- 
tyaolvasó is helyet kapott a szerkezet 
oldalán. Az akkumulátor 8700 mAh-es, 
de az energiaellátás kapcsán egy ilyen 
teljesítményt nyújtó gép esetén nem 
feltétlenül érdemes erre támaszkodni, 


MSI GX780R - NOTESZBA 
CSOMAGOLT REAKTOR 


Akár már túlzásnak is tekinthetjük az MSI által 
összerakott notebookban rejlő hatalmas erőt. A já- 
tékosoknak szánt gépezet rendesen megszoron- 
gatja a kategóriájában szereplő versenytársakat 


ugyanis szórakozásunk hamar véget ér- 
het a magas fogyasztás miatt. A gép 
megjelenése ez év közepén várható, 

az árról egyelőre nem érkezett infor- 
máció, ám egy biztos: aki ilyet szeret- 
ne magának, nagyon mélyen a zsebébe 
kell nyúlnia. €3 


REFERE 


0.AL HŰVÖSEBB 


NCIA KÁRTVÁHOZ KÉPES 


Az ASUS DirectCU II dupla ventilátoros grafikus 
kártyák kimagasló tuningolhatósága bizonyított 
A kiváló hűtés és a válogatott tápáramköri alkatrészek jelentik a kulcsot a kimagasló 


tuning potenciálhoz. Kiváló példát jelentenek az ASUS saját tervezésű GTX580-as és 
HD 6970-es kártyái, melyek a különleges DirectCU II hűtésnek köszönhetően 60090- 


al több levegőt mozgatnak meg és 2090-al alacsonyabb müködési hőmérsékletet 
érnek el, mint a referencia tervezést követő megvalósítások. A DirectCU II, 
kiegészítve a Super Alloy Power elnevezés mögött rejlő, speciális ötvözetet 
alkalmazó tápáramköri komponensekkel és a Voltage Tweak technológiával, akár 
509 sebességnövekedést is elérhetővé tesz. 


DirectCU II 


Rengeteg dupla ventilátort alkalmazó hűtést láttunk már, de az ASUS DirectCU II megoldása egy teljesen más történet. A hő elvezetésére 


szolgáló réz hőcsövek itt nem egy — a GPU felületére felfekvő — hőelvezető réteggel érintkeznek, hanem magával a GPU-val. Azáltal, hogy 


egy közvetítő réteg kimarad, a hő elvezetése sokkal hatékonyabban történik. Ez megfejelve a referencia hűtéshez képest 60090-al több 


levegőt szállító ventilátor párossal, 2090-os hőmérséklet csökkenést eredményez. A lapátok gondos tervezése miatt pedig a kiváló hűtési 


teljesítmény nem párosul egy felszállni készülő repülőgép hangjával, hanem 10dB-el halkabb akár teljes terhelés mellett is, mint a referencia 


hűtések. 


60095" -al nagyobb légszállítási kapacitás 
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209 -al hűvösebb réz hőcsövek segítségével 


Tuningra teremtve 


A komoly hűtés és az ASUS Super Alloy Power technológia 
kiáltanak a tuningért. A speciális ötvözetet alkalmazó tápáramköri 
alkatrészek nem csak stabilabb tápellátást jelentenek, hanem 
kevésbé is melegszenek. Az ASUS Voltage Tweak programjával 
szabályozhatóak a memória és a GPU tápfeszültség értékei, akár 


509-os teljesítmény növekedést is elérhetővé téve. 


Végszó 

Az ASUS minden jót belecsomagolt ezekbe a termékekbe. Nem 
csak az NVidia és az AMD csúcs GPU-it, de egy kiváló hűtést, 
alacsonyabb müködési hőmérsékletet — halkabb müködés mellett 
és mindezekhez még a referenciát követő termékét jóval 
meghaladó tuningpotenciált. Ha egy valódi szörnyeteget szeretnél 


faragni a gépedből, ne keress tovább! 


"Függ a rendszer konfigurációtól. 


Légáramlat (a magasabb érték a jobb) 
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ASUS GTX 580 DC II [GCASZESOTREKKKTTTRTTt] 
FEKTSZETTTTT 


GTX 580 referencia 
ASUS HD 6970 DC 11 Ka I o/£ 
HD 6970 referencia UTAK 


Specifikációk 

ASUS GTX 580 DirectCU II 

CUDA magok: 512 Vezérlő órajel: 782 MHz 

Memória: 1536 MB GDDR5 Memória órajel: 4008 MHZ(1002 MHz GDDR5) 
Memóriaillesztő: 384-bit 


ASUS HD 6970 DirectCU II 
Stream processzorok: 1536 Vezérlő órajel: 890 MHz 
Memória: 2 GB GDDR5 Memória órajel: 5500 MHZ(1375 MHz GDDR5) 


Memóriaillesztő: 256-bit 


AMD BRAZOS - MEGJÖTT APU! 


Sokáig uralkodott az Intel az Atom nevű megol- 
dásával, amely megérdemelten cipelte hátán a 
netbookpiacot. Az egyeduralom megtörni látszik, 
ugyanis a Fusion projekt végre kézzelfogható lett 


RENDKÍVÜL FANTÁZIADÚS 
Ass NÉHÁNYAN MÁR 

RÁJÖHETTEK, hogy miről 
van szó, tehát most azokon a sor, 
akik még nem hallottak az AMD új 
platformjáról. Magáról a Fusionről 
már régóta beszél a vállalat, de egé- 
szen ez évig kellett várni, hogy kéz- 
zelfogható eredménye legyen a hosz- 
szú ideje készülő platformnak. Nade mi 
is ez az APU? A rövidítés az , Accelera- 
ted Processing Unit" fogalmat takarja, 
amely gyakorlatilag egy lapkában fog- 
lalja magába a processzort és a grafi- 
kus vezérlőt. Ez alapvetően nem lenne 
olyan hatalmas újdonság, lévén többek 
között az Intel is szállít hasonló egysé- 
geket, de akkor mégis mitől nevezhető 
orradalminak az AMD megoldása? 
Az egész mókának az oka meglehető- 
sen komplex. A vállalat a számítógépek 
ejlődését három nagyobb érára bont- 
ja. Kezdetekben az egymagos procesz- 
szorokra fókuszált mindenki, de azok 
rekvenciáját nem növelhettük a vég- 
telenségig, a gyártástechnológiának, a 
elyigénynek és nem utolsósorban a fo- 
gyasztásnak köszönhetően. Ekkor in- 
dult be a többmagos processzorok fej- 
lesztése, amely néhány problémát kikü- 
szöbölt ugyan, viszont az azokra való 
fejlesztés bonyolultabbá vált, a szerte- 
ágazó többszálas programozási mód- 
szerek miatt. Erre próbál komplett 
megoldást nyújtani a Fusion, amely a 
heterogén programozhatóság lehetősé- 
gével kecsegtet. Ez annyit jelent, hogy 
az általános számítási feladatokban 
sokkal nagyobb szerepet kap a grafi- 


kus mag, amely a fogyasztás csökkené- 
se mellett komoly párhuzamosítási le- 
hetőségeket is rejt magában. Eljöhet 
tehát a rendszerszintű integráció széle- 
sebb körű elterjedésének kora, amely- 
ben az AMD az új platformjával nagyon 
fontos lépést tesz meg. Természetesen 
ez egy hosszú folyamat lesz; az egész 
jelenlegi IT-szemléletnek át kell alakul- 
nia ez irányba, de hosszú távon min- 
denképpen rendkívül kifizetődő lehet. 
A kiselőadás után lássuk a konkrét ter- 
mékeket, amelyeket a CeBIT alkalmá- 
val kicsit meg is tudtunk nyúzni. 


ATOMJAIRA SZEDVE 


A Fusion család első tagja a Brazos 
platform, amelyet az AMD leginkább 

a netbookokba, nettopokba és ala- 
csony fogyasztásra optimalizált gépek- 
be szán. Az APU-n belül kétféle variáns 
szerepel: a ,Zacate" egy 18 wattot fo- 
gyasztó lapka, amelyből 1,6 gigahert- 
zes kétmagos és 1,5 gigahertzes egy- 
magos változatok léteznek. A ,Onta- 
io" egy ennél is kevesebbet fogyasztó 
megoldás a maga 8 wattos energiaigé- 
nyével, amelyből szintén létezik egy- 
magos egység 1 gigahertzen, valamint 
kétmagos 1,2 gigahertzen. A melléjük 
akott Radeon 6310 (utóbbi esetében 
6250) grafikus chip természetesen a 
kornak megfelelően DirectX 11-támo- 
gatással rendelkezik, de ettől függetle- 
nül nem szabad semmilyen komoly já- 
tékos teljesítményre számítani a részé- 
ől. A leginkább hardveresen gyorsított 
böngészésben, videolejátszásban és 
casual játékokban helytálló GPU ettől 


HP Pavilion dm1 
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Kicsit, gyors és keveset eszik. Autóban is 
elfogadnám 


függetlenül sokszoros teljesítményt ké- 
pest leadni a rivális Intel-megoldások- 
kal szemben, amelyeket az Atom plat- 
formja mellé szállít az Intel. 

A CeBIT-en több ezen platformmal 
szerelt gépet is megmutatott az AMD, 
amelyek különböző igényeket képesek 
kielégíteni. Már korábban írtunk a HP 
Pavilion DMI-ről, amely a 11,6 hüvely- 
kes méretével a szub-noteszgép kate- 
góriában utazó konstrukció, viszont az 
E-350 (Zacate) processzor és AMD Ra- 
deon HD 6310 GPU révén a rendszer 
eljesítményben inkább a normál no- 
teszgépekhez mérhető, az Atom erejé- 
nek mintegy kétszeresét kínálhatja. A 
konfiguráció 3 GB DDR3 RAM-ot, 320 
GB-os HDD-t tartalmaz, már most is 
forgalmazzák, mintegy 450 eurós áron. 
Az Acer normál méretű, 15,6 hüvely- 
kes Aspire 5253 modelljében használ- 
ja a Fusiont, ugyanazt a CPU-GPU pá- 


Toshiba Mini NB550D 


rost, mint a Pavilion dm1. A nagy mé- 
ret nem használ a hordozhatóságnak, 
viszont így nagyobb, 500 GB-os me- 
revlemez-kapacitással és 4 GB memó- 
riával gazdálkodhatunk. A Toshiba Mini 
NB550D az alsóbb árkategóriában in- 
dul, így a Fusion egy kissé visszafogot- 
tabb változatával szerelték fel, kétma- 
gos C-50 (Ontario) processzor és a HD 
6250 grafikus vezérlő került bele, eze- 
ket 1 GB memória és a 250 GB-os me- 
revlemez egészíti ki. Egy kisméretű, 
csupán 10 hüvelykes készülékről va 
szó, amely kiválóan hordozható, üzem- 
ideje pedig folyamatos munka mellett 
8 óra. Ezt a modell már korábban beje- 
lentette a gyártó, hamarosan itthon is 
kapható lesz. Az MSI termékkínálatá- 
ban az új U270 modell révén képvisel- 
teti magát a Fusion. A kis méretű, 12 
hüvelykes LED-háttérvilágítású LCD-ki- 
jelzővel ellátott noteszgép (vagy inkább 
netbook) méretben és tömegben nem 
sokkal nagyobb, mint egy klasszikus 
netbook, ugyanakkor jelentős teljesít- 
ményt mondhat magáénak a kétmagos 
Zacete révén. Nem sima lakk, hanem 
Star Dust Color felület borítja a készü- 
lékházat, amelyen két USB 3.0-s kaput 
is elhelyeztek. Akkumulátoros üzemide- 
je több mint 7 óra. 
Amint az látható, a Fusion felhasználási 
módja nagyon változatos, így a jövőben 
komolyabb médialejátszókban, otthoni 
szerverekben vagy a kisebb fogyasztású 
változatokat táblagépekben is viszont- 
láthatjuk. Kíváncsian várjuk az Intel vá- 
laszát, ugyanis az Atom több mint gyer- 
meteg szereplőnek tűnik a gyors és nem 
túl éhes Fusion mellett. (3 


3 
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fen) 


THUNDERBOLT — 
- AZ USB ÚJ KIHÍVÓJA 


ÁR TÖBBSZÖR LÁTTUNK 
IA OLY IRÁNYÚ PRÓBÁLKO- 

ZÁSOKAT, amelyek az USB 
megrendíthetetlennek látszó ural- 
mát próbálták ostromolni. Eddig kü- 
önösebb akadályok nélkül tudta tar- 
ani elsőségét az interface, de a 3.0- 
ra való átállás lassú folyamatnak tűnik. 
Ezt szeretné kihasználni az Intel ál- 
al fejlesztett, eredetileg LightPeak né- 
ven futó megoldás, amelyről sokáig nem 
hallhattunk semmit. Derült égből vil- 
ámcsapásként érkeztek az informáci- 
ók, amely szerint a technológia él és vi- 
rul, ám egyelőre kihagyják az optikai 
vezetők használatát, azok árára hivat- 


kozva. A hagyományos, rézalapú kap- 
csolódás ettől kezdve Thunderbolt né- 
ven válhat ismertté, de az elterjedése 
ég értelemszerűen várat magára. En- 
ek ellenére, az új csatlakozás egyik leg- 
főbb támogatója, az Apple már beépí- 
ette felfrissített MacBook-szériájába 
a Thunderboltot, amely a gyári ada- 
ok szerint az USB 3.0-nál kétszer gyor- 
sabb, azaz 10 Gbps-os sebességet ké- 
pes elérni. A DisplayPort-támogatással 
is rendelkező interface ettől függetlenül 
nincs teljes mértékben sikerre ítélve, az 
USB több mint 10 éves uralmának, vala- 
mint a mögötte álló gyártóknak köszön- 
etően. 


AVERLIFE XVISION, 
A MINDENES MEDIAS 


RID TÉVÉS FELVEVŐT ÉS 

MÉDIALEJÁTSZÓT MUTA- 
TOTT BE A CEBIT-EN AZ AVER- 
MEDIA. Az AverLife XVision HD 
igazi szórakoztatóközpont, a ter- 
vezői ezért a hátoldalán is alapo- 
san kihasználták a helyet. RF-an- 
tennabemenetet és továbbvezetést 
is elhelyeztek rajta, a hibrid tuner- 
rel foghatók az analóg (PAL/SECAM/ 
NTSC) és DVB-T adások, illetve felvé- 
telre is van lehetőség. Nem hiányoz- 
hat a standard AV-csatlakozóblokk, 
amelyből nemcsak ki-, hanem be- 
menet is rendelkezésre áll, így stan- 
dard felbontású videókat rögzíthe- 
tünk külső forrásból, például set top 


í] GAZI MINDENTUDÓ HIB- 


Természetesen a nagy felbontá- 
sú, akár 1080i DVB-T adásokat 
is veszi és felveszi a készülék, 
ugyanakkor a kódolt csatornák 
nem érhetők el vele. A hálózati 
csatlakozást egy házi útválasztó 
birtokában kihasználhatjuk akár 
BitTorrent letöltések futtatá- 
sárais 


boxról. Komponens kimenettel is el- 
látták a készüléket a régebbi kiadású 
HDTV-készülékek kedvéért. Ma már 
alapkövetelmény a HDMI-kimenet, a 
többcsatornás hang továbbítására 

a digitális hangkimenetet (optikai és 
koax) is igénybe vehetjük. 
Az Ethernet-csatlakozás mellett eSA- 
TA- és USB-aljzatokat is kiépítettek, 
így többfajta külső meghajtóról is le- 
játszható mindenféle tartalom (AVI, 
MIV, M2T, M2P, M2TS, M2V, MAV, 
MKV, MOV, MP4, MPEG, MPG, MTS, 
TRP, TS/ TP videoformátumok támo- 
gatottak). Egy 2.5 hüvelykes SATA-fi- 
ók is elérhető a lehajtható előlap mö- 
gött, amellyel csendes médiaközpont- 
tá bővíthetjük a lejátszót. €3 


JÁTÉKOS BAREBONE A SHUTTLE MŰHELYÉBŐL 


INDIG IS ÉRDEKESNEK 
HÉA BIZONYULT A MINIATŰR 

SZÁMÍTÓGÉPEK PIACA. 
A gyártástechnológiák fejlődésé- 
nek köszönhetően a gyártók egyre 
nagyobb teljesítményt gyömöszöl- 
tek bele az egyre jobban zsugoro- 
dó házakba. A Shuttle most az ere- 
detileg átlagfelhasználókat megcél- 
zó eszközöket újragondolta, és az Intel 
X58-as platformjára készített egy ha- 
sonló gépezetet. A LGA 1366-os fog- 
lalatba választhatunk a négymagos 
CPU-któl egészen a hatmagos szörnye- 
tegekig bármit, de a grafikus kártyáért 
sem a szomszédba ugrott át a vállalat. 
A magánál a háznál alig pár millimé- 
terrel rövidebb NVIDIA GTX 580 ke- 


rült bele a PC-be, amely a világ jelen- 
legi leggyorsabb egy GPU-s kártyája. 
Ezen komponensek mellé akár 16 giga- 
bájtnyi memóriát is rendelhetünk, így 
tényleg nem lehet panaszunk a kismé- 
retű dobozka teljesítményére. A legna- 
gyobb kérdés - mint az ilyen gépek 
esetén lenni szokott - a hűtés, amely 
az amúgy sem túl hideg GTX580 
számára kulcsfontosságú kérdés le- 
het. Szerencsére a dizájnerek és a 
mérnökök együttes erővel megoldot- 
ták ezt a problémát, és a légkavarók 
elé esztétikus nyílásokat helyeztek 
el a ház burkolatán. Az árát egyelőre 
nem hozták nyilvánosságra, de lelki- 
leg már fel lehet készülni a csillagá- 
szati összegekre. (3 


Shuttle 
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HARDVERPIACTÉR 


MSI-NS6OGIT X-TI TWIN FROZR II/OC 


A Twin Frozr II doboza büszkén hirdeti, hogy az egyedi, SuperPipe megoldással meg- 
bolondított öt hőcsöves rendszer 20 fokkal hűvösebb, mint a referenciagyártmány 


ez csak részben igaz, terheletle- 
nül a kártya hőmérséklete ma- 
gasabb, mint a referenciaváltozaté, vi- 
szont terhelt állapotban ha hússzal 
nem is, azért 13-14 fokkal hűvösebb. 
Az OC Edition feliratnak megfelelő- 
en tuningolt kártya lapul a dobozban. 
A mag 58, míg a memória 50 (effek- 
tív 200) megahertzcel jár magasabban, 
mint az NVIDIA gyári ajánlása, a shader 
órajelet pedig 116 megahertzcel emel- 
ték a mérnökök. A jó hűtés további túl- 
hajtásra ad lehetőséget, mivel a kártya 
magfeszültsége is módosítha- 
tó. Ehhez az MSI Afterburner 
program hívható segítségül, 
ami nemcsak az MSI kár- 
tyákat támogatja. Negatí- N 
vum, hogy lenne rajta még : 
mit fejleszteni, ugyanis SLI- 
be kötve a két kártya közül 
csak az elsődleges példányt 
látja és csak annak az órajelei módo- 
síthatók. 


Tsseszesz SZERINT 


Teljesítmény szempontjából a gyári tuning 
néhány plusz pontot és képkockát ho- 
zott a konyhára és így szinte hajszálra 
pontosan a korábban mért, szintén gyári 
tuningon átesett ASUS GTX 560 Ti TOP 
teljesítményét hozta. 

Tesztünkben az MSI kártyáját, valamint 
a referenciaváltozatot raktuk egymás 
mellé, de az eltérő órajelek miatt 
az MSI kártyáját prog- 
ramból vettük visz- 

sza a refe- 


KINGSTONHYPERMAX 3USB3 64 GB 


renciaszintre, ugyanis ez nem történik 
meg automatikusan. 

A két kártyát együttesen lemérve a vég- 
eredmény nagyon vegyes képet muta- 


tott. Egyes játékok esetében nagyobb tel- 


jesítménynövekedést vártunk, de Sandy 
Bridge processzor ide, extrém részle- 
tesség oda, 1920x1080 kép- 
pontos felbontásnál több he- 
lyen éreztük úgy, hogy pro- 
cesszorlimitbe futottunk 
bele, de az is előfordult, 
hogy felfedeztük a 
meghajtóprogram 
optimalizálatlansá- 
gát. Természetesen 
a dupla kártyás mű- 
ködés sosem jelentett 
100 százalékos növeke- 
dést, ám többnyire 30-70 kö- 
zötti teljesítménytöbbletre lehetett 
számítani. A nem szintetikus mérések 
újból igazolták ezt a tényt, sőt 386-9096- 
os növekedésről is be tudunk számolni, 
de az SLI-rendszerek igazából ennél na- 


gyobb felbontás mellett mutatják meg 
méregfogukat. 

Ekkora teljesítményre igazából csak akkor 
lesz szükség, ha azt ki is tudjuk használni 
(több monitor, nagy felbontás stb.). Két da- 
rab GTX 560 Ti árából egy GTX 580-ast is 
vehetünk, ugyanakkor már két GTX 460- 
as is komoly meglepetésekre volt képes, a 
GTX 560 pedig erre rátesz még egy lapát- 
tal. Mégis inkább az egyetlen kártyás meg- 
oldást, azaz a GTX 580-ast javasolnánk az 
SLI helyett, mert így biztosan nem kell tar- 
tanunk a kétkártyás-kétmagos optimalizá- 
latlanságtól, teljesítményingadozástól és az 
esetleges kompatibilitási problémáktól. (3 
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Ára: 72000 Ft 


A referenciaváltozathoz képest enyhén 
tuningolt és komoly terhelés mellett 

is hűvösen fut. Alapjáraton viszont 
melegebb annál 


Az SSD-k térhódítása 2011-ben már jóval érezhetőbb lesz, mint a korábbi években, 
ugyanis egyre többen ruháznak be egy mozgó alkatrész nélküli meghajtóba és szem- 


besülnek vele, hogy ez egy teljesen más világ 


EGHATÁROZÓ KORSZA- 
M KON van túl a számítástech- 

nika: a számítógépek szin- 
te a kezdetektől fogva merevlemezek 
valamilyen fajtáját használják adat- 
tárolásra, de ez a helyzet éppen kezd 
megváltozni. A hajlékonylemezes meg- 
hajtók kihalása és a CD-DVD-Blu ray le- 
mezek megjelenése megkönnyítette ugyan 
az adattárolást, azonban ez a metódus ké- 
nyelmesnek és gyorsnak sohasem volt ne- 
vezhető. 
A Kingston HyperMax 3 külső SSD-je 
olyan gépeknek jelenthet nagyon jó adat- 
mozgatási alternatívát, amelyek vagy ren- 
delkeznek USB 3.0-ás porttal, vagy pedig 
tulajdonosaik egy PCIE 1x kártyával emelt 
USB 3.0-ás kártyán át kívánják működ- 
tetni a meghajtót. A Kingston kínálatában 
mindkét megoldáshoz található egy-egy 
V100--os SSD-meghajtó, csak épp nem 
beépített, hanem hordozható formában 
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egy USB-SATA beépített kontroller segít- 
ségével. Az eszköz sebessége az USB 3.0 
miatt majdnem ugyanakkora, mintha bel- 
ső SSD-ként használnánk, azaz könnyedén 
hozza a gyárilag meghatározott átviteli 
adatoknál gyorsabb teljesítményt is. 

A Toshiba vezérlő chip nem rúghat 
ugyan labdába a Sandforce kontrollerek 
nellett, viszont a teljesítménye meg- 
közelíti azokét. A 180-200 MB má- 
sodpercenkénti írás és olvasás telje- 
sítménye meggyőző, ugyanolyan erős I0- 
űveletmennyiséggel, mint egy belső 
meghajtó, lévén az USB 3.0 válaszideje 
öredéke az USB 2.0-s szabvány elérésé- 
nek, tehát nem kell kímélni a meghajtót, 
ugyanis akár sok ezer 4 kilobájtos blokk 
egyidejű elérésénél is helytáll, csakúgy 
int asztali beépíthető társai. 

Azok számára, akik nagyobb mennyisé- 
gű adatot szeretnének mozgatni egyik 
gépről a másikra és a gigabites háló- 


zati összeköttetés is las- 
súcskának bizonyul szá- 

ukra, kifejezetten ajánlott 
egy HyperMax 3 beszerzé- 

se, mert nemcsak a mérete mi- 
att válik mobillá az eszköz, ha- 
em valóban gyors adatátvitele 
miatt is. Az elhasználódás sem le- 

et kérdés, sőt az SSD-k olyannyira 
biztonságosak, hogy még egy vélet- 

en leejtés sem árt nekik. Emellett pe- 
dig ha sok-sok év múlva elérik az összes 
elhasználható területblokkjuknak az ír- 
atatlan állapotát (amely közel 10 ezer 
írást jelent minden blokkra nézve, amit 
aboratóriumi körülmények között is ne- 
éz reprodukálni az intelligens vezér- 
ők miatt), még mindig olvasható marad 
az adattartalom, csak új cella írása nem 
válik lehetővé. A termék három válto- 
zatban érkezik: 64, 128 és 256 gigabáj- 
tos méretekben. 
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Rettentő gyors, mobilis eszköz, amit 
ráadásul strapabíró kialakítás és hosszú 


élettartam jellemez. Egyedül az ára borsós 
kicsit, lévén külső egységről van szó. 


HARDVERPIACTÉR 


SENNHEISER PX 210 BT 


Összehajtva elfér egy zsebben, kinyitva megkíméli fülünket a zavaró külső 
zörejektől. Vajon mi lehet ez? 


KÜLVILÁG HATÉKONY KIZÁ- 
As egyik legelterjedtebb 

módszere manapság a hor- 
dozható zenelejátszó. Csak a fülünkre 
vagy fülünkbe helyezzük a fejhallgatót, 
zsebünkbe a lejátszót, és máris a sa- 
ját világunkban vagyunk, távol a met- 
rón mellettünk ülő, beszélgető embe- 
rektől. A Sennheiser új PX fejhallgató- 
szériája ráadásul még a vezetékektől is 
megszabadít bennünket, amelyek eddig 
a fejünk mozgását akadályozva vissza- 
visszarántottak néha a valóság szür- 
ke utcáira. 
A széria belépő szintű darabja, a PX 
210 BT jelű készülék egy összehajt- 
ható fejhallgató, amely használható a 
mellékelt vezetékkel, de vezeték nél- 
kül is, a Bluetooth-technológiának és 
az új apt-X kodeknek köszönhetően. 
Ez utóbbi egy egyedi digitális hangtö- 
mörítési algoritmus, amely veszteség- 
mentes jeltovábbításra is képes. Az 
új apt-X kodeket még nem támogató 
audioforrások esetében a PX 210 BT 


automatikusan vissza- 
tér a standard A2DP 
Bluetooth jelátvi- 
teli formátum- 
hoz. Ráadásul 
egy külön meg- 
vásárolható 
adapter segít- 
ségével még 
ezek az eszkö- 
zök is apt-X- 
kompatibilissé 
tehetők. 
AIPX 210IBT 
viszonylag ki- 
csi, összehajt- 
va, a mellékelt tok- 
ban egy összecsukott 
szemüveg méreteivel 
bír, szétnyitva és a fej- 
re helyezve pedig először 
az tűnk fel, hogy köny- 
nyű és kényelmes. Mint- 
ha semmit sem hordana az 
ember. Egészen addig, amíg 


GENIUS SP-HFIZ2OTA 


Sokan nem szeretnék házimozijuk hangrendszerével összekötni PC-jüket. 
Szerintük külön zajláda dukál minden géphez 


fadobozban helyezték el a köze- 

pes méretű SP-HFI2OIA hang- 
falak kétutas hangszóró rendsze- 
rét, amelynek az előlapját lakkfényű 
műanyagborítás védi. Nemcsak hang- 
erő-, hanem mély- és magashang-sza- 
bályzó is helyet kapott a jobb torony- 
ba épített kezelőpulton, valamint itt ta- 
lálható a jack fülhallgató-kimenet és a 
vonali bemenet is. A hangerő forgató- 
gombja szolgál egyben a be- és kikap- 
csolásra, a bekapcsolt állapotot nem túl 
erőteljes zöld LED jelzi. A vonali beme- 
net révén egy jack átjátszókábel birto- 
kában könnyen kihangosíthatjuk például 
az MP3-lejátszónkat. A hátoldalon RCA- 
angbemenetet építettek ki; a hardver 
nellékelt jack kábellel csatlakoztatha- 
tó a legtöbb PC vonali kimenetére. Ter- 
mészetesen egy teljesen szokványos szte- 
reó RCA-kábel birtokában (ez nincs a 
csomagban) gond nélkül használható a 
angfalkészlet szórakoztatóelektroni- 


g EKETÉRE FESTETT, POLÍROZOTT 


kai eszközökhöz, például zenelejátszó- 
hoz vagy mini Hi-Fi-hez is. Az univerzális 
(100-240 V) tápegység a jobb hangfal 
belsejében helyezkedik el. 


A 30 wattos RMS-összteljesítmény nem 
ad akkora hangerőt, amivel az őrületbe 

lehetne kergetni a szomszédokat, viszont 
egy kisebb szoba - pláne egy íróasztal és 


meg nem szólal a zene... Természetesen 
létezik jobban szóló fejhallgató nála, 
de az utcán hordott, szinte viccesnek 
ható otthoni nagy füleseken kívül nem 
igazán van versenytársa. Gyors, pre- 
cíz hangzásvilága, jó szigetelése vitán 
felül képes arra, hogy kirekessze az ut- 
cát - még az érkező metró zaja is elvi- 
selhetővé csökkent, halk zene mellett 
is. A készülék egyetlen hátránya ta- 

lán az, hogy nem szereltek bele mikro- 
font, Így nem használható headsetként. 
Ez kissé nehezen érthető hiányosság, 
tekintve, hogy manapság szinte nincs 
is telefon, amely ne ismerné az AZDP- 
szabványt. 3 


GamesStar 85 


Ára: 40 000 Ft 

A kompakt kiszerelés, a jó hangminő- 
ség és a vezetékmentes jeltovábbítás 
képessége ellensúlyozza, hogy mikrofon 
híján nem használható headsetként 


környéke - hangosítására több mint elég. 
Ezt a kapacitást nem teljes, hanem mint- 
egy 70 százalékos hangerő mellett ta- 
pasztaltuk, csúcsra járatva már kissé tor- 
zít a masina és az amúgy elég csinos elő- 
lap ilyenkor visszaüt. Érdemes játszani 

a magas és mély szabályzókkal, ugyanis 
az SP-HF120O1A a méretéhez képest elég 
erőteljesen képes megvastagítani a han- 
gokat. Tisztán és elég kiegyensúlyozottan 
szól, megjelenésében figyelemfelkeltő a 
fényes burkolat, ugyanakkor ezen az áron 
kicsit több erőt várnánk egy ekkora mé- 
retekkel rendelkező hangszórótól. (3 
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Kellemes látványt nyújtva szinte kényez- 
teti a szemet, a füleinket viszont nem 
képes maradéktalanul kiszolgálni 
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HARDVERPIACTÉR 


ASUS HD 6950 DIRECICU II 


Az ASUS elkészítette a DirectCU II család újabb tagját, amely az AMD 
felső kategóriás repertoárját színesíti 


ár korábban bemutatta az 
Mi ASUS a DirectCU II hűtési 

technológiáját, amely az 
ígéretek szerint akár 20 százalékkal 
alacsonyabb hőmérsékletet is képes 
elérni a referenciakialakításokhoz 
képest. A hűtés architektúrája az előző 
DirectCU verzióra épül, amelynek értel- 
mében három réz hőelvezető cső segít- 
ségével került közvetlen hűtésre a lapka. 
Ezek megfelelő légellátását két 100 
mm-es légkavaró látja el, amelyek a bor- 
dákkal való együttes mérete egészen 
háromslotos 
szélességre 
hizlalja fel 
a hardvert. 
Szinte üvölt 
a kártya a 
tuningért, felkínálva 
magát az izzasztó 
frekvenciaemelésnek; 
annak ellenére, hogy a 
gyári 800 MHz-es értéket 
csupán 10 megahertzcel f 


emelték meg az ASUS emberei. Ezen- 
kívül másban nem tér el a kialakítás 

az AMD ajánlásától, így 1408 shader 
egység számol a GPU-ban, 2048 MB-nyi, 
5000 MHz effektív órajelen üzemelő 
GDDR5 memória társaságában. Csat- 
lakozók tekintetében két DVI, valamint 
négy DisplayPort áll rendelkezésünkre, 
így könnyedén kialakíthatunk 

egy hatmonitoros 


csodát. 
A leginkább túlhajtá- 
sokkal kísérletezők örülhetnek a 


Eyefinity 


szériában alapfelszereltségnek számító 
Dual-BIOS kapcsolónak, így egy félre- 
sikerült módosítás után visszaállhatunk 
egy másik, stabil változatra. Háromslotos 
mivoltából adódóan legfeljebb két dara- 
bot köthetünk össze CrossFire megoldás- 
sal, de akik esetleg vízhűtésre cserélnék 
a gyár megoldását, többutas rendszert 
is építhetnek. Tápellátás tekintetében is 
a 6950-hez alapjáratban dukáló 
nyolc- és hattűs csatlakozókat 
kell alkalmaznunk, amiből a 
nyomtatott áramköri lap 
referenciamegoldásának 
alkalmazására következ- 
tethetünk. 
Tesztjeink során több- 
ször meglepő eredmény- 
re jutottunk. Az ASUS-féle 
6950 különböző játékok alatt logi- 
kátlanul jól teljesített, míg máshol az 
előre várt pozíciót foglalta el. Többszö- 
ri ellenőrzés után is sikerült a konkuren- 
cia 6970-eseinél minimálisan ugyan, de 
jobb eredményt elérni, mindezt egy han- 


gyányi frekvenciaemelés segítségével. 
Olyan alkotásokban maradt alul a na- 
gyobb testvér, mint a Far Cry 2 vagy 

a Lost Planet 2, de a 6950 DirectCU 

II más címek esetén sem szégyenkez- 
het. A lemaradása átlagosan 3-5 kép- 
kocka per másodperc az előbb említett 
6970-hez képest, de az NVIDIA drá- 
gább megoldásai mögött sem kell elbúj- 
nia. Leginkább a GTX 570 értékeit ost- 
romolta, de összességében a nemrégi- 
ben megjelent 560 Ti-hoz áll közelebb, 
bár utóbbit mindenképpen felülmúlja, ha 
csupán egy kevéssel is. (3 


eéntezgágzeőe b 


Az ASUS DirectCu II megoldása érdem- 


ben is hozzáad az amúgy is remek kártyá- 
hoz, így az extra megoldásért elkért felár 
teljesen elfogadható ebben a kategóriában 


FSP AURUM SERIES AU-500 
- 30 PLUS GOLD 


Az FSP eddig is fontos szerepet töltött be a piacon, de új sorozatával már 


a komolyabb megoldások felé is kacsintgat 


ég januárban jelentette be a 
M gyártó az új szériáját, amely 

kifejezetten a 80 Plus Gold 
minősítéssel rendelkező tápegysé- 
geit foglalja magába. A minősítésnek 
köszönhetően 50 százalékos terhelés 
mellett 90 százalék feletti teljesítmény 
leadására képes, ám ez a szám a na- 
gyobb kihasználtság mellett sem csökken 
jelentősen. Ehhez az eredményhez kiváló 
alkatrészek dukálnak, így 105 fokos 
japán kondenzátorokkal szerelték fel 
őket, amelyek élettartama jóval hosszabb 
az egyszerűbb társaihoz képest. 
Az aktív PFC mellé egy újdonságot is si- 
került a mérnököknek rávarázsolniuk a 
nyomtatott áramköri lapra. A MIA-IC 
(Multiple Intelligence Ability) névre ke- 
resztelt fejlesztés egy olyan chip, amely 
komplett védelmet nyújt a túlfeszültség 
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által okozott kellemetlenségek ellen, va- 
amint kontrollálja a teljesítménnyel kap- 
csolatos beállításokat. Szolgáltatások te- 
kintetében összességé- 
ben nem lehet 
panaszunk: 
két 12 vol- 
os ág áll ren- 
delkezésünk- 
e, amelyek 
egyenként 
18 A áram- 
erősséggel 
operálnak, 


nem beszélve a két darab 642 tűs PCI- 
Express tápcsatlakozóról, amelyek lehe- 

tővé teszik többkártyás rendszer kiépí- 
tését. A kialakítás egyetlen negatívuma, 

hogy nem modulált, így az 
egyes használaton 
kívüli kábeleket is el 
kell rendeznünk a 
házunkban. Tesztje- 
ink során nem volt 
panasz a hűtésre, 
amelyet egy ráné- 
zésre egyszerű, ám 
működését tekint- 
ve rendkívül haté- 
kony és halk ven- 
tilátor szolgál ki. 
A későbbiekbe 
megjelenő komo- 
lyabb megoldások 


már lehetővé teszik a személyre szabott 
kábelmenedzsmentet, így ennek hiányát 
csak az alsóbb árfekvésű testvéreknél 
kell elnéznünk. 

Az egyszerű csomagolásban érkező táp- 
egység optimális választás azok számára, 
akik 20 ezer forint környékén szeretnének 
hasonló eszközhöz jutni. A megjelenése eb- 
ben a hónapban várható 400, 500, 600, il- 
letve 700 wattos változatokban. (3 


GamesStar 90 


Ára: 23000 Ft 


Irodai, illetve egyszerűbb otthoni felhasz- 
nálásra tökéletes az FSP új szériájának 
legegyszerűbb tagja 
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NOVATRON IAMMNI Rő32 


A szokásosnál nagyobb, fekete készülék alapvetően egy médialejátszó, 
ám a beépített színes kijelző, egy SATA-merevlemez, DVB-T antenna és 
internetkapcsolat birtokában meglepően sokra képes 


LAKKFEKETE BURKOLATÚ 
készülék gyárilag nem tar- 
talmaz beépített meghajtót, 


de bőven megfér benne bármilyen 
3,5 hüvelykes SATAI/2 merevlemez. 


Az iamm NTR82 hálózaton szerűen használható. A széles körű kom- 
egyaránt látja a SAMBA-, patibilitás és a sok extra miatt kifeje- 
NFS- és UPnP-protokollon zetten ajánljuk a készüléket. 3 
megosztott könyvtára- 
kat, tökéletesen lejátszot- 


Termék: Novatron iamm NTR32 


Szembeötlő a homlokzaton elhelyezett ta a Windows 7-es PC-n SZASGZNB 
kéthüvelykes LCD-kijelző, ami a burkolat- megosztott képeket és Forgalmazó: Digistreet.hu 
ba épített nyomógombok révén nemcsak nagy felbontású AVCHD Ár: 39 500 Ft 
távirányítómentes navigációs lehetősé- videoanyagokat is. A készü- Web: www.iamm.co.kr 
get biztosít, hanem igazi zenelejátszóvá AVCHD vagy MPEG-4 videokamerák lékbe épített állománykezelő révén bár- 
teszi a készüléket, amivel kikapcsolttévé  — felvételeivel (MOV, MTS, M2TS), az in- milyen hálózati és helyi meghajtó, illetve 
mellett is követhető a lejátszás menete. ternetes videókkal (FLV, ASF) és DVD- mappa között PC nélkül is mozgathatók Adatok: 
elte £ képállományokkal is elboldogul a készü- az állományok. Az USB-re csatlakozta- s Hálózati full HD-médialejátszó, gi- 
MINDENEVŐ ÉS FELVEVŐ lék. A rendszer DTS-videó hangsávo- tott külső DVD-meghajtót is felismerte a gabites Ethernet-csatlakozás 
Az NTR82-ről nem sajnálták a kimenete- kat is képes lekeverni, így ha kizárólag a rendszer, de sajnos DVD-alb imokat nem s MIPS 400 MHz Core CPU, 2 hü- 
ket: nemcsak a ma már kötelező HDMI-, tévé hangszórói állnak rendelkezésünk- tudott lejátszani (sem titkosított, sem 7 Here 
ú sítújis GY HETSRBKKÁS SEGGÉBE velykes színes kijelző 
de a komponens és kompozit kimenete- re, akkor sem kell nélkülöznünk ahangot titkosítatlan lemezt). Ugyanakkor DVD s Z5ihüvelvkes SATA 1/2:merevles 
ket is beépítették. A digitális (DVB-T) a DTS-hangsávok esetében. A hangfor- ISO képállományt le tudott játszani, me- FAGY y izé 
tuner csatlakozója mellett egy AV- és mátum-támogatás bő, számos veszte- nüvel és navigációval együtt. mezfiók, NTFS-partíciók 
egy SCART-bemenet is helyet kapott a ségmentes, vájtfülűknek szánt kodeket mRB " HDMI 1.3, komponens, kompozit 
hátoldalon, amiről időzíthető felvételké- — beépítettek, ráadásul a képek mére- NYITOTTAN A VILÁGHALÓRA videokimenet, analóg sztereó és S/ 
szíthető, akárcsak a DVB-T forrásból; tét sem limitálták. Nem maradhat el a A legújabb firmware telepítése után ki- PDIF digitális hangkimenetek 
az időzítés történhet a műsorújságból csúsztatott lejátszás (time shift) funkció bővültek a készülék internetes lehető- s DVB-T tuner (antenna erősítéssel), 
(EPG) vagy manuálisan. A felvételek ana- . sem, ami nemcsak a DVB-T tunerről, ha- " ségei. A távol-keleti videotartalmakat analóg AV- és SCART-bemenetek 
óg forrás esetén standard felbontás- nem az analóg bemenetről is működik. kínáló Sina TV blog interjúkkal és film- s Felvételi lehetőség, csúsztatott le- 
ban készülnek, a minőség három lépcső- en vi anyagokkal árasztja el a felhasználót, játszás (Time Shift) 
ben állítható, DVB-T esetén közvetlenüla . HÁLÓZATOS EXTRÁAK csakúgy mint a Youku, ám sajnos kevés a USB-B gazdacsatlakozó, 2 db 
ransfer stream kerül rögzítésre. A merevlemezt a formázás során két az európai szemmel (és füllel) emészthe- USB-A alizat, beépített áll kader 
Ha sok extrával vértezték is fel, az NTFS-partícióra osztva médiagyűj- tő tartalom. A YouTube is megtalálható vi gizgés JESSE etomany 
iamm NTR82 alapvetően egy médiale- teményünk tárolására, BitTorrent- a menüben és eljutottunk a bélyegképes kezelő 
játszó, igen kiterjedt formátumtámoga- tárterületként használhatjuk és meg- találati listákig, de sajnos a lejátszás már " MKV, H.264, AVI (M-JPEG, DivX, 
ással. Tesztünk során a szokásos for- oszthatjuk a helyi hálózaton (SAMBA nem sikerült. Nem működött a hat gyá- Xvid), RealMedia, MOV, AVCHD, 
mátumok mellett problémamentesen vagy FTP), de USB A-B kábellel akár ri csatornával dolgozó RSS-olvasó sem, FLV, WMV, MTS, MZ2TS, FLAC, 
ejátszott minden MKV mintát is, be- közvetlenül is kezelhetjük a fájlokat csak az aktuális címek jelennek meg, de AC3, RM, RMVB, ASF, WMA Pro, 
ágyazott ékezetes feliratokkal együtt. a PC-ről. Nem állítható be a megosz- maguk a cikkek már nem. Sikeresen pró- WAV, JPEG, PNG, GIF és BMP for- 
Élvezhetjük a magyar ékezetes külső tás mappánként, csak egyben az egész bálhattuk ki azonban az időjárás-jelen- mátumtámogatás 
SRT feliratok támogatását is. Amodern  — meghajtót tudjuk felkínálni. tést, a CNN podcas - és videokönyvtárát, a Ékezetes külsdés belső 
kz AGA 8 a FIlékt bö Ficasa keresés-bön- felirattámogatás, változtatható 
gészést is, szép diavetítéseket rendezhe- z 
A távirányító és a beépített kijelző kikap- tünik arképekből; A Brówsésmériübetrél fontméret 
csolt tévé mellett is kezelhetővé teszi elyezett Internet radio menüpont is s DTS-audio hangcsatornák lekeveré- 
az internetrádió funkciót nűködött, ilyenkor - csakúgy mint zene- se, dekódolása 
allgatáskor - kiemelten hasznát vettük s FTP- és SAMBA-kiszolgáló, beépí- 
a készülékházba épített kijelzőnek, a rá- tett BitTorrent-kliens 
diójegyzékből könnyen választhattuk ki- s Lejátszás hálózaton FTP-, SAMBA- 
kapcsolt tévé mellett is bármilyen adót. és UPnP-forrásokból 
Sajnos a készülék menüje nem ad lehető- s Internet rádió PLS és M3U fájltá- 
será EL ánesléltai Kekátkásáta ami Ze- mogatással 
ehallgatáshoz igen jól jönne. ORRÁN SEL EE ET 
Összességében az NTR82 szolgálta- c OjpedteelTs KIF TrElEreltet ETO 
tásválasztéka ígéretes, még akkor is, Értékelés 


ha egyes internetes szolgáltatások mi- 
ősége akadozó, a kezelőfelület pedig 
kissé kiforratlan. Kiválóan alkalmaz- 
ató azonban lejátszónak a legújabb 
állománytípusokhoz is, jól működik a fel- 


vétel DVB-T-ről és analóg forrásból, FEM é é t 


valamint hálózati lejátszóként is nagy- 


Sokoldalú médialejátszó, rengeteg 
hasznos tulajdonsággal, ám az ára et- 


től függetlenül több mint barátságos 


WWW.GAMESTAR.HU / 97 


HARDVERTESZT 


23-24 HÜVELYKES MONITOROK 
ALTERNATÍV PANELLEL 


Határozottan állíthatjuk, hogy felcsillant a fény az alagút végén, végre valami 
mozgolódás történik a monitorok piacán, ami megtörheti a TN-t panelek egyed- 
uralmát az otthoni szegmensben is 


GYMÁS UTÁN JÖTTEK AZ vizsgált kijelzők akár félprofesszionális félprofesszionális vagy kifejezetten üzle- em kapott helyet, helyette van viszont 
E e egy-másfél évben a célokra is használhatók, de elsősorban ti felhasználást vetít előre, és ezt erősíti DisplayPort, DVI és analóg. A ZR24-ben 

jobbnál jobb TN-paneles mo- azon otthoni felhasználók igényét elégítik a monitor külső kialakítása is: vaskos incs hangszóró, ellenben egy fej/fülhall- 
nitorok, de hosszas keresgélés után ki, akik nem érik be a TN-panelek minő- alp, masszív - és minden irányban állít- gató-kimenetet szívesen vettünk volna, 
is mély zsebre volt szükség ahhoz, ségével, ha képesek megbarátkozni a na- ható - állvány, robosztus, de mégis ele- nert munka közben néha hasznos lenne. 
hogy jobb tulajdonságokkal bíró, nem gyobb válaszidővel. gáns káva, illetve a kábelkötegelő meg- A HP monitorában IPS-panel dolgozik, 
TN-paneles monitort vásárolhas- éte. Nem hiányzik a pivot, azaz portré- ami meg is látszik a fogyasztáson, cse- 
sunk. Az elmúlt időszak ennek ellenére HP ZR24W mód sem, ami ennél a nagy látószögű ébe hatalmas fényerőre képes, de kalib- 
mégis előnyös volt, több szempontból is: A ZR24 különlegessége, hogy valóban panelnek hála egészen kellemesen hasz- rálva megregulázhatjuk a fogyasztást is. 
például sokan juthattak nagy képátlójú 24 hüvelykes képátlóval rendelkezik, en- nálható. A beépített USB-elosztó négy A képminőségre és színhűségre nem le- 
kijelzőhöz relatíve kedvező áron, illetve nek megfelelően felbontása 1920x1200 darab kapuval szériatartozék, amiből et panasz, főleg a homogén színek és 
a TN-panel minősége is nagyságren- képpont, ami szemre is nagyobb, mint kettő a monitor kávájának bal oldalán áttérvilágítás egyenletessége kiváló, 
deket fejlődött. Ennek ellenére vannak az 1080 soros 23 hüvelykesek kijelző- kapott helyet a könnyű elérhetőség ér- oha utóbbi fényereje a panel adottságai 
hátrányok, amelyeken nem lehet túllépni je. Az 1200 soros felbontás jellemzően dekében. A csatlakozók között a HDMI iatt nem elég alacsony, ez pedig leront- 
a technológiából fakadóan. ja a kontrasztarányt. Ezt ellensúlyozza 
A helyzet most annyiban változott, hogy a kiváló betekintési szög, ami makulát- 
időközben felbukkantak az eredetileg lan, pláne az e-IPS-hez képest, ami ezen 
nem éppen olcsóságukról, de jó képmi- a téren érezhetően gyengébben teljesít. 
nőségükről híres VA- és IPS-panelek ol- Szürke gradienskép segítségével meg- 


vizsgáltuk a színátmenetek egyenletes- 
ségét is, ami megfelelő eredményt adott, 
de a sasszeműek könnyen kiszúrhatják az 
átmenetet, amit normál használat köz- 
ben lehetetlen észrevenni. A gyári adat- 
ként megadott 5 ezredmásodperces vá- 
laszidő a PixPerAn teszt alapján hihető- 
nek tűnik, ha a menüben bekapcsoljuk az 
,Overdrive"-ot, tehát a ZR24w abszolút 
alkalmas játékra és még a túllövéseffekt 
sem elfogadhatatlan mértékű. 


DELL U2311H 

A Dell kijelzője az U2410-est váltotta le, 

ez pedig azt vonta magával, hogy árban 

és specifikációban az új típus közelebb áll 

a felhasználók igényeihez, mint elődje. En- 
nek hála az U2311IH egy kifejezetten ol- 
csó e-IPS paneles monitor, ami külsőre sok 
mindenben hasonlít a HP ZR24w-hez. Pél- 


csóbb, ám még mindig remek képminő- 
séget kínáló változatai, mint az e-IPS, 
c-PVA vagy AMVA. Joggal tehetjük fel 
a kérdést, hogy mitől olcsóbbak ezek a 
panelek? Általánosságban elmondható, 
hogy felépítésükben némileg egyszerűb- 
bek és a válaszidejük egy fokkal gyen- 
gébb, mint a drágább változatoké. Emel- 
lett az olcsósítás a színmegjelenítés 
érintette, hiszen egyik panel sem képes 
SRGB-nél (NTSC 7296) nagyobb szín- 
tér lefedésére, ami az olcsóbb háttérvi- 
lágításnak - esetünkben csak és kizáró- 
lag CCFL - is betudható. Ennek ellenére 
nagy kontrasztarányt, széles betekinté- 
si szöget és számos más pozitív tulajdon- 
ságot örököltek ezek a panelek, az áruk 
viszont jóval visszafogottabb, tehát ez 
alapján jó vételnek számítanak. Mind- 
ezekből már sejthető, hogy az általunk 


Forgalmazó Panel típusa Felbontás Maximum Kontrasztarány Válaszidő 
fényerő (gyári / mért) (G2G) 


EIZO Foris FS2331 Avnet Technology Solutions Kft. 148 000 Ft c-PVA 1920x1080 300 cd/m? 3000:1/2400-1 

EIZO EV2333WH Avnet Technology Solutions Kft. NSSIO00NE c-PVA 1920x1080 300 cd/m? 3000:1/1992:1 7ms 
HP ZR24w HP Magyarország Kft. 114 290 Ft US 1920x1200 400 cd/m? 1000:1/654-1 5 ms 
Dell U23IIH CHS Hungary Kft. 69 000 Ft e-IPS 1920x1080 300 cd/m? 1000:1/800-1 8 ms 
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inden irányban elképzelhetetlen mér- korlátozottan alkalmas, annak ellenére, 
tékben állítható. HDMI-bemenet ezen a hogy az overdrive mértéke a menü- 


onitoron sincs, illetve USB-t sem ka- ből állítható. 
punk, helyette van beépített hangszó- Az EIZO-tól ná- 
ró és fényérzékelő, ami a megvilágítástól — lunk járt 


függően automatikusan állítja a fényerőt. 
Az EV2333WH menügombjai kissé 
szokatlanok, akárcsak maga a 
enü, amilyennel utol- 
jára CRT-monitorokban 
találkozhattunk, te- 
hát a japánok ezen a 
téren még el vannak 
maradva. 
A fura külső mögött 
viszont komoly bel- 
ső lakozik, c-PVA pa- 


dául ez a típus is na- hallják, ráadásul min- 


gyon jól néz ki, áll- denki azonnal vala- nellel, amelynek a 

ványa dönthető, milyen drága ki- színhűsége éppen 

forgatható, a ma- jelzőhöz párosít- DeltaE 1 határon 

gassága állítható ja a márkanevet. van (1,2), viszont 

és itt sem hiányzik Az elismerés nem vé- a kontrasztará- 

a portrémód. A kimenetek tekintetében is etlen, hiszen az EIZO tradicionális japán nya 1992:1-hez, az 

megegyeznek, sőt még USB-kapu is van. márka, ráadásul a termékei tényleg Ja- alacsony (0,00) 

Az U2311H színhűsége csodaszámba pánban készülnek, szó sincs távol-kele- fekete fényerő- 

megy, a 04-es érték kiugróan jónak szá- i bérgyártásról. A minőség ennek tuda- ek köszönhető- 

mít, tehát az e-IPS panel előnye egyértel- ában megkérdőjelezhetetlen, nem úgy, en. A háttérvilágítás és színek homo- másik tí- 
műen megmutatkozik és fogyasztásasem mint a dizájn, amibe tényleg könnyű be- genitásának vizsgálata, illetve a szín- pus a 
olyan vészes (kb. 25 watt). IPS-panel lé- ekötni. Szerencsére az EIZO-nál felis- átmenetre koncentráló teszt igen jó FORIS 
vén a fekete fényereje itt sem kiemelkedő- "merték, hogy a grafikus kijelzők mel- eredménnyel zárult, de a látószög ke- család tag- 
en jó, ez összességében 800:1 kontraszt- ett van keresnivalójuk az olcsóbb szeg- vésbé széles, mint például az IPS-es HP ja, amelyet elsősorban multimédiás és 
arányhoz elegendő. A háttérvilágítás el- mensben is. esetében, ami a PVA-panelnek tudhatóbe szórakoztató célokra szán a gyártó, en- 
oszlatása közel sem sikerült olyan jól, mint A FlexScan széria olcsóbb modellje az - ám még így is fényévekkel jobb, mint a nek megfelelően az állványa csak dönt- 
a HP-nál, illetve a betekintési szögek vizs- EV2333WH, amely a TriStand állvánnyal TN-paneleseké. Játékokra az EV2333V/H hető, a dizájn inkább tévékhez hasonlít- 
gálata során is jobb eredményre számítot- ható - pici extra, hogy a díszcsíik színét 


magunk választhatjuk meg. Az előlapon 
évő gombokat minimalizálták a mérnö- 
kök, a menü - amelynek nem változtat- 
ható a pozíciója - csak a mellékelt táv- 
irányítóval érhető el. A FlexScanhez 
hasonlóan a Forisban is c-PVA panel dol- 
gozik, alapbeállításon is elviselhető szín- 
hűséggel, de kalibrálás után még jobb ér- 
éket kapunk (0,8). Ennek a kijelzőnek 
volt a legmagasabb a kontrasztaránya 
(2400:1), ami nagyon jó feketeszín-visz- 
szaadást jelent, azaz nagyobb fényerő- 
vel a gyári 3000-1 érték sem elérhetet- 
len. Nemcsak ebben jobb a Foris, mint 

a FlexScan, hanem válaszidőben is, ami 
egy multimédiára szánt kijelzőnél kulcs- 
fontosságú, tehát ezzel a típussal már 
játszani is lehet és akár konzol is csatla- 
koztatható hozzá HDMI-bemeneten ke- 
resztül - amiből kettőt is kapott. 


tunk: a színek torzulása kevésbé vészes, 
de a kontraszt jelentősen csökken, ami el- 
sősorban a sötét színek esetében zavaró - 
főleg a homogén fekete vizsgálatánál bu- 
kik ki a probléma. A szürke gradiens vizs- 
gálata már sokkal kellemesebb eredményt 
hozott, még akkor is, ha bele lehetne köt- 
ni, de a monitor árát látva eszünk ágában 
sincs - még a felsőbb árkategóriában is 
megállná a helyét. 
A válaszidő gyári adat szerint 8 ezred- 
másodperc, az overdrive-nak köszönhe- 
tően, amit a mérések bőven igazolni lát- 
szanak, így a Dell U2311H nyugodt szív- 
vel ajánlható játékokra is. 


EIZO FLEXSCAN EV2333WH 
ÉS EIZO FORIS FS2331 


Sokan izgalomba jönnek és elismerően 
bólogatnak, ha az EIZO nevet látják vagy 


Betekintési szög Bemenetek Fogyasztás Falra Kábelek 
szerelhetőség 


178 fok/178 fok] IXVGA, IXDVI, 2xHDMI Max. 45 W Dönthető Távirányító E 
178 fok/178 fok 1XVGA, IXDVI, IxDP vá Max 451w 1 Emelhetői dönthető; 7 Fányészákelő DID; MEA JELE; 
forgatható, portré tápkábel 
8 ERVEL et Emelhető, dönthető, dj DVI-D-, DisplayPort-, 
78 fok/178 fok 1IXVGA, IXDVI, IxDP Opcionális Max. 85 W forgatható, portré x USB-hub VGA-, USB-, tápkábel 
178 fok/178 fok 1XVGA, IXDVI, IxDP x Max. 33 W rvellmetüői clégmimetűől x USB-hub DVI. MEA ÚSTBH; 
forgatható, portré tápkábel 
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A y Ti z 
MÉLYVÍZ Taxácsapó 


INFO 


A friss vásárlási tanácsadóban feltüntetett bruttó árak csupán tájékoztató jellegűek, 
az internetről és nagyobb budapesti boltok árlistájából válogattuk össze. 


(Ezek a lapleadáskor érvényes pillanatnyi állapotot tükrözik. J 


VÁSÁRLÁSI TANÁCSADÓ 


Hogy a maximumot hozd ki a pénzedből 


1 GIGABYTE GA- 
P67A-UD3 


ÁRA 34 000 Ft 
WEB 
www.gigabyte.com 
A Gigabyte az egyik gyártó, aki az ösz- 
szes kategóriában szeret kimagasló 
ár-érték aránnyal dolgozni. Nincs ez 
másként a Sandy Bridge platform ese- 
tében sem, így a PG7A-UD3 egy remek 
középkategóriás deszka lett. Az egészen 
merészek akár többkártyás rendszert 
is építhetnek a lapra, de az alapszintű 
tuningtól sem retten meg az eszköz. 
Akik nem mindenképpen a legolcsóbb 
megoldásokat kutatják, azoknak kiváló 
választás lehet a Gigabyte terméke. 


FSP AURUM 
AU-500 


ÁRA 24 000 Ft 


WEB 
www.fsp-group.com 


Egyre jobb árral érkeznek a középkategóriás, 
ám már 80 Plus minősítéssel ellátott tápok. 
Az FSP egysége is kiharcolta a Gold foko- 
zathoz szükséges értékeket, így egy nagyon 
kellemes eszközt köszönhetünk nekik, 
kellően alacsony áron. A 400 wattól egé- 
szen 700 wattig terjedő sorozat általános 
otthoni felhasználásra több mint kiváló, de 
egy közepes játékos konfigurációt is bátran 
rábízhatunk. A vájtfülűeknek is jó választás 
lehet az FSP Aurum, mivel intelligens hűtő- 
rendszere halk működést produkál. 


FELSŐ 7 
KATEGÓRIÁS 
DXII VGA-K 


"ég 


1. HIS HD6970 2048MB DDR5 

kb. 95 000 Ft 
www.hisdigital.com 

2. Gigabyte GV-N580 

b. 130 000 Ft 
www.gigabyte.hu 

3. Asus EAH6G950 DCII/2DI4S/2GD5 


TIPP kb. 84 000 Ft 


Wwww.asus.com 
4. Sparkle GTX570 1280 MB DDR5 


TIPP kb. 80 000 Ft 


www.sparkle.com.tw 
5. ZOTAC AMP! GTX 560TI 
kb. 76 000 Ft 
www.zotacusa.com 
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WESTERN DIGITAL 
TTB SATA-III 


ÁRA 22 000 Ft 


WEB 
www.wdc.com 


Egyre jobban terjed a SATA-III, az összes 
új generációs chipset natívan támogatja 
azt. A 6 Gbps sebességet biztosító 
interface nemcsak az SSD-k kiváltsága, 
így többek között a Western Digital is 
készített ezzel szerelt merevlemezt. A 64 
megabájtnyi gyorsírótárral felvértezett 
HDD a gyártó Black szériájába tartozik, 
amely a nagyobb teljesítményt igénylők 
számára lehet vonzó. A 126 MB/s átviteli 
sebességgel kecsegtető lemez ára a rivá- 
lis megoldásokhoz képest kellemes. 


SOUND BLASTER 
X-FI TITANIUM 
FATALITY PRO 
ÁRA 31 000 Ft 


WEB 
www.creative.com 


Talán nem sokan vagyunk így, de akiknek 
nem elég az integrált hangkártya által nyúj- 
tott sokszor megkérdőjelezhető minőség, 
azoknak lehet üdítő alternatíva a Creative 
kiváló eszköze. A X-Fi Titanium kedvez a 
sztereó hangkeltőkkel operálók számára is, 
de aki a többcsatornás hangzást szeretné 
kiélvezni, megteheti a kártyán elhegyezett 
digitális audiokimenetek segítségével. 

A PCI-Express és sima PCI-csatlakozókkal 
elérhető kártya ára borsos, de a minőségi 
hangzást mindig is meg kellett fizetni. 


KÖZÉPKATEGÓ- 


p RIÁS BILLENTYŰ- 
ZETEK 


1. Logitech Cordless DT MK250 
kb. 7000 F 


TIPP www.logitech.com 


2. Trust Keyboard KB-II20 
b. 2000 F 
www.trust.com 

3. Genius Slimstar 335 

kb. 6000 Ft 

www.genius.hu 

4. Chicony KUO512 

kb. 3000 Ft 
www.chicony.com 

5. Comfort Curve Keyboard 2000 
kb. 5000 Ft 


TIPP www.microsoft.com 


LG www.lg.com 


RAZER MAMBA 


ÁRA 33 000 Ft 
WEB 

BT www.razerzone.com 
A RAZER Mamba a gyártó legdurvább 
perifériája. Az egyik leginkább előnyös 
tulajdonsága az opcionális vezeték nélküli 
üzemmód: a kábel eltávolítása után akár 
kényelmes, mindennapi használatra is 
alkalmas lesz az amúgy kifejezetten 
hardcore játékosoknak szánt egér. 

A 5600 DPI-s lézeres szenzorral ellátott 
eszköz elemről kb. 14 órát üzemel, de aki 
ilyen egeret vesz, az minden bizonnyal 
inkább a sokkal rövidebb válaszidőt bizto- 
sító vezetékes megoldást választja. 


NOCTUA NH-DI4 


ÁRA 22 000 Ft 
WEB 
www.noctua.at 

A Noctura NH-D14 rögtön két légkavarót 
is alkalmaz a hőcsövekkel két nagyobb 
bordára bontott szerkezeten. A 14 és 

12 mm átmérőjű ventilátorok az összes 
ma forgalomba-lévő foglalatba illesz- 
kednek, így akár az extrém tuningokra 
alkalmas K szériás Sandy Bricdge-ekre, 
vagy a 6 magos processzorokat befogadó 
LGA1366-os deszkákra is ráerősíthetők. 
A léghűtéshez képest brutális hűtési 
teljesítményt leadó kiegészítő drágának 
tűnhet ugyan, de nagyon megéri az árát. 


1. Samsung Monte (55620) 
kb. 46 000 Ft 


www.samsung.com 
2. LG GS500 Cookie Plus 
kb. 37 000 F 


3. Sony Ericsson Zylo 
kb. 39 000 F 


TIPP www.sonyericsson.com 


4. Nokia X3-02 
kb. 45 000 F 
www.nokia.com 
5. HTC Smart 

kb. 35 000 Ft 
www.htc.com 


[VGA 
GAINWARD GTX 560TI 
GOLDEN SAMPLE IGB 
ÁRA kb. 68 000 Ft 

WEB: 

www.gainward.com 


A Gainward híres az egyedi videokártya-széri- 
áiról, így amikor egy nagyobb frissítés érkezik a 
lapkák piacán, rögtön ráépítenek egy saját csa- 
ládot. Nem történt ez máshogy az NVIDIA GTX 
560 Ti esetén sem, amely hosszú idő után egy 
brutálisan jól sikerült ár-érték aránnyal rendelke- 
ző grafikus chip lett. A gyártó ki is használta ezt 
a lehetőséget, és három, különböző tulajdonsá- 
gokkal rendelkező variánst is elkészített. Az alap 
kiszerelés nem tér el a referenciaváltozatoktól, 
csupán a hűtést illetően, de a Golden Sample, va- 
lamint a Phantom művésznévvel fémjelzett alko- 
tásokat rendesen átszabták. Előbbi megkapta a 
márkanevéhez hű légkavarópárost, valamint egy 
komolyabb tuningos csomagot. A 900 MHz-es 
GPU, valamint 4200 MHz-es memória-órajel 
egy szép ugrás a gyári 822/4008-as értékekhez 
képest. A DirectX 11-támogatással rendelkező 
kártya csatlakozók tekintetében a kötelező- 

nek mondható HDMI mellett két darab DVI-t, 
valamint egy D-sub kimenetet is felvonultat. 
Mivel az már korábban bebizonyosodott, hogy 

a felhúzott frekvenciákkal dolgozó GTX 560 
Titaniumok akár a rivális, és valamivel drá- 
gább AMD Radeon 6950-et is megszoron- 
gathatják, egy nagyon komoly kártyát 
tudhatunk magunkénak, ha a Golden 

Sample beszerzése mellett dön- 

tünk. - 


INOTESZGÉPJ 


SONY VAIO 
VPC-YBISIE S 


ÁRA 150 000 Ft 
WEB www.sony.com 
Az ez év elején debütáló energiatakarékos és szélsebes 
Brazos lapka ellátogatott a Sonyhoz is, akik rögtön 
építettek köré egy II.6 hüvelykes noteszgépet. A E-350 
kódjelű APU (amelyről részletesebben olvashattok a 
hírrovatban) 1.6 GHz-es frekvencián ketyeg egy Radeon 
6310 grafikus vezérlő társaságában. A memóra szere- 
pét 2 gigabájtnyi 1066 MHz-es DDR3 modul tölti be, 
míg adataink tárolását egy 320 gigabájtos, 5400 má- 
sodpercenkénti fordulatszámon üzemelő SATA-merev- 
lemez intézi. A már említett, LED-es háttérvilágítással 
támogatott kijelző felbontása 1366x768, amely a kép- 
átlóhoz képest rendkívül jó érték. Az előlapi kamerával, 
HDMI-kimenettel, kártyaolvasóval, Express Card slottal, 
D-Sub kimenettel, valamint három USB-csatlakozóval 
rendelkező noteszgép Windows 7 Home Premium ope- 
rációs rendszerrel kerül forgalomba, amelynek végfel- 
használói ára nagyon kellemes, a szolgáltatások és főleg 
a rendkívül hosszú, 5,5 órás átlagos üzemidő tudatában. 


S sz 


100 000 Ft-os PC 
Processzor sz 
AMD Athlon II X2 260 3 GHz J9900E 
Processzorhűtő 0F 
CPU tartalmazza 
Alaplap 13 
ASRock 880GM-LE 900 
Memória 23 
Kingston 2 GB DDR3-1333 MHz 8.000 
Grafikus kártya 6 
Sapphire HD 5670 1 GB GDDR5 ée40e 
Hangkártya OF 
Alaplapra integrált 
Winchester ks 
Hitachi 250 GB SATA2 2.900 
DVD író sZ 
LG GHZ2NS5SORBB SATA 5000 F 
Ház 
Cooler Master RC335 Elite 408 
Táp F 
FSP400-6OAP 2009 
ÖSSZESEN 101000Ft 
Gyorsabb grafikus kártyával 
Sapphire Radeon HD577O5I2MBLite 4000 Fi 
Monitorral 
Bend G2220HDL 145 000H 


Vélemény A belépő szint képviseli azt a kategó- 
riát, amely manapság szükséges, hogy kevésbé 
részletes beállítások mellett is futtathatóak 
legyenek a legújabb játékok. Ha játszani szeretnél, 
ennél gyengébb PC-t egyáltalán nem szabad 
megvásárolnod. 


Játékteljesítmény kiki 


200 000 Ft-os PC 
Processzor 34000 F 
Intel Core i3-2100 7 
Processzorhűtő — 
Cooler Master Hyper TX3 21000 
Alaplap 63 ti 
ASRock P67 Pro3 zltslektl 
Memória ts 
Mushkin Blackline DDR-3 1600 MHz 2x2Gb 700000 F 
Grafikus kártya kő 
Gigabyte Radeon HD6850 IGb 97900 
Hangkártya 0 F 
Alaplapra integrált 
Winchester Mi 
Samsung 1 TB Eco Green 8806 
DVD író iz 
LG GHZ2NS5ORBB SATA 5000 
Ház [ E: 
Cooler Master CM 692 ell 
Táp F 
CORSAIR VX450 1030 
ÖSSZESEN 199000Ft 
Gyorsabb grafikus kártyával 
XFX Radeon HD6950 2Gb 414 000 F 
Gyorsabb processzorral 
Intel Core i5 660 333 GHz 425 000 F 
Vélemény A Gamer konfiguráció a jelenleg szük- 
séges optimális játékgép elemeit tartalmazza. Ezek 
a részegységek kellenek ahhoz, hogy ne kelljen 
komolyabb kompromisszumokat kötni a magasabb 
grafikai részletesség és az élvezhető sebesség 
között. 

kikkki 


, Játékteljesítmény 


300 000 Ft-os PC 
zeke ESZ 60 000 F 
ÉTELEK 212 Plus 601090 
MELBESBE 42 000 F 
vagigaánzt DDRZZBZMz  29000F 
jelenet IGb GS 67500 F 
KETGETBÉTŐ 18 000 F 
esem Da ITB64AMBSATAZ 22000 
BE CHE AD-72435-OB 5000 F 
Cigelét Master Storm Sniper 31000F 
tett CXGOOW 18 000 F 
ÖSSZESEN 296500 Ft 
HERÉKA ESTÉN ázni 
Gamer billentyűzettel 418 000 F 


Razer Lycosa Mirror 


ó ideig olyan játék, ami komolyabb problémát 
jelenteni neki. 


! Játékteljesítmény 


TEA KZUZENNNA [IZETENA 


Vélemény A High End képviseli az abszolút csúcs- 
kategóriás gépeket. Gyakorlatilag itt már minden 
grafikai beállítást nyugodt szívvel a maximumra 
is húzhatunk, magasabb felbontásokban sem lesz 


kikkkk 


VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


MÉLYVÍZ 


PROCESSZOR- 
BÖNGÉSZDE 


Intel Socket 775/1156 dobozos 


Core i7 2600K 96 000 Fi 
Core i7 860 / 2.8 GHz 67 000 F 
Core i5 2500K 65 000 Fi 
Core i5 661 / 333 GHz 52 000 F 
Core i3 540 / 306 GHz 27 000 Fi 
Core 2 Auad 08300 / 25 GHz 35 000 F 
Core 2 Duo E7500 / 293 GHz 29 000 Fi 
Pentium E6500 / 293 GHz 20 000 F 
Celeron E3400 / 2.6 GHz 12 000 Fi 


AMD Socket AM2/AM2--/AM3 dobozos 


Phenom II X6 1055T / 2.8 GHz 45 000 Fi 
PhenomII X4.965 Black Edition /34GHz 40 000 F 
Phenom II X4 945 / 3 GHz 33000 Fi 
Athlon II X4 645 / 3.1 GHz 28 000 F 
Athlon II X4 635 / 29 GHz 23 000FI 
Athlon II X3 445 / 31 GHz 19 000 F 
Phenom II X2 550 / 31 GHz 22 000 Fi 
Athlon II X2 250 / 3 GHz 15000 F 
Athlon X2 7750 / 2,7 GHz 12 000 Fi 
Sempron 140 2,7 GHz zh F 


£ 


ALAPLAPAJÁNLÓ / 


Intel Socket 1156 


ASUS P7P55D Deluxe 41 000 H 
Gigabyte GA-P55-USB3 28 000 F 
MSI H55M-ED55 WIFI 28 000 Fi 
ASRock P67 Transformer 27 000 F 
ASUS P7P55LX 25 000 Fi 
[AMD] 

AMD Socket AM2/AM2--/AM3 

ASRock 890GX Extreme4 32000 F 
ASUS M4A785TD-V EVO 25000 F 
Foxconn A9DA-S 26 000 Fi 
Gigabyte GA-88OGMA-UD2H 24000 F 
MSI 790GX-G65 30 000 Fi 


KÜLÖNÖSEN AJÁNLOTT vERBATIM MEDIASHARE1TB 


HÁLÓZATI ADATTÁROLÓK- 

KAL, NAS-OKKAL KAPCSO- 

LATOS PROBLÉMA, hogy a 
beállításuk és üzemeltetésük némi 
szakértelmet igényel, így az ottho- 
nokban csak akkor található meg 
valamilyen kiszolgáló, ha valaki a 
családból ért ehhez. A MediaShare 
igyekszik új, barátságosabb felületet 
biztosítani, hogy egyszerű PC-felhasz- 
nálók is bizalommal kezelhessék. 
A készülék alapvetően egy NAS, ame- 
lyen a TonkyMedia UPnP-médiakiszol- 
gáló is fut és szolgáltatásai elérhetők 
távolról is, a MyVerbatim portálon 
(www.myverbatim.com) keresztül, sőt 
a fotóalbumainkat és dokumentumain- 
kat személyre szólóan, jelszóval és fel- 


használónévvel védve is megoszthatjuk 
ismerőseinkkel anélkül, hogy azokat 
nyilvános felhőszolgáltatókra kellene 
bíznunk. Egy barátságos varázsló vezet 
végig minket a használatba vétel lépé- 
sein, beleértve egy tálcaalkalmazás fel- 
telepítését és a Windows Backup (vagy 
Time Machine) beállítását. A kényelmes 
Flash-alapú felület nemcsak otthonról 
érhető el, hanem az internetről is, ha 

a MyVerbatim portálon jelentkezünk 
be rá. Nagyon jól, szinte hagyományos 
alkalmazásként kezelhető, ha pedig van 
Java a gépünkön, akkor a feltöltést ké- 
nyelmes egérvontatással is intézhetjük. 
Legkönnyebben az Internet Explorer 
engedi futni a Flash-felületet, távolról 
lejátszhatók a médiaállományok, igaz, 


sok formátumhoz MediaPlayer-bedol- 
gozók telepítésére lesz szükség. Termé- 
szetesen a hagyományos módszerrel, 
megosztott mappák formájában is 
elérhetjük a NAS tartalmát, persze 
csak a helyi hálózaton. Helyi hálózaton 
DLNA-képes lejátszóeszközökkel is (pél- 
dául PS3, Xbox, számos médialejátszó) 
elérhető médiagyűjteményünk. 

Az alapszolgáltatások évi mintegy 20 
dolláros előfizetési díjért bővíthetők 
közvetlen Flickr- és Facebook-feltöl- 
tési lehetőséggel, mobil böngészéssel 
és iPhone alkalmazással és Cooliris 
3D-hátterekkel. A készülék kezeléséhez 
a Windows-felhasználói ismeret több- 
nyire elegendő. A hardver üzembiztos 
hozzáférést kínál állományainkhoz 


távolról is, szép és halk is, de az árát 
azért kissé borsosnak találjuk. (€3 


GamesStar 


Ára:62 000 Ft 


Versenytársainál jobb áron kinál több 
szolgáltatást. 
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BELEMENÉS "7" 


MEKKORA AZ INTERNETES 
LABNYOMOD? 


A nyílt és zárt webes adatbázisok emlékezete hosszú, amelyek következtében irdat- 
lan mennyiségű információt tárolnak rólunk. Sokan nem is hinnék, hogy ezek az infor- 
mációmorzsák bármikor egységes képpé állhatnak össze. Elérkezett az idő, hogy tel- 
jes körű online háttérelemzésnek vessük alá magunkat 


FACEBOOK, IWIW ÉS MSN születésének és további fejlődésének gyar nővel esett meg, hogy elővigyázat- lennénk megfelelőek a meghirdetett po- 
Assees ma már az idősebb — minden pillanatát. Ennek tükrében már ansága buktatta le az adóhatóság előtt. zícióra. Számos példát lehetne még fel- 
korosztály tagjai számára nem is okozott akkora meglepetést, hogy Nehéz ugyanis úgy eltitkolni jövedel- hozni. Az Egyesült Államokban már egy 
sem csengenek ismeretlenül, egyre egy korábbi felmérésből az derült ki, hogy .  münk egy részét, hogy közben legutóbbi " egész webes iparág épül az online adat- 
többen ismerik és használják ezeket a nyugati országokban született kétéves egyiptomi nyaralásunk friss képeit tölt- bányászatra, illetve az adatok eltünte- 
a szoftvereket. A világhálóval gyermekek 85 százaléka rendelkezik már jük fel a világhálóra. Egy behajtó cég tésére a számtalan nyilvános adatbázis- 
együtt felnövekvő fiatalokról nem valamilyen online megjelenéssel, azaz lé- igyanígy nyakon tudja csípni azt, aki ból. Olyannyira elterjedt az online hát- 
is szólva, akik ugyanúgy életük ezik olyan, hozzá kapcsolódó információ, egy közösségi oldalon feltöltött képen térelemzés (online background check), 
szerves részévé tették az említett amit fel is lehet kutatni. Bizonyára sokan egy frissen vásárolt autó előtt pózol. hogy több fejlesztőcég is kínál ilyer 
szolgáltatásokat, mint a MyVipet, a vannak úgy vele, hogy nem örülnének neki, a már teljesen természetesnek számít, szolgáltatást. Hazánk ezen a téren is ko- 
Flickrt, a YouTube-ot vagy a YTammot. a az életük korai szakaszában keletkezett hogy állásinterjú előtt jövendő munka- moly lemaradásban van egyebek mellett 
Számukra teljesen természetesek ezek a esetleges kellemetlen információk később adónk leinformál bennünket, vagyis kör- a nyílt adatbázisok csekély száma miatt. 
webes szolgáltatások, ahogy az is, hogy váratlanul felbukkanjanak. Egyebek benéz a közösségi oldalakon, hátha ki- Ez viszont nem jelenti azt, hogy nyugod- 
a lehető legtöbb információt megosztják nellett ez a megfontolás vezette a Google derül valami rólunk, ami miatt nem tan hátradőlhetünk, már most érdemes 
magukról rajtuk keresztül. Lényegében korábbi elnökét, amikor előállt javaslatá- 
életük minden fontos és kevésbé fontos val. Eric Schmidt szerint biztosítani kell (Dpeoplefinders 
mozzanatáról beszámolnak a közösségi indenkinek, hogy 18. életévét betöltve 
oldalakon, egy gombnyomással töltik egváltoztathassa a saját nevét. ENNEK ZEKE 
fel YouTube-oldalukra a mobiltelefonnal Ilyen drasztikus megoldás csak ritkán tévé ua 7 ég EE (CET 
rögzített videót, ismerőseiket felcímkézik ehetne indokolt, de ettől függetlenül 
a felhőben megtalálható képeiken. Tetszik foglalkozni kell a kérdéssel. ,Miért pont emmásmásszzakbizád sales kélprotte dj Pane [dd Address aj Ermai (ggj ait 
vagy sem, a közösségi médiumok korában, ám lennének kíváncsiak? A sok apró in- ÜZ HET TT TT TT TETT] 
és azok segítségével szocializálódott tinik formációmorzsából hogyan gyűlhetne 1, chartés V Norris Ed új d d 
túlnyomó többsége hatalmas virtuális láb- össze valami rólam?" Gyakori ártatlan, 
nyommal rendelkezik, amiről csak részber gyanútlan kérdések ezek az adatvéde- 
tehetnek ők maguk. A ma harmincas évei em veszélyeivel kapcsolatban, amelyek- 
taposó generáció képviselői közül ugyanis re röviden válaszolnánk. Nem árt tisz- 
egyre többen kürtölik szét a világhálón, ha  tában lennünk azzal, hogy sosem lehet Si fr eerisrzáglasaázási td Ld ked ki 
például gyerek érkezését várják. Blogokor udni, kinek, mikor és miért leszünk fon- CEGNNLTÁNT TEST 
vezetett bababnaplók, online tárhelyekre osak, továbbá az aprócska adatmor- Friss 
feltöltött ultrahangfelvételek, születés zsákat összegyűjtve rengeteg mindent § 
utáni fotók és videók rögzítik a gyermek deríthetnek ki rólunk. Állítólag egy ma- Bárkire rátalálhatunk 
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Töltsd le az adataidat 


Szerezz másolatot az adatokról, amiket a Facebookra tettél. 


Ez az eszköz lehetővé teszi, hogy letöltsd a saját adataid másolatát, beleértve a fényképeidet és 
videőidat, a hozzászólásokat az üzenőfaladon, az összes üzenetedet, ismerőseid listáját és minden 
egyéb tartalmat, amit megosztottál az adatlapodon. Ezen a zip fájlon belül egyszerű, böngészhető 
formában érheted el az adataidat. Learn More a személyes információd másolatainak letöltéséről. 


Biztonság 


Ez az összes olyan személyes információd másolata, amit megosztottál a Facebookon. Az 


információid védelme érdekében megkérünk, hogy azonosítsd magadat. 


FIGYELMEZTETÉS: A fájl érzékeny információkat tartalmaz. A letöltésben szerepelnek az adatlapodon 
megadott információk is, ezért tartsd biztonságos helyen, és kellő óvatossággal járj el, ha más 


szolgáltatásban tárolod, küldöd el vagy töltöd fel. 


(A letöltésed generálása folyamatban. Kapni fogsz egy e-mailt, amint kész lesz.) 


Kérjük ki a Facebook-kartotékunkat! 


lenne egy komplett online háttérelem- 
zést elvégeznünk saját magunkon! 


A KÖZÖSSÉGI ÉLET NYOMAI 


Ha kíváncsiak vagyunk arra, milyen adato- 
kat találnánk magunkról, akkor a közösségi 
oldalakon érdemes kezdeni, hiszen ott ad- 
juk meg a legtöbb információt magunkról. 
Vegyük például a hazai iWIiW-et, amely- 
nek a profiloldalait a blogok rendszeresen 
használják arra a célra, hogy egy-egy ké- 
pet, személyt támadásnak vessenek alá. 
Belépés után a Profilom menüpont alatt 
válasszuk az Adatlap opciót, majd kattint- 
sunk az Adatlap megtekintése ismeretlen- 
ként-re. Most azt láthatjuk, miket találnak 
rólunk mások, ismerőseink, publikus ada- 
taink, feltöltött képeink, apróhirdetése- 

ink, fórumbejegyzéseink, a rólunk írt véle- 
mények tartoznak ide, amelyek ismereté- 
ben bárki kerek képet alkothat rólunk, akár 
megfelel az teljes mértékben a valóságnak, 
akár nem. Aki nem elég elővigyázatos, ak- 
kor a lakcímét és a telefonszámát is illeték- 
telenek tudomására hozhatja. Lényegében 
ugyanez a helyzet a Facebook-oldalunkkal 
is, azzal a különbséggel, hogy a nyilvános 
profiloknál a számunkra ismeretlen szemé- 
lyek a közösségi oldalon végrehajtott cse- 
lekedeteinkbe is beleláthatnak. A szolgál- 
tatás alapbeállításon senki elől nem rejti el 


Adatlap Képek Legrövidebb út 


Családi állapot 


Nem 


Összes kép (24) 4 


Ismerősök 


ge - 
a 
pl 


Összes ismerős (34) 


Állatok 


Nincs közös ismerős 


Lehetséges ismerősök 


Nem csak online telefonkönyv... 


Ismerősök 


Anyanyelv 


Beszélt nyelvek 


Ezt csinálom, mikoi 


a bejegyzéseinket, képeinket, kapcsolatain- 
kat, életrajzi adatainkat. Ha szeretnénk, ak- 
kor az adatvédelmi beállításoknál eszközölt 
módosításokkal változtathatunk ezen. 
Amennyiben arra is kíváncsiak vagyunk, 
hogy milyen adatokat tárol személyünkről 
az oldal, akkor kérjük ki facebookos kar- 
totékunkat a Fiókbeállításokon belül az 
Adataid letöltése opcióra kattintva. Ku- 
tatásunk következő állomása a Google le- 
gyen. A legtöbben nem is sejtik, hogy a 
keresőcég a szolgáltatásai révén meny- 
nyi adatot tárol felhasználóiról. A Google. 
com/Dashboard oldalon vehetjük górcső 
alá a profilunknál megadott információ- 
kat, az Analytics- és Blogger-fiókunk ese- 
ményeit, naptárunkat, Picasa-képeinket, 
YouTube-videóinkat és így tovább. Ren- 
geteg mindent találhatunk, így ahol lehet, 
nézzük meg tüzetesebben a Google szol- 
gáltatásainál keletkező adatvédelmi beál- 
lításokat (Manage privacy settings). 


FECSEGŐ KERESŐK 

A Google több módon nyújthat segítsé- 
get az utánunk kémkedőknek. Keresője 
előtt a világháló legeldugottabb publikus 
zugai sem maradnak rejtve, ezért köny- 
nyen lehet, hogy nem csupán a Google 
szolgáltatásait kell szemügyre vennünk. 
Kezdésként keressünk rá a teljes nevünk- 


Klubok Alkalmazások Vélemények 


2008. máj. 2. 


június 29. 


2 
egyedülálló 
Férfi 
magyar 
magyar 


egy élethű plüss fehér kuvasz 


Bemutatkozás 


játszom 


játszom 
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Jászberény, Magyarország 


OONE  verériézsete sons 


Magyakoti 2 100 tak [2.24 massssert 


" tetemet 1 PC Worid Onkoe 
2011 Set 2 mm PC World Onint ... Molnár József - 2011. 01 
bezetenségsél 


SZEIGÉZIESSOKIB 9 taal €4ét rilkejet tölt fel 
pcworid hurtemetszezort! Trot akozzt 


25 A tájmegsaztó 


PC Worid Öráne. -. Molnár József . 2011 Ú2 10 A gisbááz ragtal egy időben érkezik a 


hsogsíott Véséges ? és Windoss Server 2009 R2 IPI. 


peworid tavat Varesrozát  Tazat valtazat 


Wmemet! PC World Ontne 
Web PC Wforid Oetse 


Hegy Mógostása 


Magyar nyekű oléát powortd tuzetematdszerzor Kapcsolódó udeta 


Oídalat nnen 
Magyarország 

Lakozátott idegen enyetű Bizti Pc Onkne 
okéalaik 


PC World Orne .., Molnár József - 2011 01 14 A Fiash Pigyer áítal távzít pdztolest mmár 


Tobb osshaz poworid fa ösztomaagdszsrzeőé!  Tarot vateza 


Molnár József - nonstop Üztet 


Ne csat az Adobe Webeidalán igbet Tag SZAZAÍOZTA 


120 mébó PC vette tavaly a váág Meri Molnár József - 2011 02 04 2010-bre wiágszete 


120.1 mákó darab PC vásároltak .... PC Worid wetándbáz ... 


monatogaztat uramat dazeszősát Térot atzat 


H Molnár József - Microsoft Corporaton 


HM Molnár Józset OG - PC World. úpáged ... témaítoréban - példát Figyeláliat és PC 
Worcid - ahol többnyve a IpAlAÜKSZÓI réteg velt a CéKÖZÖNSÉgET 


mara merest tomdunytechnat author Ti tóst 


Más is itt kezdi 


re, illetve sűrűn használt felhasználóne- 
veinkre. A keresést meggyorsíthatjuk, ha 
a személyünkhöz köthető kulcsszavakat 
is használunk. Konkrét információkra is 
rákereshetünk úgy, hogy nevünkhöz hoz- 
záfűzzük a lakcím, vagy a telefonszám 
szavakat is. Bízzunk abban, hogy utóbbi 
esetben nem látjuk viszont az első talála- 
tok között valós adatainkat. Amennyiben 
a kutatásunkat csak egy adott szolgálta- 
tásra vagy oldalra szeretnénk kiterjeszte- 
ni, akkor szűkítsük le egy domainre a ke- 
resést (például , sitegamestar.hu Somlay 
Ubul". Ezzel a módszerrel érdemes a kö- 
zösségi oldalakat is átkutatnunk. Sőt a 
Mark Zuckerberg nevével fémjelzett kö- 
zösségi oldal esetén tehetünk egy próbát 
az Openbook.org webcímen elérhető 
keresővel is, amely a begépelt kulcssza- 
vak alapján képes átkutatni a Facebook 
publikus bejegyzéseit. Így például a ne- 
vünkre rákeresve egy, a személyünkkel 
kapcsolatos pletykába is belebotolha- 
tunk. Ha arra nem is, érdemes például az 
e-mail", illetve a , mobilomat" kifejezé- 
sekre rákeresni. Az eredmény meglehető- 
sen tanulságos lesz. 


AHOL NINCSENEK KORLÁTOK 


Szerencsére a fenti módszerekkel egy- 
előre meglehetősen nehéz megtalálni 


—. 
my life Americats £t People Search 


Whors Searching For You 


vor 8 


Mindenki kereshető 


Tárolt cáltazst 


bármely magyar felhasználó mobilszá- 
mát vagy lakcímét. Ez elsősorban arra 
vezethető vissza, hogy hazánkban igen 
csekély az elérhető nyilvános adatbázis- 
ok száma. Mindenképpen fontos hang- 
súlyoznunk, hogy jelen esetben ez egy 
szerencsés adottság, mivel a tengeren- 
túlon a szabad adatbázisok tömkelege 
mellett játszi könnyedséggel lehet bár- 
ki után nyomozni. Ezért is válhatott az 
Egyesült Államokban külön iparággá a 
komplett online háttérelemzés, amely 
szolgáltatás során a cégek némi pénz- 
magért cserébe minden, a világhálón 
fellelhető információt felkutathatnak 
az ingyenes és fizetős adatbázisokból a 
megfigyelt személlyel kapcsolatban. E 
cégek fejlett adatbányász megoldásai 
révén képesek a kulcsszavak, az adatok 
közötti relevancia és kapcsolat, vala- 
mint az adatelemző algoritmusok segít- 
ségével összeállítani egy adott személy 
online lábnyomát. , A mai időkben na- 
gyon óvatosaknak kell lennünk, hogy ki- 
vel lépünk kapcsolatba hivatalos és sze- 
mélyes ügyeink intézésénél. A minden 
részletre kiterjedő háttérelemzéssel 
megtudhatja, hogy üzleti partnere ellen 
folyik-e csőd-, vagy bármilyen rendőr- 
ségi eljárás. Így mindent megtudhat az 
adott személyről még azelőtt, hogy sze- 


You be surprised 


ba mugte be sararcherea bay van 
DD Friends from your past 
Medi Former ciassmatas 
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tednyour He. Now, event 
cin stítt read peoples recent post:  dllts 


them, can still s 
ed on their own words] 


Search for facebook updates pc word 


d 0? óan 


Recent $earchás: (263 per houn) oc word muittólló fOxAt latie aamodt nogwald ratar tatso nT120 Dow 


Bromfetd 


Ads br 69002 


d Tamás 


bíny krystal kiedine sen molnár molnár józsef bitch "Use 


poworid.hu A végleges változat vérhatóan csak mércvusban 


válik elérhetővé. Tovább csúszik a Firefox 4.0 megjelenése - mozilla, firefox, 
firefox 4 0, böngésző, web [ PC World Ő 


Name rt) 

JÚ 430 

Pnone Numbers (434 
Addresses 12) 


Retstveg 46) 
Possble Associates 43) 
Property Ownerstwp 43) 
Marriage Records (204 


Otvorce Records (01 
Oesth Records 0 
€Cniminal Records 40) 
Business Resutts (221 


Report Date 0727.2410 
Report Number 00223455678567 


Review Matches FREE 


Social Prorves 411 


Date of Bink — Reported 
12471950 


127121950 


John Smith élete a monitoron 


mélyes információkat osztana meg ve- 
le, vagy elfogadna egy tőle érkező felké- 
rést" - áll a peoplefinders.com oldalán 
a figyelmeztetés, amin felül a cég egy 
oldalsó dobozban arra is biztat, hogy 
járjunk utána, nem rendelkezik-e vala- 
melyik szomszédunk valamilyen szexuá- 
lis perverzióval. 

Bármely amerikai állampolgár telefon- 
számát kideríthetjük, családi állapotával, 
korábbi válásaival, közlekedési kihágá- 
saival, szomszédainak kilétével és anya- 
gi helyzetével kapcsolatban is képbe ke- 
rülhetünk, ha igénybe vesszük a szolgál- 
tatást. A mylife.com és a ussearch. 


pipl 


hmolnarj 


Name Email Username Phone 


hmolnarj 


Personal Profiles 


fectmatelicom 


Addiesstest 

129 Srath Sire, Anyeity, CA 17345 

8000 Hamioy Boégvaró, Somzegy, Ft 27490 
Sz jetkgon Dye 952. iget NY 90815 


com oldalakat már csak azért is érde- 
mes kipróbálni, mert e két megoldással 
is tallózni lehet az Államok lakosai kö- 
zött. Akinek már kialakulóban van az ül- 
dözési mániája, a mylife szolgáltatásával 
még annak is utánajárhat, hogy ki kere- 
sett rá a profiljára azt megelőzően. Iro- 
nikus módon a legtöbb szolgáltatásnál 
megtalálható az online nyomok eltünte- 
tésének opciója. Nem tévedünk nagyot, 
ha ebből azt a következtetést vonjuk le, 
hogy a nyomok eltüntetése is legalább 
akkora üzlet, mint azok felkutatása. A ta. 
karítást megnehezíti, hogy az adatbá- 
nyász szoftverek rendszerint a Facebook, 


eTA gusiness 


Search ]) ear 


Enter any Screen Name, example: johnny1973 


Subscriber. hmolnarj. H. Molnár József, 29, Hungary. . . 


Personal Music Profiles - Last.fm 


Molnár József. Online tartalomgyártó. Budapest. .. 


Personal Profile - klout.com 


Molnár József... 
A Personal Profile - FriendFeed 


Molngr József (hmolnarj) , Budapest, Online tartalomgyérté . .. 


Micro Blog - Twitter 


H. Motvrr, Jszsef. Journalist. Hungary. Publishing... 


Professional Profile € Networking - Linkedin 


hmolnarj, Budapesz, Online megmondgjember, firkász $5 webcserkész. . . 
Personal Profile - Vimeo 


hmolnarj. or, now! d. Loading... 11... 
Personal Profile - YouTube 


Az azonos felhasználónév negatív hatása 
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a LinkedIin, a Flickr, a Twitter, a Meetup, 
az Ebay, az amazon.com, a classmates. 
com, stb. adatbázisaiban is keresgélnek. 
Tény ugyan, hogy az ilyen információk 
megtekintése regisztrációt igényel, azon- 
ban név, kor és hely alapján bejelentke- 
zés nélkül is keresgélhetünk az adatok 
között. 

A ussearch.com oldalon pedig a teljes 
háttérelemzés kérése mellett mi ma- 
gunk is kutakodhatunk. Rákereshe- 

tünk egy amerikai állampolgár nevére, 
egy telefonszámra, e-mail címre, de ku- 
tatásunk irányulhat közösségi oldalak- 
ra, bűnügyi és tulajdonjogi adatbázisok- 
ra is. Önkéntes magánnyomozók mun- 
káját segítheti a telefonszámokra épülő 
zabasearch.com (magyar megfelelő- 

je a telefonkonyv.hu) és a whitepages. 
com, a rendőrségi jelentéseket tartalma- 
zó criminalsearches.com, illetve a több 
adatbázisban kereső searchsystems. 
net és virtualgumshoe.com. Utóbbi 
szolgáltatás azért különleges, mert hasz- 
nálatával tallózhatunk az Egyesült Álla- 
mok több száz ingyenes adatbázisa kö- 
zött. Az információk közötti esetleges 
kapcsolódási pontokat a kutatást végző 
személynek kell felismernie, ami hosszú 
órákat is igénybe vehet egy profil meg- 
rajzolása esetén. A legtöbbünknek azon- 
ban nem kell attól tartanunk, hogy bárki 
képes lenne miattunk ekkora áldozatra. 


A VILÁGHÁLÓ SEM 
FENEKETLEN 

Az előbb vázolt szolgáltatásokat az 
Egyesült Államokon kívül, így hazánk- 
ban sem lehet elérni. Magyarországon 
jórészt bürokratikus akadályok jelenléte 
és a csekély számú nyílt adatbázis sem 
könnyíti meg az online kutakodást. Nem 
szabad túlságosan elbíznunk magukat 
azonban mindezek fényében sem, hiszen 
akadnak olyan szolgáltatások, amelyek- 
hez akár mi is hozzáférhetünk. Példa- 
ként említendő a pipl.com, amely a ha- 
gyományos keresőkhöz mérve sokkal 
mélyebbre hatol a világháló publikus, 
szabadon kereshető adattábláiban. 


www.last.fm - Deep Web 
klout.com 
friendfeed.com 

www. twitter.com 
www.linkedin.com 
vimeo.com 


www.youtube.com 


JÓ TANÁCSOK 


eNe nyissunk profilt gyermekünk nevé- 
ben egyik közösségi oldalon sem, várjuk 
meg, hogy ő tegye meg azt. Egyébként 
utóbbi esetben sem árt a csemetén 
tartani a szemünket. 

eCsak azt az adatot osszuk meg a 
cégünkkel kapcsolatban, amelyet a 
munkahelyi konyhában is elmondanánk 
a munkatársainknak. 

"Az emberek általában a szokásuk 
rabjai, és így előszeretettel használjál 
ugyanazt a felhasználónevet majd" 
minden szolgáltatásnál. Vigyázzunk 
arra, hogy ha egy helyen azonosítanak 
minket, akkor a többi tevékenységünkre 
is fény derül. 

"A fórumokon írt több évvel ezelőtti 
hozzászólásaink is bármikor napvilágra 
kerülhetnek egy jó adatbányász szoftver 
által. Így saját nevünkkel, illetve 
gyakran használt felhasználónevünkkel 
csak olyat írjunk, amelyet évek múltán 
is vállalnánk. 

"Amit mi megtalálunk magunkról, azt 
mások is meglelhetik. 


A szóban forgó szolgáltatás igyekszik 
egy adott kifejezéshez - legyen az egy 
név, e-mail cím vagy nick - a lehető leg- 
több releváns információt összeszedni a 
hozzáférhető egyetemi publikációkból, 
bírósági papírokból, közösségi oldalakról 
és így tovább. Képességei tekintetében 
nem tér el a fentebb tárgyalt megoldá- 
soktól, ám azért érdemli meg, hogy kü- 
lön foglalkozzunk vele, mert a segítségé- 
vel könnyűszerrel bukkanhatunk magyar 
felhasználók nyomaira is. Érdemes rá- 
keresni a saját nevünkre, majd alaposan 
szemügyre venni a kapott eredményt. Ha 
a nevünk nem tartozik a gyakoribbak kö- 
zé, akkor biztosra vehetjük, hogy az ol- 
dalsávon rögvest felbukkan majd az arc- 
képünk, illetve az üzleti, valamint a sze- 
mélyes adatok között is megjelenhet 
egy-egy személyünkhöz kapcsolódó talá- 
lat. Nem utolsósorban pedig az is kiderül, 
hogy névrokonaink közül ki rendelkezik a 
legnagyobb webes lábnyommal. 

Ezt követően keressünk rá az e-mail cí- 
münkre, továbbá a rendszeres gyakoriság- 
gal használt felhasználóneveinkre; a ku- 
tatás vélhetően számos konkrét, hozzánk 
kapcsolódó tartalmat tár fel előttünk. Mi- 
nél több a találat, annál nagyobb a digi- 
tális lábnyomunk. Tapasztalataink szerint 
a magyar felhasználók a pipl.com segít- 
ségével képesek a lehető legtöbb ada- 

tot megtalálni magukról, de nem árthat 

a zoominfo.com, vagy a wink.com szol- 
gáltatásokat is igénybe venni. E két meg- 
oldás gyenge pontja, hogy nem szolgálnak 
részletes adattáblákkal, pedig hazánkból 
mindkettő elérhető. Ha kutatásunk során 
olyan adatra bukkannánk, amit nem sze- 
retnénk mások tudomására hozni, akkor 
keressük fel az adott szolgáltatást és tö- 
röljük a kényes információt. €3 
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Tölts el fantasztikus két hetet a United futballiskolájában, 
tanulj a világ legjobb utánpótlásklubjának edzőitől, 
és fejleszd angol nyelvtudásodat! 


Manchester United nyári futballtábor és angol nyelvtanfolyam 9-17 éves fiúknak 


Turnusok: 
2011. július 3-16., július 17-30., július 25. - augusztus 7., július 31. - augusztus 13. 


Bővebb információ: www.fourfourtwo.hu/MUSS I E-mail: mussafourfourtwo.hu 
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BELEMENÉS 
AZ ÁALMODOZÓ 


NVIDIA — 
TEGRA2 ." 


AZ ÁLMODOZÓK ÁLMA 


Egyre több telefon és táblagép használja az új technológiát, ezért ideje egy kicsit ala- 
posabban foglalkozni ezzel a mobileszközökbe szánt kétmagos processzorral 


ÖZHELY, DE AZ INFORMATIKA Időközben pedig egy újabb mérföldkőhöz látható két egység felelős a videók hard- . . san a CPU-ra hárulnak, amely nyilván ké- 
IC eszsésszerű gyorsaság- érkeztünk, ugyanis az LG előrukkolt az veresen gyorsított kódolásáért és de- pes megbirkózni a feladattal, ám közben 
gal fejlődik: a széles körben Optimus 3D nevű okostelefonjával, amely kódolásáért, ráadásul még a hangfájlok a feltétlenül szükségesnél jóval többet 
ismert 286-os processzort 1982- már nemcsak HD1080p-s videókat képes egy részétis külön chip kezeli. Ezen fel- fogyaszt, ráadásul magas terhelés ese- 
ben dobta piacra az Intel, az eredeti ejátszani, de elhozta a szemüveg nélküli adatok a számítógépek esetében tipiku- tén fennakadások lehetnek a párhuza- 
változata pedig 6 megahertzes órajelen 3D-s videók korszakát is. Ráadásul képes 
működött. Ugyanez a gyártó most, 29 a sztereoszkopikus felvételek rögzítésére 


évvel később előrukkolt a Core i7-2600K is, bár ,csak" HD720p-s felbontásban - 
jelzésű központi egységével, amely teljes mindez elsőre legalább olyan hihetetlen- 


terhelés alatt külön túlhajtás nélkül nek tűnik, mint az, hogy a Nokia nekiáll Az LG végre belép 

akár 3800 megahertzen is ketyeghet, Windows Phone 7-es telefonokat gyárta- a felső kategóriás 

ráadásul négymagos és támogatja a i. Egyébként az első, kétmagos procesz- mobilok piacára, 

HyperThreadinget is. szorral szerelt okostelefon is az LG nevé- és ezt rögtön egy 

Nagyságrendileg hasonló mértékű válto- nez fűződik - az Optimus 2X nevű készü- kétmagos rend- 

zások mennek végbe napjainkban a mobil- " lékről készített videónk testvérlapunk, a szer segítségével London 

eszközök terén is. Egy újabb példával él- PC World DVD-jén fellelhető PC Studio teszi meg 12/13 2010 MON K 

ve: a Sony Ericsson 2005-ben jelentette felvételei között szerepel. 

be a P990I jelzésű okostelefonját, amely A 2011-es Mobile World Congress so- 

már érintőképernyővel rendelkezett, és rán a nagyobb nevek közül az LG és a 

egy 208 megahertzes Philips processzor Samsung állt elő Tegra 2-es táblagéppel. 

, dübörgött" benne. Nemrégiben a svéd-ja- . Az NVIDIA technológiája az utóbbi egy - 
pán gyártó bemutatta az XPERIA Prót, évben meglehetősen nagy publicitást ka- Kz— updated: 11/08 AccuWeather.com 
amelyben már 1 gigahertzes Snapdragon pott, ám sokan továbbra sincsenek tisz- 

CPU dolgozik, ám a dolgok állása szerint tában azzal, hogy mi is ez az új őrület - 

ez a ma is gyorsnak mondható egység öntsünk tiszta vizet a pohárba! 


! 


már a tegnap megoldásának számít. 


ker TEGRA 2-MAGYARÁZÓ 1 d 
AZ ÚJÍTÓ KOREAIAK A Tegra 2 egy System-on-Chip, amely tü- 


Mobilos szemszögből a meghatározó for-  körfordításban , rendszer a lapkárr-t je- 


7 BETÉR 
radalmak korában élünk, hiszen a nem is ent. Lényegében olyasmiről van szó, mint hi " Ivy Fr 


oly rég csak telefonálásra használt, zseb- . amit a számítógépekben az alaplapi lap- 


ben lapuló segítőink a szemünk láttára kakészlet, a processzor és a videokár- BTÓGSET Gmail Market Camera 
válnak hordozható multimédiás számí- ya együttese ad, ám ebben az esetben a ! 

tógépekké. Ki gondolta volna 5 évvel ez- felsorolt eszközök egy tokozásban kap- s szae 
előtt, hogy manapság egy kétmagos pro- ak helyet. arg pó e 
cesszorral szerelt telefonnal HD10O8Op-s int az a cikkben szereplő ábrán is lát- 

videókat tudunk majd lejátszani, ami- ató, az NVIDIA megoldásában a to- Contacts — Messaging  Applicati... 


kor akkoriban egy átlagos asztaliPCsem kozáson belül számos specializált al- 
volt feltétlenül alkalmas erre a feladatra? rendszer található. Az ábra bal oldalán 
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Az NVIDIA félelmetes tempót diktál 

a mobilprocesszorok területén: 
hamarosan jön a Tegra 2 3D, 

amit még idén ősszel követ 

a Tegra 3, ami már négymagos CPU-t 

és 12 magos (!) GPU-t fog használni 


mos programfuttatásban. Ez a probléma 
az okostelefonok és tabletek esetén kü- 
lönösen gyakori lenne, hiszen az ezekben 
használt ARM-processzorok jóval gyen- 
gébbek az x86-osoknál. 

Az előbb említett ábra közepén, felül 
sárgával kiemelve látható az integrált 
GeForce grafikus vezérlő, amely elég 
erős ahhoz, hogy akár két kijelzőt is ké- 
pes legyen kezelni szimultán, tipikusan itt 
a telefon/tablet belső megjelenítőjéről, 
és egy HDMI-kapun keresztül csatlakozó 
televízióról van szó. 


HD VIDEO 
ENCODER 


HD VIDEO 
DECODER 


Came CORTEX-A9 


Í— ff ff 
(SECURITY / 
ENGINE 


DSI/CSI/ 
HSI 


A GPU 8 magja teljes mértékben progra- 
mozható, támogatja az OpenGL ES 2.0-t 
és az OpenvG 1.1-et is, utóbbi vektorgra- 
fikus elemek hardveresen gyorsított ki- 
számítására használható. Körülbelül 10- 
30 százalékkal gyorsabb a PowerVR 
SGX540-nél (LG Optimus 3D), a jelenlegi 
Snapdragon SoC-kban használt Adreno 
205-nél (Sony Ericsson XPERIA Arc) pe- 
dig egyes esetekben kétszer annyi műve- 
letet is képes elvégezni azonos idő alatt. 
A központi feldolgozó egység a Tegra 2 
esetében kétmagos és ARM Cortex-A9 


CORTEX-A9 


ide (és inkább ne). 


MPCore architektúrára épül. Teljes terhe- 
lés alatt mindkét mag 1 gigahertzes óra- 
jelen ketyeg, kétszer 32 kilobájt különálló 
első szintű gyorsítótárral rendelkeznek, 
azonban az 1 megabájtnyi L2 cache-en 
már megosztoznak. 


DUPLA ERŐ 

A kétmagos CPU-k elviekben közel 
duplaakkora számítási teljesítményt tud- 
nak felmutatni az egymagos, azonos ar- 
chitektúrájú és frekvenciájú társaikhoz ké- 
pest, azonban van még egy komoly elő- 
yük: megegyező terhelés mellett általában 
kevesebbet fogyasztanak náluk, mert a két 
feldolgozóegység lehetővé teszi az órajelük 
drasztikus csökkentését a nyers számítási 
eljesítmény azonos szinten tartása mellett. 
A 40 nanométeres gyártástechnológiá- 
val készülő NVIDIA Tegra 2-ben található 
nég egy dedikált lapka a kameráknak is; 
egfeljebb 12 megapixeles hátlapi és 5 
negapixeles előlapi szenzorok támogatot- 
tak. A lapkakészlet maximum 1 gigabájt. 
yi DDR2-667 vagy LEDDR2-600 típusú 


AKI NEM KÉTMAGOS, AZ LEMARAD? 


JELEN CIKKÜNKBŐL IS KITŰNIK, hogy talán nem azok a gyártók mutatták be a leg- 
jobb eszközöket, akikre előzetesen számítottunk. A legnagyobb értetlenséget a tajvani 
HTC kínálata okozta, pedig ők sem lazsáltak az elmúlt hónapokban. Tény, hogy egyetlen 
duplamagos processzorral szerelt mobilt sem ismertettek, és a nagy innovációk is elmaradtak 
- hacsak a dedikált Facebook-gombbal ellátott, fiataloknak szánt készülékeket nem számítjuk 


A Sony Ericsson is érezhetően erősít, de ez a lendület nem volt elegendő egy kétmagos 
mobilhoz. Persze nem gondoljuk azt, hogy a sikerhez egy Tegra 2 kell, de tény és való, hogy 
arra figyel fel a világ, aki teljesen újat tud felmutatni. E tekintetben egyértelműen az LG volt 
az éllovas: úgy tűnik, hogy a koreai gyártó kezd magára találni és lassan átveszi a technológiai 
vezető szerepet. Ezt a korábbi években a Nokia töltötte be, de a cég mostanában létfon- 
tosságú változásokon megy keresztül (együttműködés a Microsofttal), aminek megfelelően 
nem is állított ki a Mobile World Congress alkalmával. O 
mindig is távol maradt ezektől a kiállításoktól, hiszen Steve Jobs ragaszkodik ahhoz a bevált 
módszerhez, hogy az újdonságokat mindig a saját rendezvényeiken mutassák be. Így lesz idén 
is, amelyek során az iPad második, illetve az iPhone ötödik kiadását várjuk. 


van persze még az Apple, amely 


memóriát képes kezelni, viszont például a 
mindig népszerű Snapdragontől eltérően 
ez az SoC nem tartalmaz hálózati vezér- 
lőket, így az OEM-partnereknek a kívánt 
egységeket külön kell integrálinuk a végle- 
ges termékeikbe. 

Röviden összegezve: az NVIDIA Tegra 

2 és hasonszőrű társai csupán a mobil- 
eszközök természetes evolúciójának je- 
enlegi lépcsőfokát képezik, és teljesít- 
ményükből fakadóan lehetőséget terem- 
enek eddig csak számítógépeken látott 
funkciók kiaknázására a táblagépeken és 
okostelefonokon. 
yilvánvaló persze, hogy ezen hardve- 

ek a formatervük, továbbá érintőkijel- 
zős beviteli módszerük miatt nem feltét- 
enül alkalmasak egy notebook vagy akár 
PC kiváltására, azonban nem is ez a cél- 
juk. Egyszerűen csak komfortosabbá te- 
etik életünket, és még több lehetősé- 
get adnak arra, hogy helytől függetlenül 
kommunikálhassunk és szórakozhassunk, 
indezt egyre kevesebb kompromisszum 


ellett. €3 
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" MÁSVALÁG 


Hogy mindig legyen mit hallgatnod, 
nézned és olvasnod! 


Paul 


egyre több olyan film szüles- 

sen, amely az animációs tech- 
nológiák segítségével ember által el 
nem játszható, mégis hiteles és hihető 
figurákat ,tesz" emberek által játszott 
filmekbe. A kívánságom egy része 
teljesült: a Paul pont ilyen film. 


AZ ÖREG, MEGFÁRADT, 
MEGIS LAZA HIPPI 

Az utóbbi 60 évben egy Paul nevű űr- 
béli okostojás egy szupertitkos ka- 
tonai támaszponton élt és jó tanács- 
csal látta el a világ vezetőit a fajtájá- 
val kapcsolatban; több képregény és 
Mulder ügynök alakja is neki köszön- 
hető. Amint kezd rájönni, hogy egy- 
re kevésbé tekintik hasznosnak, és emi- 
att veszedelmesen közel kerül a bonc- 
asztalhoz, fogja magát, és megszökik 
az első lakóbuszon, amely felbukkan az 
51-es körzetben. Szerencséjére a lakó- 
buszban pont két olyan földlakót talál, 
akik a legalkalmasabbak arra, hogy egy 
földönkívüli menekülését segítsék — a 
két angol geek épp egy ComicCon kiál- 
lításról indult el az Area 51 felfedezésé- 
re, amikor Paulba ütköznek. Egyikőjük 


J: IDEJE VÁROM MÁR, HOGY 
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klingonul folyamatosan beszél és maga 
is sci-fi történeteket ír, a másikuk pe- 
dig kiválóan rajzol. Paul azonban egyér- 
telműen az ,arc" a filmben. Közhelysze- 
rűen aliennek néz ki (állítólag egy kons- 
piráció része az is, hogy minden pólóra 
őt nyomtatják), de közben az elmúlt 60 
évben rengeteg emberi tulajdonságot 
vett fel, például kiválóan beszél angolul, 
káromkodik és bagózik, emellett pedig 
mindig van valami jó beszólása. 


A , SZERVEZET" KÖZBELÉP 
Természetesen a fekete öltönyös ügy- 
nökök azonnal üldözni kezdik hőseinket, 
akik jó néhány mosolyogtató és jópofa 
poénon keresztül menekülnek üldözőik 
elől. Közben kiderül, hogy Paul nemcsak 
okos, hanem ügyes is: egy lélegzetvé- 
tel idejéig láthatatlan tud maradni, ké- 
pes gondolatátvitelre és kézrátétellel 
gyógyítani is tud. Úgy véli, hogy a kor- 
mányzatnak már nincs rá szüksége, Így 
a boncasztalon fogja végezni, hogy az 


működnek ezek a speciális tulajdonsá- 

gai. A dolgokat viszont erősen megvál- 
toztatja, hogy a csapat elrabolja egy bi- 
gott moteltulajdonos hasonlóan vallá- 


A Paul című film geekjeiben 
majdhogynem magamra ismer- 
tem, és picit irigyeltem is őket. 
Emellett az új Whitesnake- 
lemezről mondhatnám azt, hogy 
a megjelenése igen , jólesett", 
bár Andrea Vadrucci dobolása is 
nagyon kellemes volt füleimnek. 
Gyu 


JETÜL AIT 


sos, félszemű lányát, akit Paul szintén 
meggyógyít - s közben az üldöző ügy- 
nökök is rájönnek, mivel is állnak szem- 
ben, így még inkább el akarják kapni. 
Kedves, mókás, bájos jelenetben nincs 
is hiány, szerelem is kibontakozik, neve- 
tünk néha, a látvány is ott van a szeren; 
gyakorlatilag a film minden egyes köve- 
telménynek megfelel, amelyet a ,ma es- 
te meg szeretnék nézni egy laza, jó szó- 
rakoztató filmet" óhaj megkíván. A vé- 
gén, amikor kiderül, ki a ,gonosz" női 
főnök, aki végig Paul halálát kívánta, 
csak elégedetten csettinthetünk, hogy 
ezzel a filmmel minden rendben van. 
Vajon lesz-e olyan sikeres, hogy legyen 
második része, vagy tévésorozat belő- 
le? Nem tudom, de nagyon örülnék ne- 
ki, ugyanis igencsak megkedveltem 
Pault és a laza stílusát. 


GamesStar 


Összeesküvések 


könyve 


ABÁR LEGTÖBBSZÖR MI 
Fi magunk sem mondjuk ki, de 

mi is rengetegféle összees- 
küvés-elméletet ismerhetünk - akár 
politikai, akár vallási titkokat, 
amelyek tudása miatt bennfentesnek 
érezhetjük magunkat. A legvadabb 
összeesküvés-elméletek hívei pont 
az előző kritérium (a jól informáltság 
érzete) miatt forgatják úgy a világot a 
saját fejükben, hogy az adott összeeskü- 
vés, amit kitaláltak, passzoljon mindenre, 
amit ők furcsának gondolnak. Magukkal 
az összeesküvés-elméletekkel nincs is 
sok gond, mert a legtöbben tudjuk, hogy 
ezek butaságok, mindenesetre szórakoz- 
tatók, viszont akkor akad probléma, ha 
elkezdjük őket komolyan venni, mert félő, 
hogy akkor csak erre koncentrálunk, és 
valóban elhisszük, hogy a világot például 
gyíiklények irányítják (és persze ilyenkor 
felmerül mindenkiben, hogy ,mi van, 
ha tényleg?"). Az ember évezredek óta 
szeret pletykálkodni, és érdekessé vará- 


GS kikkkr 


zsolni a világot maga körül, mondhatni 
modern mítoszokat teremtünk, ha már a 
régi mítoszokban nem hiszünk. És vajon 
mi lehetne érdekesebb pár jó kis szaftos 
összeesküvés-elméletnél? 

Az Összeesküvések könyve című novel- 
láskötetben megjelenő alkotásokat er- 
re a szálra fűzte fel a szerkesztő, Olivier 
Delcroix — szinte minden összeesküvés- 
re találunk benne példát. Megjelennek 
olyan híres emberek, akiknek az alak- 
ja sok talányt vetett fel; ilyen példá- 

ul Marilyn Monroe vagy épp Elvis, aki- 
ről sokan még most is azt tartják, hogy 
nem is halt meg igazából. Híres sze- 
mélyek ,igazi" története mellett töb- 
bek között pedig azt is megtudhatjuk, 
hogy milyen formában jelennek meg 

az ősi istenek és hogyan; kik és miért is 
rombolták le a World Trade Center két 
ikertornyát 2001. szeptember 11-én. 

A kötet tizennyolc novellát tartalmaz; 
ha nem vesszük őket komolyan, akkor 
nagyszerűen szórakozhatunk, elvégre 
jól megírták őket és teljesen korrekt al- 
kotásokról van szó. Az emberben olva- 
sás közben végig ott motoszkál a ,de 
lehet, hogy tényleg ez történt" — úgy- 
hogy ezt a hozzáállást sikerrel lovagol- 
ták meg a kötet szerzői. 


(ve) 


ÖSSZEESKÜVÉSEK 
KÖNYVE 


PARANOID TÖRTÉNELEM 


; 


Jodi Picoult: 
Házirend 


Z AUTIZMUS ÉS ENYHÉBB 
Ae az Asperger-szind- 

róma kutatása az utóbbi 
évtizedekben kezdődött, főleg 
azután, hogy megjelent az Esőember 
című film. Azóta anyukák százai viszik 
kétségbeesve gyerekpszichológusokhoz 
a neveletlen gyereküket, mondván, 
biztosan Asperger-szindrómások, ezért 
viselkednek másokkal tiszteletlenül, 
ezért nem hallgatnak a szüleikre stb. 
Ők nagy valószínűséggel nem tudják, 
milyen is valójában ez a betegség — Jodi 
Picoult, az USA egyik legkedveltebb 
írónője könyvéből világosan kiderül, 
hogy hogyan gondolkozhat egy ilyen 
srác, és milyen lesz körülötte az élet. 
Elképzelésem sincs, hogy Picoult milyen 
forrásból merített ihletet, de Jacob 
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Viktor Pelevin: 


Generation P 


alakja olyannyira hitelesen különös, 
hogy az zseniális, de mellette az édes- 
anyja és testvére is élő, lélegző személy. 
A remek karakterábrázolás pedig még 
nem elég: a regényben egy gyilkosságra 
is fény derül, és mivel Jacob kriminalisz- 
tikai tanulmányokat folytat autodidakta 
módon, ezért (és még sok más okból is) 
gyanúsítottá válik. Izgalmas, nyomozós 
és lelkiekben gazdag regény, mindenki- 
nek ajánlom. 


IKTOR PELEVIN HARMA- 
kk regénye talán a 

leghatásosabb mind közül 
- nem véletlen, hogy maga az író 
is vissza-visszatér az itt vizsgált 
szimbólumokhoz, gondolatok- 
hoz. A GenP főszereplője Babilen 
Tatarszkij, aki költőnek készült, 
viszont amikor a szovjet rendszer 
összeomlik, szembesülnie kell azzal, 
hogy csak hiú álmok vezérelték. 
Szövegíróként kezdi el keresni a 
kenyerét, de eléggé megszenved, mire 
rájön, miképpen kell átvágni az orosz 
mágnásokat, hogy azok fizessenek 
a reklámért. Reklámszakemberként 
látja, milyen álságos az egész társa- 
dalom, jobban meg akarja ismerni azt, 
így drogozni kezd (konkrétan galócát 
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fogyaszt), majd megidézi Che Guevara 
szellemét is, aki a fogyasztói társa- 
dalomról és reklámpszichológiáról 
értekezik. Néhol nehezen befogadható 
regényről van szó, amelyben viszont 

a legtöbb magyar ember felismerheti 
a saját országát, amelyben szintén 
furcsa dolgok történtek a rendszervál- 
tás után. Kemény társadalomkritika, 
érdekes eszmefuttatások - ez a Pepsi- 
generáció történetét elmesélő regény, 
a Generation P. 


VIKTOR PELEVIN 


i 
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Whitesnake 
— Forevermore 


IZONY, NEM RÖVID AZON 
B-s: listája, akik valaha 

a Whitesnake-ben játszottak. 
Az alapító tagok közül már csak 
David Coverdale van jelen, sőt Doug 
Aldrich és Reb Beach gitárosok is 
csak 2002 óta játszanak a bandával, 
Michael Devin basszeros és Brian Tichy 
dobos pedig csak 2010 óta szerepelnek. 
A friss felállásban nincs billentyűs, ami 
igen érdekes, hiszen eddig mindig volt. 
Milyen a lemez mindezek ellenére? 
David Coverdale hangja eleve garan- 
tálja, hogy az album úgy szólaljon meg, 
mint egy igazi Whitesnake-lemez, hi- 
szen voltaképp Coverdale mester maga 
a Whitesnake. A Forevermore nem 
lesz minden idők legjobb Whitesnake- 
albuma, de Coverdale zeneszerzői zse- 
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Magic Pie 


nijének minden egyes nyomát magán 
hordja a lemez, amelyen megfelelően 
váltakoznak a gyors és midtempo 
dalok a balladákkal. A stílusra jellemző 
kórusok, dallamok, fordulatok nagy 
mennyiségben megjelennek, de mindig 
a helyükön vannak. Csak onnan lehet 
sejteni, hogy ez a lemez nem a ,30-as 
években készült, hogy úgy szólal meg, 
mint egy modern felvétel. Innen üzenem 
az együttesnek, hogy most már megint 
tessék eljönni Pestre koncertezni! 


— The Suffering Joy 


MAGIC PIE A JELENLEGI 
MAeerss rockmuzsika 

egyik legjobb bandája. 
A norvégok új lemeze, a The Suffering 
Joy két fantasztikus albumuk után 
a harmadik, és nem kevésbé meggyőző, 
mint azok voltak. Ahogy a bandától meg- 
szoktuk, többrészes megakompozíciót is 
tartalmaz a lemez: ezúttal A Lifes Work 
címet viseli a négyrészes műremek, amely 
lírai, narrált résszel kezdődik, majd utána 
igazi progresszív gyöngyszemmé válik. 
Mivel párhuzamosan léteznek, így nem 
hiszem, hogy a Magic Pie-ra hatással lett 
volna az Ayreon, bár hasonló részeket 
mindenképp fel lehet fedezni a lemeze- 
ikben. Emellett a klasszikus "770-es évek- 
beli proggerek és a modern progmetál 
bandák hangulati elemei is nyomon kö- 
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vethetők a rengeteget változó, igazi 
progresszív muzsikában, amelyhez hoz- 
záadódik a Magic Pie elképesztően jó 
adottsága: fantasztikus kórusokat éne- 
kelnek a tagok. A témák elképesztő vál- 
tozatosak, a váltások zseniálisak, a szó- 
lók ott vannak a szeren - a Magic Pie a 
rockzene legjobbjai közé tartozik. A The 
Suffering Joy a 2011-ben eddig megje- 
lent lemezek egyik legjobbika. 


Coldspell 


— Out from the Cold 


DALLAMOS ROCKZENÉK 
egy-két éve új életre 


kaptak, s a , mozgalom" 

élén skandináv (főleg svéd) zene- 
karok álltak. A Coldspell is az új 
generáció gyermeke, 2009-es első 
albumuk után ez a második. Zseniális 
gitáros, kiváló billentyűs, nagyon jó 
énekes - ez az alap, amelyre építkezik 
a társaság, de persze a többiek is 
kiválóan teljesítenek. A dallamos 
rockmuzsikának a sok Hammondot 
használó ágához tartoznak, nem any- 
nyira Deep Purple-ös, hanem inkább 
igazi skandinávos, malmsteenos meg- 
szólalással. A lemez egyből egy igen 

úzós dallal, a Heroes című számmal 
kezdődik, amely egy olyan midtempo 


j dal, amely ezerrel húz, mint egy 
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Suidakra 
- Book of Dowth 


ELTA FOLK DALLAMOS 
1. € metállal vegyítve - 

ez a Suidakra. Inmáron a 
tizedik albumuk ez, amely egy kon- 
cepciós lemez: egy ősi faj legendás 
történetét meséli el egy, a dowthi 
ásatásokon talált könyv segítségével. 
Én magam is jártam a helyszínen, 
így a hangulat totálisan telibe talált. 
Kelta dudás intró után két midtempo 
dal következik; az első harmad inkább 
powermetálos felhangokat mutat, 
mint death metalt, bár a hörgés még 
kórusban is hörgés. Aztán egy kicsit 
érdes női hang következik, aki egy ősi 
ígéretről énekel egy meglepően kö- 
zépkorias dalt, amelyet egy akusztiku- 
san csengő-bongó, szép, dallamosan 
felénekelt remek követ Mag Mellről, 
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turbódízel motor; kórusok, gitár és bil- 
lentyűszólók vannak benne, ahogy kell. 
Aztán beindul a lemez, jönnek azok a 
dalok, amelyeket én csak úgy nevezek, 
hogy , ezektől az autó is magától 
megy"... Dinamika, lendület, sláger- 
szerű dallamok, progresszív bandákat 
idéző cizellált gitározás és számomra 
igen kedves Hammond-prüntyögés jel- 
lemzi a lemezt. Ha a fiúk ezt élőben is 
így tolják, akkor minél előbb ide velük 
a PeCsába! 


a halál utáni mitikus birodalomról — 
majd zúzunk tovább. 

Nagyon kellemes meglepetéssel hall- 
gattam a lemezt két ok miatt: egy- 
részt a produceri munka kiváló, más- 
részt még a hörgős részek is jól hall- 
gathatók a zene keltás igényessége 
és a koncepció kidolgozottsága miatt. 
Folkmetál-, igényes (progresszív/melo- 
dikus) death metál- és hörgést elvise- 
lő metálrajongóknak nagyon ajánlom! 


Bloodbound 
— Unholy Cross 


ÁR A BORÍTÓN IS LÁT- 
SZIK, hogy itt nem kora 
vasárnapi kényelmes 


tingli-tangli lazulásról lesz szó; a 
Bloodbones power/true metálja 
egyből Móriába visz minket, a törpe- 
város sötétségébe és rémségei közé. 
A lemezt többek között két olyan 

svéd zenész készítette, akik a svéd 
AOR/dallamos rock műfajba tartozó 
Street Talk tagjai, így nem csoda, 
hogy a Bloodbound is meglehetősen 
fülbemászó dallamokat önt magából 
a heroikus power metál témákban. 

A lemez nagyon könnyen befogadható, 
szinte azonnal fütyülhetők a slágerek, 
és nagyon igényesek a hangszerelések, 
a kórusok és a szólók. Egyáltalán nem 
olyan borzalmas a dolog, ahogy az a 


GS iii 


Vadrum: 


borítón látszik, sőt. Akik a lammerfall-, 
Gamma Ray-vonulatú metált kedvelik, 
ezt is imádni fogják, bár a Bloodbound 
kicsit ,epikusabb" megszólalású, de a 
dallamosság, a mondanivaló hasonló. 
Igazán eredeti dolog nem hangzik el a 
lemezen, viszont ami mégis, az igazán 
korrekt munka mind zenei, mind fel- 
vételi szempontokból. Merüljünk csak 
el egy gonosszal teli fantasyvilágba, 
ahol a testvériség az egyik legnagyobb 
védőbástya... 


Classical Drumming 


NDREA VADRUCCI (Vadrum) 

nem egyszerű arc. Főállás- 

ban évek óta egy középszerű 
olasz banda dobosa, de először poénból, 
majd egyre komolyabban kezdte szórni a 
YouTube-ra videóit, villámgyorsan milli- 


ós kattintásokat ért el. Pedig semmi extra: 


üldögél otthon, egy tekintélyt parancsoló 
dobszerkó mögött (durván Mike Portnoy- 
szint, már ott látszik, hogy nem egy ku- 
tyaütő), és a legkülönfélébb zenékre do- 
bol rá, a Super Mario intrójától kezdve a 


MacGyverig. Első albumán az elv ugyanez, 


csak épp komolyzenei , slágereken" megy 
végig, egy 36 fős zenekar segédletével. 
Az élmény erősen agyeldobásra készte- 
tő; amellett, hogy a kolléga elképesztően 
jó dobos, egészen szürreális élmény a jól 
ismert dallamokat némi poliritmikus alá- 
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festéssel újraértelmezve hallgatni. Köze 
nincs a ,klasszikusok diszkóritmusbarn" tí- 
pusú förmedvényekhez (aki nem tudja, 

ogy ez micsoda, az inkább örüljön neki), 
mert ugyan néha szándékoltan ellopja a 
show-t a dob, máskor azonban -— bármi- 
yen furcsa is — váratlanul könnyedén si- 
mul a háttérbe. A lemez hallgatása nem 
ajánlott bármikor, bármilyen helyzetben, 
és egy idő után kicsit fárasztó is, de a ze- 
nei nyalánkságokra vevő közönségnek 
erősen ajánlott. 


Ederrs Curse 
— Trinity 


szerintetek lehet rossz egy 

olyan lemez, amelyen többek 
között James LaBrie (Dream 
Theater) és Andi Deris (Helloween) 
is énekel egy-egy dalban, illetve egy 
Dio-dalt (Rock and Roll Children) is 
feldolgoznak? Aki igazán otthon van 
a dallamos rock/metál témájában, 
az erre a kérdésre egyszerűen nem 
válaszolhat nemmel. Az Edens Curse 
harmadik lemeze, amely német/ 
európai gyökereit egy pillanatra sem 
veti le; kiváló éneket és gitármunkát 
tartalmaz rengeteg gitárduettel és 
kórussal. Említsük is meg gyorsan 
a megszólított zenészeket: Michael 
Eden (Seven Ten) énekest és a 
kiváló gitárost, Thorsten Koehne-t 


E- KÉRDÉSSEL KEZDENÉM: 
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-— Collapse into Now 


(Code Of Perfection/Demon Drive/ 
Attack). Mellettük egy kiváló olasz 
billentyűs, Alessandro Del Vacchio 
(Glenn Hughes/Ian Paice/Moonstone 
Project/Edge Of Forever), Pete 
Newdeck dobos (Pete Newdeck 
(Steve Grimmett Band/Paul Diannos 
KillersZ/Lionsheart/The Shock) 

és Paul Logue basszeros (David 
Readman/Cry Havoc) nyomja. Az 
eddigi bandáik listája lenyűgöző. 


b CURSE 


KILENCVENES ÉVEK ELEJE 

a nemi identitását még szán- 

dékoltan homályban tar- 
tó Michael Stipe-é (és a nála valami- 
vel kevéssé karakteres együtteséé) 
volt. Azóta Stipe pasiját is megnézhet- 
jük a Selbyn, eltelt majd" 20 év és megje- 
lent a 15. REM stúdiólemez, a Collapse into 
Now. Meghallgattuk és pontosan az, amit 
vártunk tőle, egy kis kivétellel, azt viszont 
komolyabb sértésnek éltük meg. Nincs 
rajta egy darab instant sláger sem. Van 
viszont néhány gyönyörű és néhány ener- 
gikusabb szám, meg néhány olyan öncé- 
lú vidámkodás, mint a szupersztárság előt- 
ti évek nagyjai. Mindez nagyjából egyenlő 
arányban, és persze Stipe is becsületesen 
elmond mindent, amit nagyon érzett az el- 
múlt három évben. Segítik ebben (is): Patti 
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Smith, Eddie Vedder (Pearl Jam) és a ba- 
átok. Business as usual. Úgy sejtjük, a ma- 
adék idő már így fog telni az REM-nek: 
egyenletes tempóban, kapkodás nélkül, 
szépen csiszolt, szerethető és hallgatható, 
de nem túlságosan felkavaró dalokkal. Akik 
kedvelték vagy nagyon szerették az REM- 
et, nyugodtan megvehetik a lemezt, meg- 
kapják mindazt, amit az utolsó öt mind- 
egyikétől, talán egy kicsit egyenleteseb- 
ben magasabb színvonalon. Akik gyűlölték, 
nár rég nem olvassák ezt a tesztet. 
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MER 40-000 — - 


DAWNIGÉART: RETRIBUTJÓN 


A Retribution játszható fajaihoz, mint Él az orkok és az eldák mellé most a tyranidák is csatlakoznak. Más fajokkal ellentétben itt csak egy hősünk lesz: 
Swarmlord. Hatalmas méretével kitűnik a tömegből, fegyvereként csontokból készült kardját használja, egy csapással egy egész kis helyőrséget képes harc- 
képtelenné tenni. Emellett pedig ha az energiája engedi, bármikor képes lesz Hormagaunt és Termagant egységeket segítségül hívni, ha melegebbre fordul- 

na a helyzet. Ezzel körülbelül 140 egységet is terelgethetünk egyszerre majd a pályán. 
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HOMEFRONT 


A történet röviden: a koreaiak lerohanják az USA-t a jövőben. A játékot Steamworks-tá- 
mogatással látták el és az NVIDIA 3D Vision segítségével akár 3D-ben is játszhatjuk, de 
a PC-sek kiváltsága az is, hogy a járműveket belső nézetből is vezethetik, a helikoptereket 
pedig kétféleképpen irányíthatják. Csapatalapú VOIP is használható, és Valve Anti-Cheat 
védi meg a játékosokat az aljas csalóktól. A játék megjelenése után két héten belül kiadják 


TEGD STAR WARS III: 
THE CLŐNE WARS 


A LEGO Star Wars III: The Clone Warst is a Travellers Tale fejleszti, a játékban vadiúj harc-mó- 
dok, továbbfejlesztett szint-editor található. A játékos Jedi vagy szeparatista lehet olyan új tulaj- 
donságokkal, mint Sguad Command, lézerkardos szeletelés, fényszablyás ugrás, távoli Jedi-tá- 
madások; mindezt pedig egy új, könnyen kezelhető menürendszerrel fejelték meg. A játék a The 
Clone Wars animációs sorozat első szezonja alapján készül, de többen szerepelnek benne a fil- 


majd a dedikált szerver indításához szükséges fájlt - mi pedig a játék tesztjét. 


STRONGHOLD 3 


A Stronghold legújabb része mind grafikájában, mind já- 
tékmenetében túl akart lépni a nem túl sikeres második 
részen. A jól ismert várépítős és menedzselős játék szintén 
a Valve rendszerét használja majd, amelyen keresztül mul- 
tizni lehet majd vele. Az új verzió a Vision engine-t alkal- 
mazza, és az összetett elődökhöz képest sokkal látványo- 
sabb és egyszerűbb lesz. Fontos szerepet kap a játékban a 
napszakok taktikánkat is befolyásoló váltakozása. 


v- 79 
"THENEXT BIG "THING-—— 


MA 27 0. 


A Runaway készítőinek új kalandjátéka nem akar elmaradni 
elődeitől. Ami nagyon fontos a játékkal kapcsolatban, hogy 
egy fiú-lány páros kalandjait élhetjük át: Dan Murray és Liz 
Allaire modern, humoros története rengeteg utalást, frics- 
kát, paródiát tartalmaz majd most népszerű tévéműsorok- 
kal és filmekkel kapcsolatban. Emellett megmarad a Runa- 
wayből megismert csípős, felnőtt nyelvezet, a huncutság, a 
vicc és az igen izgalmas és őrült sztori. 


mekből és a Lego Star Wars eddigi részeiből - ahogy a humor is változatlanul jelen lesz benne. 
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ROCCAT T KONEÉS S ROCCI 


A Roccat egy aránylag friss cég, amely gamereszközö- 
ket gyárt. Következő számunkban két egerüket mutat- 
juk majd be - az egyik a nagyszerű moddolhatóságáról, 
a másik pedig teljesítményéről igyekszik majd meggyőzni 
minket. A 3200 dpi-s egerek számtalan kényelmi funkci- 
ót is használnak majd, igen magas minőségű alkatrészek- 
kel szerelték őket, amely a játékosok életét sokkal köny- 
nyebbé teszi. 


KÖVETKEZŐ TELJES JÁTÉKUNK: 
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A VILÁGPREMIER RÉSZEKÉNT HAMAROSAN, 
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